Ucitel matematiky

Zuzana Vaclavikova
Edularp ve vyuce matematiky a dal$ich pfirodovédnych pfedméta

Ucitel matematiky, Vol. 30 (2022), No. 3, 175-178

Persistent URL: http://dml.cz/dmlcz/151114

Terms of use:

© Jednota ¢eskych matematiku a fyzikd, 2022

Institute of Mathematics of the Czech Academy of Sciences provides access to digitized
documents strictly for personal use. Each copy of any part of this document must contain
these Terms of use.

This document has been digitized, optimized for electronic delivery
O and stamped with digital signature within the project DML-CZ:
The Czech Digital Mathematics Library http://dml.cz


http://dml.cz/dmlcz/151114
http://dml.cz

175

EDULARP VE VYUCE MATEMATIKY
A DALSICH PRIRODOVEDNYCH PREDMETU

ZUZANA VACLAVIKOVA

Matematika je jednim z predmétii s nejvétsim piesahem do jinych
obori, zejména do prirodnich véd. Presto se bohuzel stale vyucuje
samostatné a bez dostatecné navaznosti na jeji vyuziti naptiklad
ve fyzice, chemii ¢i jinych oblastech. Jednou z metod, které se
snazi vyuku vice navazat na realné prostiedi, je zarazovani hernich
prvki. Do popredi se dostavaji hry zalozené na zivém hrani roli,
tzv. larpy. Obecné larpem (z anglického nazvu Live Action Role
Playing) nazyvame formu hry typu mimikry, kde hraéi reprezen-
tuji urcené postavy — role — v pfedem daném piibéhu (napiiklad
v podobé tinikové hry). Hranim pak hraéi vytvaii piibéh v souladu
s charakterem roli a s pravidly, ktera jsou pfedem urcena. Larp
nema divaky a hraje se jako zabava pro hrace. Larp, jehoZ primar-
nim cilem je vzdélavani, se nazyva edularp. Larpy, které ptivodné
vznikly jako forma zébavy, se jako vzdélavaci nastroj dostavaji do
povédomi uz i v Ceské republice.

Edularp je vytvaren pro konkrétni cilovou skupinu zakt tak,
aby reflektoval jejich troven znalosti, jejich schopnosti a doved-
nosti. Délka hry je rtizna, mize trvat dvé hodiny, ale miize mit
i podobu celodenni hry. Primérnim cilem edularpu je zédky néco
nového naucit a od tohoto cile se odviji i pfibéh. Vyhodou je,
ze pribéh vzdy prolina vice oblasti. Muze tedy paralelné sledovat
vzdélavaci cile v dalSich predmétech a nabizi tak Siroké spektrum
vyuziti mezipredmétovych vazeb. Edularp je vzdy Ffizen animé-
torem, ktery zna nejen pribéh, ale je odbornikem také na danou
vzdélavaci oblast. Je soucasti pribéhu a v pripadé nejasnosti miize
tok pribéhu usmérnovat, pripadné zaky stimulovat vhodnou na-
povédou. Po kazdé hife animator s zdky provadi rozbor a ana-
Iyzu pribéhu i odbornych ¢asti, které byly implementovany jako
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vzdélavaci cil. Dobfe vytvoreny pribéh dokaze zaky motivovat,
dava prostor pro individualitu kazdého hrace, posiluje tymovou
praci a predevsim udi zaky aplikovat jejich znalosti v readlnjch si-
tuacich. Nejvétsim benefitem edularpu z pohledu ucitele matema-
tiky je pak moznost usadit do pfibéhu celou fadu aplikaci znalosti
z matematiky a prakticky je provazat s ostatnimi prirodovédnymi
predméty.

V Moravskoslezském kraji se prvni edularpy zacaly nabizet
skolam od roku 2013 v ramci vzdélavacich programt instituce
neforméalntho vzdélavani Svét techniky Ostrava v Dolni oblasti
Vitkovice v podobé jednodennich vyukovych modult. Postupné
se vyvoj novych her financoval z riznych nada¢nich fondd, tcelo-
vych dotaci a za podpory krajskych projektia. V akademickém roce
2017/2018 byly ve spolupraci se sdruzenim Eduludus vytvofeny
CtyTi hry, urcené zakim ve ve€ku 10-15 let, zamérené na mate-
matiku jako primarni pfedmét s presahem do nékterého z dalSich
prirodovédnych predmétt (fyzika, chemie, biologie, informatika).
Vsechny ¢tyti hry byly zpracovany tak, aby je bylo mozné rea-
lizovat i1 ve skolnim prostiedi a vést ucitelem. Ke kazdé hie byl
zvefejnény doprovodny navod k realizaci popisujici také potfebné
znalosti zaki a vzdélavaci cile a obsahujici vSsechny potfebné prvky
v podobé k tisku. Navody jsou zdarma ke stazeni, ucitelé je mohou
najit na webovych strankach https://www.eduludus.cz/.

Edularpy si rychle oblibili zaci i ucitelé, zvlasté pak ucitelé
matematiky a prirodovédnych predmétia. Nejspis také proto, ze
prirodni védy jako oblast nabizi mnoho témat vhodnych ke zpraco-
vani riznych typh pribéht. Tento typ her mé vsak nékolik tskali.
Prvnim z nich je vysoké ¢asova narocnost jejich pripravy i reali-
zace, a to nejen v pripadé, kdy ucitel hru vytvari sam, ale i v pii-
padé, kdy pouze realizuje hotovy scénar pripraveny pro pouziti ve
Skolnim prostredi. Druhou nevyhodou je fakt, Ze larpové piibéhy
a unikové hry vétsinou neni prilis efektivni opakovat. Jakmile hrac
zn4 dil¢i indicie, opakované hrani uz pro néj neni zajimavé, i kdyz
se pribéh muze odvijet odlisné. V dusledku toho se pak efekt silné
motivace navozeny hrou rychle ztraci, protoze na néj nenavazuje
dalsi aktivita, kterd by v rozvoji zajmu zakd pokracovala.
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Uvahy nad timto stavem nas postupné navedly k myslence vy-
tvorit hru zalozenou na larpovém ptibéhu, kterd by se odehravala
pribézné po cely skolni rok. Hra by byla realizovana c¢astecné ve
skole (formou aktivit uréenych pfimo do jednotlivych vyucova-
cich hodin) a ¢asteéné v domécim prostiedi zaki (formou ¢innosti
vytvoFenych tak, aby je Zaci zvladli realizovat doma). Zacala tak
vznikat hra s ndzvem Uhelny kamen, ktera je koncepéné vytvorena
z deseti dil¢ich tnikovych mistnosti. Centralnim tématem pfibéhu
je uhli a cela hra propojuje vSechny prirodovédné predméty, nejvy-
raznéji pak chemii a fyziku, okrajové biologii a geografii. Matema-
tika je implementovana napfi¢ vSemi tématy a cili pfedevsim na
aplikaci znalosti. Hra je zpracovéana digitalné v prostiedi Moodle,
které hrace naviguje v posloupnosti dil¢ich aktivit. Aktivity jsou
riznorodé, jak jiz bylo zminéno — nékteré ¢innosti jsou vytvoreny
tak, aby je bylo moZné pouzit pfimo ve vyucovaci hodiné (at uz
z matematiky, fyziky nebo chemie), jiné muze hra¢ plnit kdyko-
liv a kdekoliv. V kazdé z mistnosti jsou vytvofeny také aktivity
uréené pro domadci prostiedi, aby bylo moZné propojit forméalni
a neformélni proces vzdélavani zaku. Zpravidla se jedna o bada-
telské tlohy, k jejichz feSeni si zdk vystaci s bézné dostupnymi
pfedmeéty z domécnosti. Hra je zasazena do blizké budoucnosti
s prvky umélé inteligence a v podstaté se jedna o jakysi detek-
tivni pfibéh. Hrac¢ sleduje indicie zanechané Spickovym védcem,
jeho zaznamy a vysledky jeho zkoumaéni.

Soucasti kazdé z mistnosti v prostiedi Moodle je také virtual-
ni knihovna, kde si Zaci mohou nejen dohledavat chybéjici infor-
mace potfebné k posunu v pfibéhu, ale také se mohou dozvédét
mnohé dalsi zajimavosti navazané na herni pitibéh. Hra je z po-
hledu RVP vytvarena pro 2. stupen zédkladnich skol, nésledné bude
upravena a doplnéna do verze pro skoly stfedni. Pfiprava celoro¢ni
hry je realizovana z projektu Adaptace vyzkumné ladéné koncepce
ptirodovédného a technického vzdélavani pro distancni a on-line
vyucovani / zkouméani v éteru, v ramci spoluprace Interreg V-A
Slovensks republika — Ceska republika.

Aktuélné je ¢ast hry ve varianté pro zakladni Skoly v testovaci
fazi, predevsim z divodu potieby zpétné vazby na samotné herni
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prostiedi a praci v systému Moodle. Po implementaci feedbacku
z pilotni verze bude hra postupné doplnéna o dalsi Gnikové mist-
nosti. Druhé pilotaz, realizovana na skoléch, je planované na za-
¢atek skolniho roku 2022/2023.

Uvitame vSechny zajemce o sdileni zkuSenosti v této oblasti,
stejné jako skoly, ochotné v ramci druhé pilotaze aktivitu vyzkou-
Set. Pribézné informace budou doplilovany na strankach projektu
https://prf.osu.cz/kch/granty/?g=5962.
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