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Summary: Using pdfTEX III: movie and sound for
presentation

This article shows incorporating movie and sound annotations into document
by pdfTEX. The text follows the last issue article Using pdfTEXII: document for
photographs presentation; how to create a hypertext, CSTUG Zpravodaj 1/2002.

Vit Zyka, zyka@cmp.felk.cvut.cz

Redakeni pozndmka: Clinek o vkldddni videa a zvuku do prezentaci je psdn
v pdfTEXu a vSechny popisované techniky ilustruje. Papir vsak jesté neni tak
Zivy, aby dokdzal interagovat se ctendrem a prendset zvuk ¢i video. Navic se ukd-
zalo, Ze néktere ikony a obrdzky, urcené k ovlddani zvuku a videa, jsou sice na
obrazovce viditeln€, ale Acrobat je nevytiskne a ponecha jen bilé misto. Abyste se
mohli podivat, jak bylo vse autorem zamysleno, a mohli jste si pri cteni c¢lanku
prehrdt vsechny zvuky, je tento cldnek soucasné s tisténou wverzi wvolnén i ve
formdtu PDF. Najdete jej na http://bulletin.cstug.cz/bul20022.shtml

LyX — Jak na to?

| KAMIL ANIS I

Prolog

Obliba IyXu! neustale roste. Sife jeho moznosti, dostupnost a snadné ovladani
¢ini z tohoto programu velmi G¢inny néstroj na tvorbu dokumentt rozlicného
charakteru. S tim, jak se obec uzivatelti LiyXu stale rozristala, pfirozené doslo
ke zvySeni frekvence (neustéle se opakujicich) dotazii, které se LyXu pfimo ¢i
nepfimo dotykaji. Proto jsem se rozhodl napsat tento ¢lanek, v dobré vitfe, abych
uzivateli praci s programem co nejvice ulehd¢il. V lepsim pripadé bych si pral,
aby byl ¢tenar po takto nabytych zkuSenostech schopen vétsinu problému fesit
svépomoci.

Osobné se domnivam, ze aktudlni verze IyXu je pro uzivatele, ktery ne-
chce nic jiného, nez snadno a rychle vytvorit konvenéni dokument nesouci urcité
znamky profesionality, zcela postacujici. O sazbé, nebo dokonce o mechanis-
mech odehravajicich se za obrazovkou jeho monitoru toho v podstaté mnoho
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védét nemusi. Uzivatel, ktery vSak od sézeciho systému ocekava o néco vice,
musi ale pocitat s tim, ze bude muset vynalozit urcité usili. Nemylim-li se, tak
pokus o vytvoreni vicetcelového programu na sazbu textu, ktery by umél ovladat
¢lovék s velmi nizkou pocitacovou gramotnosti, vzdy skoncil netuspéchem.

Pokud jste presli k sofistikovanéjsim sazecim systémum praveé proto, ze kon-
venc¢ni textové procesory nebyly sto uspokojit vase pozadavky, nemélo by vas
toto tusili od prace s novym systémem odradit. Profesionalni vysledek budiz od-
ménou za dobfe a peclivé vykonanou praci. Zatimco vétsina lidi se spokoji s prii-
mérnym vysledkem, existuji i taci, ktefi razi teorii ,,Na detailech zélezi! “. Osobné
jsem se vzdy pocital k tém druhym. Precizni sazba s propracovanymi detaily vsak
zpravidla klade extrémné vysoké naroky na objem vynalozené prace. Proto dr-
tiva vétsina dotazi souvisejici se sazbou dokumenti neni pouze ve smyslu , Jak
udélat to ¢i ono?“, ale ,,Jak se u toho co nejméné zapotit?*.

Dale bych chtél na tomto misté predeslat, ze tento text nema suplovat uzi-
vatelsky manudl. Domnivam se, ze dokumentace k Ly Xu je zpracovana velmi
kvalitné a jeji nastudovani hravé zvladne i clovék, jehoz znalost angli¢tiny nelze
nepiredpokladaji, ze ¢tenar je hlupak. V tomto textu se krom toho dale predpo-
klada, ze uzivatel je alepon ¢astecné seznamen s pravidly hladké sazby a zaklad-
nimi typografickymi pouckami a ze ma zcela jasnou predstavu o tom, ¢eho ma
byt v kone¢ném vysledku dosazeno. Proto se zde zminim prevazné o vécech, které
v oficidlni dokumentaci k LyXu nejsou, nebo z ni na prvni pohled nevyplyvaji.

Pripoustim, ze nadpis tohoto ¢lanku mtze u fady c¢tenait evokovat pred-
stavu onoho znamého ,howto“, ale zaroven bych chtél zdiraznit, ze se nejedna
o kucharku s jednoradkovym komentarem. Jednak proto, ze to ¢asto ani neni ze
samé podstaty véci mozné, ale také proto, ze sazba textu je pomérné narocény
proces, ktery nelze odbyt dvéma radky v nastaveni sazeciho programu. Knihy za-
svécené typografii zpravidla pojednavaji o urcitych konvencich, kterymi se sazba
tiskovin ¥idi, ale jak toho docilit konkrétnimi prostfedky, se z nich ¢tenar bohu-
zel nedozvi. Proto jsem se snazil text koncipovat tak, aby konkrétnimu tikonu
nejprve predchézela diskuse ve smyslu typografického pravidla, podobné jako je
tomu napt. v [7].2 Na konci se zminim o hrstce rad a triki, které jsou vysledkem
dlouhodobéjsich zkusenosti a které mohou uzivatelim Iy Xu usetfit spoustu sta-
rosti. Véfim, ze tento ¢lanek bude uzite¢nym pomocnikem laikim i pokrodilejsim
uzivateltim. Pokrodilejsi uzivatelé necht laskavé preskoci nasledujici sekei.

20sobné mam k této publikaci jisté vyhrady, ale je to pravdépodobné prvni poéin svého
druhu.
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Co je to Ly X?

Nejprve bych chtél zdaraznit, ze naplni této sekce neni popis LyXu, jakozto
programu samotného. Jedna se spiSe o jakousi ,berlicku“, ktera by neznalému
Ctenafi méla pomoci vytvorit si velmi hrubou predstavu o tom, co se pod onémi
tfemi pismeny vlastné skryva. Misto toho, abych se snazil emulovat néco, co uz
vyborné udélal nékdo jiny [1] (sekce What is IyX? a LyX is What?!), chtél bych
Iy X predstavit jakozto velmi silny a Gc¢inny nastroj, ktery mutze byt v mnoha
ohledech zajimavy pro obé potenciondlni skupiny uzivateld. V prvé fadé jsou
to ti, ktefi o IATEXu nemaji ani ponéti, ale predevsim i ti, ktefi s BTEXem uz
dlouhou dobu pracuji a domnivaji se, Ze na zpusobu sazby, ktery pouzivali az
doposud, se toho moc vylepsit neda.

Co se tyce vizualni stranky véci, nemam v tmyslu zdvojnasobit objem tohoto
¢lanku nespocetnym mnozstvim screenshotti. Svétlou vyjimku tvoii obr. 1. Po
dlouhém premysleni, jsem nakonec dospél k nazoru, Ze pro neznalého c¢tenare
(kterému je ostatné tato sekce uréena) patrné plati zndma poucka , jeden ob-
razek je lepsi, nez tisic slov¥. Kazdopadné chcete-li se s LyXem seznamit (aniz
byste si ho instalovali), pak Vam viele doporuc¢uji nejprve navstivit jeho domov-
ské stranky [1]. V&Fim, Ze po shlédnuti tutoridlu «LyX Graphical Tour» za¢nete
velmi vazné uvazovat o jeho instalaci. Pokud jste s LiyXem nikdy pfedtim ne-
pracovali, pak by se VA4S prvni soubor (otevieny v nové nainstalovaném LyXu)
mél jmenovat tutorial.lyx.?

Ackoli muze prvnich par fadek na nékoho ptisobit trochu komicky, rozhodné
tento text nepodcenujte! Jeho precteni az do konce se Vam opravdu vyplati.
Text je psan (podle mého soudu) velmi neformdlni a zabavnou formou. Pro ty,
kterym by snad uroven tamni anglictiny pfipadala netnosna, existuje i Cesky
pieklad, ktery lze stdhnout napt. ze stranek Ludka Bruknera [2]. Ceské4 verze
neni Uplné totoZna s posledni anglickou verzi, ale jako ivodni seznameni (véetné
demonstraci) bohaté postadi.

A nyni jiz k nadpisu této sekce. Myslim, ze diky mnohostrannosti LyXu ne-
existuje na tuto otédzku jednoznaéna odpovéd. Jedna z verzi by mohla znit asi
takto: IyX je vizudlni (interaktivni) nadstavba nad sazeci systém IWTEX. Inter-
aktivn{ textové procesory byvaji ¢asto oznacovany zkratkou WYSIWYG (What
You See Is What You Get). Preklad této magické formule zcela ponechdvam
Ctenari. J& sdm jsem se setkal s nékolika interpretacemi tohoto ,sloganu“ a mu-
sim Tici, ze nékteré z nich byly vskutku zabavné. Naproti tomu LyXu dali jeho
vyvojafi do vinku ndlepku WYSIWYM (What You See Is What You Mean).
Toto tslovi v sobé skryva cosi o tom, ze ¢ast bfemene bude svalena na pocitac.
Neékteri uzivatelé si vsak tento vyrok mylné vysvétluji tak, ze za né bude pocitac¢
i pfemyslet.

3Soubor je standardni soucasti instalace a da se oteviit z menu Help/Tutorial.
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Obr. 1: Pracovni plocha LyXu

Podstatou tohoto pristupu je ale ,pouhy* fakt, ze autor by se mél soustie-
dit vyhradné na obsah svého textu a nemél by si lamat hlavu s tim, jak bude
vlastné dokument ve své vysledné podobé vypadat. V jistém smyslu tedy opét
dochazi k délbé prace, ovsem tentokrat je sazeC nahrazen pocitacem. Asi tusite,
ze pro tvirce LiyXu to nebyla tloha nijak snadna. Ackoli je nejvétsi devizou LyXu
tvorba textovych dokumenti, za povsimnuti stoji to, ze v souvislosti s LyXem se
nikde nemluvi o textovém procesoru, ponévadz tento nastroj neni uréen pouze
ke kompozici textil, nybrz obecné dokumentt zaloZenych na principu strukturo-
vaného meta-jazyka (typu SG/X/HT/ML) tzv. (structured authoring).*

V zéasadé nejhrubsi zrno, podle kterého lze systémy urcené k manipulaci
s textem délit, je na tzv. interaktivni a ddavkové — vyznam obou vyrazu je snad
samovysveétlujici. Naproti tomu diskuse, zdali takovy program oznacovat za tex-

4Pfestoze Ixy’X umoziiuje export do formatu HTML (a daji se v ném tvoiit i dokumenty
SGML), nasledujici text se bude tykat vyhradné tvorby textovych dokumentu.
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tovy procesor ¢i sdzeci systém, mnohdy neberou konce. Z podstaty véci je vSak
toto oznaceni zcela bezvyznamné (na funkci programu to nemé zadny vliv). Oba
dva druhy vsak maji v pocitacové typografii své misto.

Za zastupce interaktivnich textovych procesori byva zpravidla oznacovan
program MS Word, ovsem do stejné kategorie spadaji i programy urcené pro
profesionalni sazbu jako InDesign, QuarkXPress, PageMaker a dalsi. Naproti
tomu typickym zastupcem systémt pro davkovou sazbu je dnes diuvérné znamy
systém TEX (resp. jeho nadstavba BTEX). Ackoli byva LyX velmi ¢asto oznaco-
van za zastupce interaktivnich textovych procesori, pti bliz§im ohledani snadno
zjistite, Ze se vlastné jedna o jakysi hybrid, ktery nelze jednoznacné ,zaskatul-
kovat“. Pravé tato jedinecnost ¢ini LyX velmi atraktivnim.

Obliba interaktivnich sazecich systému vzrostla prevazné v posledni dobé,
kdy mald DTP studia zacala vyristat jako ,houby po desti“. Ackoli davkové sa-
zeci systémy oplyvaji nescetnou fadou moznosti (a to dokonce i takovych, o kte-
rych by se uzivateltun komerénich programii mohlo jen zdat), pracovnici DTP
studil mnohdy lamentuji tim, Ze typograf potiebuje sednout a tvofit, namisto
uceni se programovacim technikdm a ze jeho myslenky musi byt zhmotnény na
obrazovce monitoru bezprostiedné pro provedeni zmén. Setkal jsem se i s na-
zorem, ze davkové sazeci systémy typu TEX zustaly dnes atraktivni pouze pro
vybranou skupinku ,nadSenct“, zejména z fad akademickych a univerzitnich
pracovnikt. Osobné se domnivam, ze kazdy z uvedenych programii ma néco do
sebe a ze jednomyslné zavrzeni davkovych systémi je prinejmensim kratkozraké,
ponévadz to, co se na poc¢atku zda byti jako prili§ slozité, zakonité vyusti v ob-
rovskou efektivnost a tisporu prace. Ostatné slozity systém, ktery ptrinasi slozita
feSeni, je automaticky predurcen k zaniku.

Zde se tedy nabizi otazka, zdali by bylo mozno vyhody obou typu sloucit
do jednoho a zaroven tak odstranit nedostatky obou. Asi citite, ze takto for-
mulovany pozadavek je z Cisté praktického hlediska ponékud naivni, avsak jista
skupinka lidi, v cele s duchovnim otcem LyXu Matthiasem Ettrichem, se po-
dobné myslenky nemohla zbavit, a tak byl na svété LyX. Do jaké miry se tento
zameér podaril, se nejlépe muizete presvédcit sami. Ja se pokusim o castecny vycet
bodu, které by vSak nemély ujit vasi pozornosti.

Bohuzel se mi nepodafilo vypatrat, jak velké naroky si IyX déla na systé-
mové prostiedky. Stragim verzim (1.1.*%) Gdajné stacila k zivotu 486/8MB RAM
spolu s libovolnym klonem opera¢niho systému Unix a X-windows, nebo OS/2
s (XFree). Pro ty, kdo by snad chtéli provozovat tento program na platformach
rodiny Microsoft, lze LiyX vcelku bezproblémoveé spustit pod emuldtorem cygwin
[15].

Poznamka: Pied par lety zapocal Matthias Ettrich praci na zbrusu novém

projektu, piivodné uréeném pouze pro KDE (postaveném na Qt), nesouci
jméno KLyX. Byt KLyX tdajné predbéhl svoji dobu, osobné jsem se bo-
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huzel s timto programem nestihl blize seznamit, ponévadz jak rychle tento
projekt zapocal, tak rychle zase skoncil. Ostatni vyvojaii LyX Teamu vsak
s Ettrichem jeho nadseni pro KLyX prilis nesdileli, a tak se Ettrich roz-
hodl tento ,suchy pahyl” odfiznout sam. Pochybnosti o tom, ze se KLyX
bude ubirat spradvnym smérem, podle vSeho jesté vice prohloubily (tehdy)
prapodivné licen¢ni podminky knihovny Qt, diky nimz by LyX tzce prova-
zany s touto knihovnou mohl snadno zmizet v komerénim prostfedi. Navic
dalsi krok ve vyvoji LyXu vedl k roztrzeni na jadro (kernel) a rozhrani
(front-end), které mélo migrovat k nezavislosti na platformé (GUI Inde-
pendent). Poéinaje verzi 1.2.0 je front-end diverzifikovan na tfi varianty:
e xforms (ndvaznost na standardni IyX) — dokoné¢eno
e Qt 2 (port pro rozhrani KDE) — téméf dokonceno
e Gtk (port pro rozhrani GNOME) — z vétsi ¢asti nedokonceno
Aktuélni informace o stavu vyvoje lze dohledat na vyvojaiskych strankach
[1, Developers’ Web Site].
Zavérem bych chtél poznamenat, ze se jednéd o program s otevienym zdrojovym
kédem. Tato skutecnost zjevné nepredstavuje pro uplného zacatecnika zadnou
vyhodu — nepfepoklada se, ze si program pred vlastni instalaci zcela pretvori ke
svym potfebam, nicméné o této moznosti bude jesté v prubéhu ¢lanku fe¢. Pozi-
tivni myslenkou budiz to, Ze je tento program (podobné jako vétsina programii
s otevienym zdrojovym kédem) k dispozici zcela zdarma a legélné (konkrétni
licenéni podminky viz [1]).

Jak to funguje?

Vratme se jesté k oznaceni WYSIWYM. LyX sdm o sobé se na samotné sazbé
textu nijak nepodili. Jeho vystupem je zdrojovy kdd, ktery je zpracovan ITEXem
do vysledné podoby. Mimochodem to je jeden z divodi, proc¢ lze vysledny do-
kument (pvodné napsany v LyXu) povazovat po typografické strance za velmi
zdarily. Zpracovani dalsich, zejména odkladacich soubort, je taktéz vyhradné
v kompetenci BTEXu.

Déle je tieba zduraznit, Ze podoba textu, tak jak ho autor vidi v edita¢nim
okné IyXu, nema takika nic spole¢ného s tim, jak bude vysledny dokument
v konecné podobé vypadat. Tato vlastnost by méla zac¢inajicimu uzivateli pomoci
oprostit se od tzv. vizualizacniho zpusobu tvorby dokumenti a nenésilné prejit
ke strukturovanému.

Principem strukturovani (nékdy téz znackovani) je pojmenovani uréitych
atributii textu (titulek, nadpis, podnadpis, apod.) pomoci maker a teprve az
v koneéné fazi pfemyslet nad tim, jakou (vizuélni) podobu jednotlivym makriim
vdechnout. Pokud neni autor textu a saze¢ jedna a tataz osoba, je tedy z tohoto
pohledu vice nez zadouci, aby text ur¢eny k sazbé neobsahoval zadné vizualni
znacky.
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Dalsim prekvapenim, které uzivatele konvenénich textovych procesorti po na-
psani prvnich par fadek v LyXu pfinejmensim trochu zaskoci, je to, ze odrazeni
textu pouhym opakovanim tidert do mezerniku se text ne a ne posunout, ackoli
je takto si pocinajici uzivatel skrze stavovou fadku nabadan k precteni tutori-
alu. Obdobné situace nastane pri odsazovani odstavci, pripadné pii vkladani
vertikalnich mezer opakovanym stiskem klavesy Enter.

Tato skutecnost je jednoduse zapfic¢inéna tim, ze TEX jako jeden z mala
sazecich systémut neznd znak ,,prazdnd mezera“, neboli jednotku 1 tthoz. Vlozeni
libovolného mnozZstvi prazdnych mezer, (které lze vloZit pouze do zdrojového
kédu) se navenek projevi tak, ze do vysledného textu se vysizi pouze jedna.
Za povsimnuti také stoji to, ze zatimco TEX urcité operace ignoruje, nebo je
zpracuje pomoci vlastnich (vnitfnich) pravidel, IyX je uzivateli vitbec nedovoli
provést. Z tohoto kontextu vyplyvaji uréitd omezeni pro ,bézného uzivatele“,
ktera jsou vlastni zejména interaktivnim textovym procesortim.

Co umi LyX?

V této sekci bych rad vyzdvihl rysy, které jsou pro LyX charakteristické. Déle
je tfeba zdtraznit, ze ve srovnani s M TEXem neni uzivatel LiyXu ve skutecnosti
o nic ochuzen, ponévadz v pripadé potfeby muze do komponovaného textu vlozit
pfimo kus zdrojového kédu I¥TEXu a pokryt tak zcela jeho moznosti. Ostatné
tento text je predevsim o LyXu (ne o BTEXu), proto zde bude pojednano pouze
o tom, co je v moznostech samotného IyXu, pfipadné dalsich programi s nim
souvisejicich. Na uzivatele IyXu nejsou z hlediska znalosti programovaciho ja-
zyka ITEXu resp. TEXu kladeny zadné pozadavky, takze v LyXu mohou bez pro-
blému psat i lidé s nizkou pocitacovou gramotnosti. Znalost I¥TEXu neni ovSem
pri psani v IyXu prekazkou — spise naopak. Mnohdy je velmi uzitecné védét,
co se pod dialogy a menu vlastné skryva, coz ¢asto pomuze uzivateli pochopit
programatorsky zameér, ktery mtize byt laikovi zcela ukryt. Takovy uzivatel pak
neni odkazan vyhradné na uzivatelsky manudl, ale mnohdy si umi pri feSeni
problému poradit sam.

Sazba matematiky
O IMTEXu resp. TEXu se tvrdi, ze pravé sazba matematiky je jeho nejsilnéjsi
strankou a Ze tento mocny nastroj nebyl doposud zadnym systémem v tomto
sméru prekonan. Konecné to bylo i jeho ptvodni poslédni. Ano, na vzorec vysa-
zeny z IATEXu je radost pohledét, ovsem ti z vas, ktefl v XTEXu jiz néjakou tu
Fadku napsali, védi, Ze za tim vézi hromada prace. Obzvlast, jedné-li se o vzorce
Osobné se domnivam, Ze pravé zde je to misto, kde maji interaktivni edi-
tory navrch, nebot autor mé tvofeni matematické sazby piimo pod kontrolou,

61



namisto aby sledoval, jestli nékde udélal o jednu zavorku méné nebo vice. To
je také divod, proc¢ je psani matematického textu v LyXu nesrovnatelné rych-
lejsi nez v samotném IATEXu. Vysledna podoba je ovSsem naprosto stejné. Za-
timco pro laiky predstavuje tato moznost velky prinos, nékteri ortodoxni zastanci
PLAINTEXu tento nazor vsSak nesdili. Jako pfiklad uvadim vzorec pro hustotu
Rayleigh-Riceova rozdéleni. Srovnani vyse uvedenych postupu ilustruje Tab. 1.
Usudek zcela ponecham na ¢tenaii.

Zacatec¢nici pravdépodobné s chuti vyuziji psani matematickych vyrazi za
pomoci grafické paletky. Pokrocilejsim uzivatelim LyX nabizi velké mnozstvi
whorkych klaves“, takze neni tfeba sundavat ruce z klavesnice a slozité se ,,pro-
klikavat“ k pozadovanému vyrazu pomoci mysi.

Vezmeme-li v tvahu vSechny matematické prikazy ETEXu, mize pomysleni
na fakt, pamatovat si tak obrovské mmnozstvi kombinaci, u nékterych jedinct
vyvolat hrtizné predstavy, ¢imz se pro né zahy stava takovy pozadavek neakcep-
tovatelny. Zde bych rad vyzdvihl moznost LyXu psani matematickych vyrazt
(v tzv. TEX-médu) tak, jakoby se jednalo o zépis zdrojového kédu BTEXu. Bé-
hem tohoto procesu ale LiyX pfikazy automaticky pretvari do vizualni podoby,
takze napf. po napséni piikazu \frac se v editaénim okénku vytvori zlomkova
¢ara se dvéma poli, do nichz je mozno vepisovat dalsi vyrazy, které lze pochopi-
telné dle libosti déle do sebe vnotovat.

Pokud jste tedy byli doposud zvykli psat texty pfimo pomoci zdrojového
kédu BTEXu, mizete nabyté védomosti s vyhodou pouzivat i nadale bez nutnosti
uceni se novym piikaziim, ¢imz se prechod k LyXu stane zcela bezbolestnym.

Jelikoz jsou definice horkych klaves IyXu uloZeny v textovém souboru (ktery
lze bézné editovat), miize se tento soubor verze od verze a uzivatel od uzivatele
lisit, zatimco makra I¥TEXu zustavaji za vsech okolnosti stejna.

Zminme se jesté o vizualizaci pii sazbé matematiky v porovnani se standard-
nim zpuasobem. PiSe-li autor piimo zdrojovy kéd BTEXu v bézném textovém
editoru, je casto nucen predstavit si vyslednou sazbu v hlavé. Otazka tedy zni,
proc¢ si s takovymto itkonem lamat hlavu, kdyz tuto tilohu hravé zvladne pocitac.
V LyXu je pochopitelné uzivatel této namahy zbaven.

Dalsi tlevou je psani rovnic v prostfedi equation. Neni nic snazsitho nez
stisknout kombinaci klaves Alt-m-d — vytvori se prostfedi pro samostatné vysa-
zenou rovnici (displayed formula) a Ctrl-Enter (tim se vytvofi Sablona typu: leva
strana — stfed — pravé strana). Rozsifeni soustavy o dalsi rovnici snadno pro-
vedeme opétovnym stiskem Ctrl-Enter. Stejné jednoduché je i ¢islovani rovnic.
Stiskem Alt-m-n se automaticky ocisluje celd soustava rovnic.

Pokud je u nékteré rovnice ¢islovani nezddouci nebo nemé smysl (napf.
u dlouhych rovnic, kde jedna ze stran pretece a musi byt rozepsana na vice
fadek), je tfeba nastavit kurzor na pfislusny faddek a do stavové Ffadky LyXu
napsat piikaz math-nonumber. Pro tuto operaci lze také pouzit sekvenci kla-
ves Alt-m-Shift-n. Naopak, chceme-li se odkazovat na néjakou rovnici soustavy,
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Zapis v N TEXu

\[
f(x)=\left\{
\begin{array}{1lr}
\frac{x}{\sigma"{2}} \exp
\left( \frac{1}{2}
\left(
\frac{x{2}}{\signa" {2} }+s~{2}
\right)I_{0}
\left( \frac{x}{\sigma} s \right)
\right)
&;\, x\geq 0\\ 0 &;\, %<0
\end{array} \right.

\]

Zapis v PLAINU

$$
f(x)=\cases{
{x \over \sigma"2} \exp
\left( -{1 \over 2}
\left( {x"2 \over \sigma~2}+s~2 \right
I0 \left( {x \over \sigma}s \right)
\right)
&; x \geq 0 \er 0 &; x>0}
$$

Screenshot pofizeny z editacniho okna IyXu

2 i
X '
ﬁx) = ﬁ exp( - %(? + 52>I0(%5)> ,ux2 0 i

Vysazeny vzorec

Tab. 1: Odlisna pojeti tvorby matematické sazby

63



je tfeba na pFislusném fadku vlozit naveésti (label). Toho lze jednoduse docilit
kombinaci klaves Alt-i-I. Do edita¢niho okénka vepiSeme jméno navésti.

Nekteré starsi verze LyXu si neumély poradit s mezerami v navesti. Nechce-
te-li se vystavovat zbytecnému riziku, prazdné mezery do navésti nepiste. Pro
lepsi orientaci mezi navéstimi (viz dale) je dobré pied jméno névésti vepsat napf.
tfipismenny kéd typu eqn: — rovnice, fig: — obrazek, tab: — tabulka, sec: — sekce
apod. LiyX ve verzi 1.2.0 nabidne nékteré predpony automaticky.

Ponékud tézkopadnéjsi je tvorba matic a vybranych typi velkych zavorek,
které se musi zadavat primo z paletky. Tento tikon Ize ale zmechanizovat vytvo-
fenim vhodného makra. O tvorbé maker bude strucné pojednano v sekci , LiyX
pro pokrocilé«.

Vlozeni obrazku

Vlozeni obrazku v LyXu hrave zvladne i uzivatel, ktery o mechanismu zaclenéni
obrazku nemé ani potuchy. Verze 1.2.0 jiz disponuje multifunkénim dialogem,
ktery dovoluje vkladat obrazky nejrozlicnéjsich grafickych formati.

Pokud obrazek neni ve formatu, kterému rozumi BTEX, tj. EPS — zapouz-
dfeny PostScript (encapsulated PostScript), LyX si zavold na pomoc program
ImageMagick, ktery export do tohoto formatu obstard. Ostatné exportem do
EPS dnes disponuji snad vSechny programy, které maji co do ¢inéni s grafikou,
véetné mnoha podcitacovych algebraickych systémt (MATLAB, MATHEMATICA,
MAPLE a dalsi).

Iy X kromé vkladani samostatnych obrazkt nabizi taktéz vcelku pohodlné
rozhrani pro umistovani obrazki v prostiedi subfigure, ¢ehoz s vyhodou vyuzi-
jeme tam, kde se obrazek vyskytuje v nékolika variantach.

S[s S[s S[s

1 2 0 1 2 3

e 3 e 1 ° o o °

: Ioels ¢
24 40 44 b 0 9 | 10 1 s
‘\ TR \ C R o ° ) SRS

. o 15 14|13 12

(a) 4 PSK (b) 8 PSK (c) 16 QAM

Obr. 2: Priklad umisténi obrazku ve vice variantach — konstela¢ni diagram digitalnich
modulaci

Je-li v dokumentu vyzadovéan seznam obrazki (list of figures), nejsou popisky
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diléich podobrazkt (subcaptions) do tohoto seznamu zahrnuty. Ostatné tento
seznam ma pomoci ¢tenafi rychle se zorientovat v textu. Uplny vypis viech
popisek zde predstavuje az premiru informaci — casto pisobi i rusivé. Obrazky
lze umistovat mnoha zptsoby a prace s nimi je obdobna jako préce s boxy (viz
déle). Ptikladné na obr. 2 byla pouzita konstrukce

Obréazek (a) Obrazek (b) Obrazek (c)

Hfill Hfill

Popisky obrazki jsou v LyXu centrovany a jejich implicitni umisténi je zpra-
vidla pod, ale mohou byt i nad obrazkem. V odborné literatufe se ale casto
mizeme setkat s umisténim popisek vedle obrazkt, coz je po estetické strance
velmi pékné, ale bezesporu hlavnim divodem je tispora mista. LyX interaktivné
moznost vlozeni popisky vedle obrazku bohuzel nenabizi, ale tento nedostatek
se da snadno obejit konstrukci

Obréazek

Hfill \parbox [b] { (§ifka) } {
(popisek) }

Podotykam, ze ackoli tato konstrukce ptisobi ponékud kostrbaté (zac¢ateénik
viibec nemusi védét, o¢ tady bézi) jedna se o doporudeni prevzaté z uzivatelského
manualu. Méné zkusené uzivatele odkazuji pravé tam. Na obhajobu LyXu vsak
musim dodat, ze jednim z bodi, které si vyvojaii LyXu do budoucna vytycili, je
mimo jiné zdokonaleni rozhrani pro vkladani atypickych popisek a rozsifeni na
spolupraci s balickem caption2.

Mezi dalsi ¢asto kladené otazky patii obtékani textu kolem obrazkut. Textové
procesory (WYSIWYG) umoziiuji nenésilné umistit obrazek vcelku kamkoli pou-
hym uchopenim a tazenim pomoci mysi. Tomu se vSak zakonité musi podridit
také obtékani textu. Dokonce i v nékterych tiskovinach se tak mizeme setkat
s jistym fenoménem, kde sloupec mezi obrazkem a okrajem textu je tak uzky, ze
se do néj vejde pouze jedno nebo dvé slova. Vzhledem k tomu, ze text ma byt
zarovnan do bloku, je textovy procesor nucen spolu s mezislovnimi mezerami
taktéz zvetsit i odsazeni mezi jednotlivymi pismeny. Takovy text, ktery vypada,
jako by se jednalo o tzv. prostr k &n i, pak pusobi zvyrazinovacim dojmem,
ackoli autor textu zjevné tento timysl nemél.
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Castym vyskytem téchto hrubych chyb jsou také skripta a rtizné texty polo-
profesionalniho charakteru. BTEX byste k podobnym ,zvérstvim“ pfinutili leda
nasilim. Moznd pravé to je ten pravy duvod, pro¢ je zacateénik diky (skryté)
slozitosti od svého zameéru odrazen. Z vyse uvedenych skutecnosti je zcela pa-
trné, ze tento ikon nemohu v zadném pripadé doporucit uplnym zacatecnikum.
I zkuSeni typografové se shodnou na tom, Ze pfi umistovani obrazki obtékanych
textem je tfeba pocinat si nanejvyse opatrné. Obrazek muze byt totiz snadno
umistén velmi nevhodné v kontextu s okolnim textem. Dost ale teorie. Pojdme
se podivat na to, jak obrazek obtékany textem vlozit do IyXu.

Ve skutec¢nosti existuje hned nékolik moznosti, jak toho docilit. Uzivatelsky
nejpohodlnéjsi je uziti volby z menu pro styl odstavce: Layout/Paragraph. Kur-
zor umistime na Fadek s obrazkem (uvnitt plovouciho prostfedi) a na zilozce
Extra zvolime volbu Floatflt. V poli Width musi byt specifikovana sitka nevidi-
telného ramecku (v absolutnich nebo relativnich jednotkach), podle kterého se
bude obtékany text zarovnavat. Doporucdend hodnota je 100 % velikosti obrazku.
Zarovnani obrazku je implicitné nastaveno na horni okraj, ale podle potteby jej
Ize zménit bud na stied, nebo spodni okraj.

Zacatecnika patrné zaskoci to, ze text v edita¢nim okné LyXu ztstane ne-
zménén. O to vétsi je pak jeho uleva, kdyz zjisti, Ze po prekladu kédu B TEXem
k obteceni textu ve vysazeném dokumentu skutecné doslo. Je-1i dokument defino-
van jako dvoustranny, umisti se obtékany obrézek bud k pravému nebo levému
okraji podle toho, zdali se jedna o lichou resp. sudou stranu. Pokud z néja-
kych divodt chceme toto implicitni nastaveni zménit, je tfeba explicitné pou-
zit néktery z balickti floatflt nebo wrapfig, které by mély byt zahrnuty ve
standardni distribuci I¥TEXu. Obrazek pak musime ,obalit“ prikazy prostiedi
floatingfigure.

\begin{floatingfigure} [(pozice)]{(sifka)}

Obrazek

\end{floatingfigure}

Volitelny parametr (pozice) ¥idi umisténi obrézku a mtze nabyvat hodnot r —
vpravo, 1 — vlevo, p — vpravo nebo vlevo, je-li ¢islo stranky liché resp. sudé
a v — obsahuje-li deklarace balicku doplitkové volby (detaily viz dokumentace
k floatflt). Obdobné je mozno pouzit prostiedi floatingtable pro obtékani
textu kolem tabulek. Ve verzi 1.2.0 byla (z mné nezndmych divodii) ponechana
pouze moznost obaleni obrazku piikazy prostiedi floatingfigure.
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IyX a Xfig

Historicky pravdépodobné nejcastéjsim kamenem trazu byla tvorba obrazki.
Dnes jiz diky nepfebernému mnozstvi programt na tvorbu grafiky patii tyto
doby nenavratné minulosti. Nazev podsekce prozrazuje cosi o moznostech spo-
luprace LyXu s jednim z téchto programt. Ackoli si LyX neklade zadné naroky
na volbu programu, nejvice mu podle mého soudu ,slusi“ programy s otevienym
zdrojovym kédem. Velmi oblibeny (a pravdépodobné asi nejpouzivanéjsi) je pro-
gram Xfig, ktery byl jesté donedévna asi jedinym interaktivnim programem na
tvorbu vektorové grafiky pro Linux.

Tento program, ktery na prvni pohled pisobi, fekl bych, az primitivnim
dojmem, se asi tézko miize rovnat vS§emocnym nastrojim typu PhotoShop, Co-
relDraw apod., ale jeho sila je vskutku velika. Patrné proto se pozornost tvirct
LyXu obratila pravé k nému. Jeho snadné ovladani, dostupnost, nizké hardwa-
rové naroky a praveé prace s vektorovou grafikou ho predurcuji zejména ke tvorbé
obrazku technické literatury, ale umi se celkem obstojné vyporadat i s obrazky
slozitéjsiho razu. Zajemci necht nahlédnou do piislusné dokumentace.

Jedna z fundamentalnich poucek typografie pravi, ze musi byt nekompro-
misné dodrzena absolutni jednota v textu. To znamené, Ze zvolim-li urcitou
velikost a fez pisma pro nadpis irovné jedna, pak tuto volbu musim pouzit pro
vSechny nadpisy stejné trovné. Malokoho uz ale napadne, ze obdobné pravidlo
také plati i v tvorbé obrazku. Obsahuje-li dokument napi. blokova schémata,
pak vSechny bloky (ve vSech obrézcich) musi byt kresleny stejnou tloustkou ¢ary
a pokud je to jen trochu mozné, mély by mit i stejnou velikost. Obdobné pii
tvorbé grafii je tfeba dodrzet tloustku ¢ar a jejich pomér vici tloustce os, pri-
padné rastri (grids) apod.

Otevienym problémem, ktery byl po dlouhou dobu trnem v oku fadé ty-
pograftim, je volba pisma textu vyskytujicich se v obrazcich. Zkuseny typograf
(nebo alesponl ten, ktery déla svoji praci poctivé) se snazi vzdy zvolit pismo,
které harmonuje s pismem téla dokumentu a s kontextem ptislusného dila —
napt. technicka literatura.

Sofistikované sazeci systémy, jako je TEX, vSsak umoziuji pracovat s textem
v obrazcich stejné tak, jako by se jednalo o text téla dokumnetu. Timto zpiiso-
bem je mozno do obrazku vkladat tfeba i matematické formule a vzorce, zapsané
pomoci vnitiniho jazyka TEXu. Aby TEX ale v misté vyskytu tento kéd inter-
pretoval spravné, musi text s piikazy nést piiznak special.’ Jinak by se napf.
misto znacky integralu vysézel text \int.

Vytvoreni obrazku obsahujiciho text s pfiznakem special je v Xfigu vice nez
snadné. Pokud takové obrazky tvorite casto, muzete tuto volbu nastavit i im-
plicitné. Poté je zapotrebi obrazek vyexportovat do dvou ¢asti — jednou jako
vlastni obrazek (bez textu) s pfiponou pstex a podruhé jako soubor se samotnym

5Nezaménovat s TEXovym primitivem \special.
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Obr. 3: Obrazek s textem typu special — korelacni detektor a jeho varianta s prizpu-
sobenymi filtry
(Obrazek byl vytvoien podle [3, str. 294])

textem s pfiponou pstex_t. Ten se pomoci nastroju pro zaclenéni externich sou-
bort (nezaménovat s importem) vlozi do LyXu.

Novéjsi verze LiyXu ale uméji pracovat piimo se soubory Xfigu (s piipo-
nou fig). Presnéji fedeno LyX si obé €asti pred zaclenénim obrazku do doku-
mentu vytvori sdm, takze proces sazby se zase o jeden kriucek urychli. Postup:
Insert/Extrernal Material. Jako Template zvolit Xfig. Template ale nelze pouzit
tehdy, pokud obrézek obsahuje néktery dalsi (externi) objekt (obrézek, graf);
vice informaci v sekci , LiyX — nedostatky “.

Pokud je obrazek do IyXu zaclenén skrze Sablonu (template) nebo z dia-
logu pro vlozeni obrazku, mize byt soubor s obrazkem umistény i mimo bézny
adresaf. LyX zaroven do zdrojového kédu ulozi informaci o jeho umisténi, a
tak preklad kédu zpravidla neprovazeji zadné potize. Je-li ale pouzita varianta
zaclenéni pouze skrze soubor pstex_t, mame na vybér ze dvou moznosti:

1) Oba soubory (pstex a pstex-t) musi byt umistény v bézném adreséfi.
V pripadé, ze dokument obsahuje velké mnozstvi takovych obrazki, dojde

68



k jejich promichani s odklddacimi soubory, které generuje KTEX béhem
prekladu zdrojového kédu. Timto zptisobem se ziejmé celkovy pocet sou-
bord v adresafi zvysi na trojnasobek. Orientace v takové ,dzungli“ pak
vyzaduje pevné nervy a notnou davku trpélivosti.

2) Tomuto jevu se da v celku snadno zabrénit tim, Ze soubory s obrézky
presuneme do samostatného adresare. LyX ale ulozi do zdrojového kédu
pouze informaci o umisténi pstex_t. Proto musime fici IXTEXu, aby se
prti prekladu zdrojového kédu nezapomnél podivat i do adresafe s obrazky
(se soubory s piiponou pstex). Prakticky to znamend, Ze do systémové
proménné TEXINPUTS musime pripojit cestu k nové vytvorenému adresari.
Pro terminaly tfidy sh napf. takto:

export TEXINPUTS=.:./fig/:
V tomto pripadé se bude IWTEX divat do bézného adresare a do podra-
zeného adresare fig, kde jsou umistény obrazky. Toto feSeni je velmi ge-
nerické a univerzalni, ponévadz pri psani nového dokumetu staci v béz-
ném adresdfi vytvorit adresif s ndzvem fig a do néj umistovat pouze
obrazky. Déle je tfeba podotknout, Ze oddéleni jednotlivych cest dvoj-
teckami je tfeba dodrZet i na konci. Pokud nechcete, aby se odkladaci
soubory ukladaly do bézného adresatfe, vypnéte volbu Temp dir v menu
Edit/Preferences/Inputs (nebo do pole vepiste jinou cestu, napf. /tmp).
U starsich verzi IyXu je zapotfebi provést zménu cesty k odkladacim sou-
bortim v konfiguraénim souboru IyXu lyxrc.6
\tempdir_path ""
\use_tempdir false
Lhostejno, ktery zptsob zaclenéni obrazku pouzivate, vzdy je lepsi presunout
obrazky do samostatného adresaie a v bézném adresari ponechat pouze soubory,
které bezprostfedné souviseji se samotnym dokumentem.

Kiizové odkazy

Mezi dalsi nesporné vyhody LiyXu patii sprava navésti (Iabels) pfi tvorbé kiizo-
vych odkazi. Pisete-li rozsahlou technickou publikaci, kde se to témito objekty
jenom hemzi, pak takovou pomoc jisté velmi uvitate. LyX umi navésti abecedné
setridit, takze pouzijete-li jiz d¥ive zminéné doporuceni s tfipismennymi predpo-
nami, dostane tato hromadka nepfebernych slovicek pevny fad. Seznam je pak
velmi prehledny a orientace v ném je snazsi. Pokud byste prece jen zapomnéli, co
se pod danym navéstim skryva, muzete si pomoci tlacitka Goto reference odsko-
¢it na ono misto a tlacitkem Go back se vratit zpét, aniz byste se mezi tim museli
k pozadovanému navésti prodirat inavnym ,scrollovanim“ obrazovek s textem.
Menu Insert/Cross Reference pochopitelné umoziuje kromé vlozeni samotnych

6Na platformach Unix se tento soubor nachézi v adresaii ~/.1lyx/.
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referenci i ¢isla jejich stranek, pfipadné textové reference, kde ¢islo strany je
nahrazeno textem typu ,nasledujici“, ,predchozi“ apod. Skrze tento dialog se
LyX umi také odkazovat na reference z jiného dokumentu (viz dale).

Obdobné moznosti skyta i menu Insert/ Citat jgparze

rence pro vkladani odkazu na citované pra-
meny, jejichz doslovny nazev se zobrazi ve
stavovém okénku. Dialog pro vkladani cito-
vanych pramenti zaroven plni funkci rozhrani
mezi IyXem a programem BibTgX, takze ne-
musite mit obavy, ze vami pracné nashro-
mazdéné polozky v databéazi prijdou nazmar.
V piipadé vétsiho poctu referenci lze citace
sestavit do vy¢tu, kde posloupnost [1], [3], [4]

je nahrazena vyrazem [1, 3, 4]. Pofadi cito-
vanych pramenii lze libovolné ménit. Citace lze specifikovat dopliikovym textem

typu [3, str. 156].

Sazba ministranek
V IyXu lze také cel-
kem pohodlné provést
sazbu tzv. ,ministranek
(minipages).® Jakym
zpusobem toho docilit,
je  velmi ilustrativné
popséano v helpu, proto se
jim zde zabyvat nebudu.
Siftku  ministranky lze
zadat bud v absolutnich,
nebo relativnich jednot-
kach podle toho, co je pro
danou situaci vyhodnéjsi.
Nezameénovat s prostie-

dim pro sazbu vice sloupct
multicols.

LyX a barvy

Jako priklad jsem pouzil rozdéleni v poméru 1:3 a 2:3
sitky sloupce. K ministrankam se Ize ¢aste¢né chovat
jako k boxtim, proto LyX také nabizi volbu oddé-
leni ministrdnek vyplni Hfill (srovnej s obr. 2). Mini-
stranka se ale da také krom samotného textu ,,zneu-
zit“ ke zcela jinym ucelam. Ptikladné, potfebujeme-
-li pfinutit IXTEX, aby kapitolu vysazel na sudou
stranu, nebo tehdy, chceme-li napf. pod prostiedi
part uvést strucény vytah z toho, co muze Ctenar
v nasledujicim oddilu (¢asti) oc¢ekévat. Zavérem této
sekce bych chtél zduraznit, ze sazba ministranek vy-
zaduje urcity cit. Jelikoz mé& ministranka charakter
boxu, nedojde pii ,pfeteceni® k zalomeni textu, ale
k presunu na dalsi stranu.

Dalsi moznosti, kterou LyX nabizi, je prace s barvami. Pravda je spise takové,
ze v tomto sméru nelze od LyXu ocekdvat zadné zazraky, ale i tak bych se
chtél o této moznosti velmi letmo zminit. Vzhledem k tomu, Ze prace samot-
ného TEXu (a tim padem i jeho libovolné nadstavby) spociva pouze ve skladani
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tzv. boxi, které majl v redlném svété pripodobnéni v tiskarskych literach, je
mu z tohoto pohledu naprosto lhostejné, co se v onéch ,krabickach“ nachézi.
Tim spiSe pak nefesi praci s barvami.” Barevnou informaci lze pfidat teprve
az na urovni PostScriptu. LyX dokaze obarvit text pouze standardnimi typy
barev podle modeli RGB a CMYK. Barva se voli jako atribut textu z menu
Layout/Character/Color. Zde si ale neodpustim jisté varovani, ponévadz vlozeni
barevného textu mutze na celkovém vzhledu napachat vice skody nez uzitku.
Snad proto, ze se ve standardnich dokumentech barva vyskytuje velmi ziidka,
neni asi prili§ zadouci tento ,nedostatek“ odstranovat. Pokud pozadujete text
ve specialnim barevném provedeni, mizete si namichat barvu podle vlastniho
prani z vyse uvedenych modeli, pfipadné odstint Sedi na trovni prikaziu KTEXu
nebo PostScriptu.

IyX a PDF
Obliba forméatu PDF (Portable Document Format) v posledni dobé vzrostla na-
tolik, ze i tvirci LyXu museli k této skutecnosti pfihlédnout. Export do formatu
PDF nabizely jiz starsi verze LyXu — jednak pomoci pdfETEXu (jehoz vystupem,
jak sdm nézev napovid4, je pfimo PDF), ale také skrze volné dostupné programy
dvips a ps2pdf. Program dvips implicitné pouzival bitmapové fonty, které byly
generovany v rozliSeni uréeném pro tiskarnu (typicky 300 dpi a 600 dpi). Zména
rozliSeni fontt vsak neni pfilis trividlni operaci. Prohlize¢ PDF pak ve snaze
zmensSit rozliSeni font1d, tak aby je bylo mozno zobrazit na obrazovce monitoru,
produkoval vysledek nevalné kvality. Ostatné i kvalita tisku mutze byt v tomto
smyslu ponékud zavadéjici, neni-li rozliseni tiskarny totozné s rozliSenim fontu.

Meél-li tedy dokument vyhlizet kvalitné, bylo zapotfebi programu dvips vnu-
tit tzv. ,obrysové“ (outline) fonty.® Standardni distribuce I¥TEXu od jisté doby
obsahuji kromé klasickych CM (Computer Modern) fonti také jejich postscrip-
tovou verzi ve formatu Typel, nazvanou Blue Sky. Jelikoz pdfIATEX implicitné
pouzivéa pravé tyto (Typel) fonty a dvips ne, bylo zapotfebi dvips k tomuto
tikonu donutit modifikaci konfiguraéniho souboru config.ps® (globalng), pii-
padné ~/.dvipsrc (lokdlné):

p tpsfonts.cmz
p tpsfonts.amz

Tyto mapy byvaji obsazeny ve standardni distribuci TEXu, nebo je lze stahnout
z archivu CTAN. Pokud je pouzito implicitni kédovani ITEXu (OT1), neni
zapotiebi podnikat dalsi kroky. Ovsem jsou-li pouzity fonty v kédovani T1, pak
KTEX séhne po fontech s rozsifenym kédovanim (tzv. EC fontech), které jsou

7Ano, TEX ,,pouze® sklada za sebe boxy, ale tak mistrné, Ze dodnes v této rutinni praci
nenasel konkurenci. Kéz by i v jinych oblastech panovala stejné ptrisna délba prace.

8Nezaménovat se slovem outline, jakozto vzhledem fontu.

9Cesta je odvisla od distribuce, zpravidla vsak $TEXMF/dvips/config/.
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v podstaté shodné s CM, ale obsahuji navic jesté neékteré specidlni znaky pro jiné
nez anglické abecedy. Jelikoz EC fonty dlouho neexistovaly ve verzi Typel, dal
se tento nedostatek ¢astecné obejit pomoci balickti ae a aecompl, které emuluji
fonty v kédovani T1 pomoci Typel fontd v kédovani OT1. Ve verzi LyXu nizsi
nez 1.1.6fix4 je tfeba zavést tyto balicky v preambuli prikazem

\usepackage{ae,aecompl}

Pocinaje verzi 1.1.6fix4 v8ak lze tuto volbu aktivovat z dialogu Layout/Document
/Document/Fonts. Piktogramy, které v.CM fontech chybi, jsou nahrazeny z EC
font a proto nezbyva, nez je zobrazit jako bitmapy. IiyX implicitné pouziva
fonty v kédovani T1. Postscriptové fonty sice vSechny T1 piktogramy obsahuji,
ale na druhou stranu neobsahuji fonty tuc¢nych symboli. Proto je zapotiebi pti
prekladu pdfIATEXem nahradit p¥ikaz \boldsymbol piikazem \pmb (poor man’s
bold) napfiklad takto:

\renewcommand{\boldsymbol}[1]{\pmb{#1}}

A7 na malé vyjimky, Computer Modern a postscriptové fonty davaji v obou
ptripadech dobré vysledky a je ¢isté véci vkusu, kterému z nich date prednost.

Pravdépodobné nejpohodInéjsi zptisob prace s postscriptovymi fonty nabizeji
balicky obsazené ve standardni distribuci IATEXu, které vétsinu otrocké prace
provedou za vas. Tyto balicky nahradi CM pripadné EC fonty odkazy na fonty,
které jsou implicitné obsazeny v kazdém postscriptovém interpretu. Balick,
skrze které lze provést tuto substituci, existuje hned nékolik. Mezi hlavni patii
times, palatino, newcent a bookman. Bali¢ek times pouziva font Times-Roman
pro serifové pismo, font Helvetica pro bezserifové pismo a font Courier pro stro-
jopisné pismo. Tyto (postscriptové) fonty se vSak od CM a EC fontt podstatné
lisi. Proto pii jejich pouziti dojde ke zméné vzhledu dokumentu. Pokud neni
z néjakych davodu explicitné vyzadovana exaktni podobnost s CM fonty, necini
jejich pouziti v bézném textu zadny problém. Potize nastanou teprve pri sazbé
matematiky.

Nevyhoda balicku times totiz spociva v tom, Ze obstarava substituci pouze
textovych fonti. Matematické symboly a alfanumerické znaky ztistanou nedo-
téeny, a proto budou vysazeny z CM fontt. JelikoZ rozdil mezi fonty Times
a Computer Modern je pomérné o¢ividny (rozdil poznéd snadno i laik), mfize
byt tato neuniformita v fadé pripadu velkou prekazkou. Odhlédneme-li od ko-
mer¢éniho MathTimesu, pak tento nedostatek (¢dsteéné) odstratiuje az balicek
pslatex, ktery pouziva stejné substituce jako times, ale i v matematickém pro-
stredi.

Dale je treba poznamenat, ze zakladni sada Typel fontd je soucasti kazdé
postscriptové tiskarny a PS/PDF prekladace. Proto je pii pouziti fontt z této
sady velikost PS (potazmo PDF) souboru o poznani mensi, nebot neni po-
tfeba s dokumentem zéaroven ukladat i fonty. Af uz se rozhodnete pro jakou-
koli volbu, Iy X obstard potiebna nastaveni za vas. Roletka Fonts z menu Lay-
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out/Document/Document obsahuje volby: default (CM), ae, pslatex, times, pala-
tino, helvet, avant, newcent a bookman.

obrazki. Program pdfI4TEX totiz neumi pracovat s obrazky ve formatu EPS, ale
pouze s formaty PDF, JPEG, pripadné rastrovymi PNG. Pokud je mi zndmo,
topdf do formatu PDF, ovSem pékné jeden po druhém. Dokonce ani LyX neob-
sahuje algoritmy, kterymi by se tento otrocky postup dal zmechanizovat.!?

Uzivatelé, ktefi trochu vladli bashovymi nebo perlovymi skripty, se snazili
tuto mezeru vyplnit po svém. Céast téchto ,vykiikii do tmy“ pak migrovala ke
spoleénému projektu, ktery nese ndzev tex2pdf (dfive lyx2pdf) [10]. Tento
skript ,,parsuje” soubor LyXu a postupné na néj aplikuje prislusné transfor-
mace. Upraveny kdd je pak prelozen pdfIATEXem. Starsi verze LyXu vlastné ani
s importem jinych nez EPS obrazku jesté zcela nepocitaji (tato moznost neni
pristupnd z menu). Okno s timto dialogem ale 1ze vyvolat kombinaci klaves Alt-x.
Poté je zapotiebi do stavové radky napsat ,magickou formuli“ graphics-in-
sert. Teprve az s ptrichodem verze 1.2.0 se objevilo vylepseni v podobé multi-
funkéniho dialogu, skrze ktery lze importovat nejrozmanitéjsi grafické formaty
véetné prislusnych transformaci (viz konverze pomoci ImageMagick).

Slabina programu tex2pdf spocivala v tom, ze pro konverzi obrazkt pouzi-
val program epstopdf. Ten v8ak bud sdm o sobé neprodukoval vysledky valné
kvality, nebo si pfekonvertovany obrazek prilis nerozumeél s pdflATEXem. Chyby
se Casto projevovaly v pripadé, Ze obrazek obsahoval bitmapu.

Pro tyto nedostatky jsem v programu tex2pdf zpocatku nenasel prilis velké
zalibeni. Od dob, kdy jsou v teTEXu (od verze 1.0.6) obsazeny CM fonty ve verzi
Typel (v kédovani T1), vSak program tex2pdf ztraci trochu lesk, ponévadz po
aplikaci ps2pdf je kvalita vystupu zcela souméfitelna s komerénim Distillerem.
Jejich nectnosti je to, 7ze (zatim) neobsahuji ligatury. Reseni tohoto a spousty
dalsich problémi lze nalézt napt. v [11], odkud jsem ostatné ¢erpal nékteré z vyse
uvedenych informaci. Pokud nejste spokojeni s kvalitou vaseho PDF, pak by tyto
stranky rozhodné nemély ujit vasi pozornosti.

Zprvu se zdalo, Ze jedind vyhoda mluvici ve prospéch tex2pdf spocivala
v tom, ze tento skript automaticky obstaral v PDF dokumentu vytvoreni listy
s ,bookmarky“, aniz by uzivatel musel cokoli délat. Stejného efektu lze ovsem
docilit i bez pouziti pdfIATEXu, pridanim kousku zdrojového kédu do preambule
Iy Xu. Dalsi diikaz toho, Ze se cas od ¢asu vyplati nahlédnout do dokumentace.

\newif \ifpdf
\ifx \pdfoutput \undefined

10Ve starych verzich IyXu se dal tento nedostatek obejit tak, Ze se u obrazku nezadala
pripona. Balic¢ek graphics pak zpracoval obrazek jako EPS nebo jako PDF podle toho, byl-li
volan I¥TEXem resp. pdfIATEXem.
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\pdffalse
\else
\pdftrue
\fi
\ifpdf
\pdfinfo {/Author ({(jméno autora))
/Title ((titulek))
/Subject ((pfedmét)) }
\pdfcatalog {
/PageMode (/UseNone)
/OpenAction (fitbh)}
\usepackage [pdftex] {hyperref}
% pro pfiznivce METAPOSTu
\DeclareGraphicsRule{*}{mps}{*}{}
\else
\usepackage [ps2pdf] {hyperref}
\fi
Pfedpoklady o tom, ze se tex2pdf stane s pfichodem verze 1.2.0 obsoletni, se
bohuzel nepotvrdily. Proto bude tento program jesté néjakou dobu prezivat.

Kontrola pravopisu

Stejné tak jako LyX pouzivd pro sazbu textu jiny program (I4TEX), obdobna
analogie plati i pii kontrole pravopisu. IyX sdm v sobé totiz zadny program
na kontrolu pravopisu implementovan nema, ale nabizi k nému vecelku ptivétivé
uzivatelské rozhrani. Z webu lze stdhnout celou §kalu spellcheckerti!! s otevienou
licenci. Mezi nejznamé;jsi (a pravdépodobné asi nejpouzivanéjsi) patii programy
ispell a aspell. LyX poskytuje rozhrani k obéma, takze je Cisté véci uzivatele,
kterému z nich déa pfednost. Vzdy je ale zapotiebi nastavit spravny jazyk, jinak
tloha spellcheckeru zcela pozbyva smysl.

Veskera nastaveni spellcheckeru se provadi skrze menu Edit/Preferences/Lang
Opts/Spell checker. Pro ¢estinu je nezbytné vlozit do pole Use escape characters
vsSechna akcentovand pismena, jinak spellchecker chape slovo obsahujici akcento-
vany znak jako slozeninu z vice slov. Pokud neni tento jev oSetfen, je prikladné
slovo »prelozit« chapano jako »p-telo-zit« . Potize se projevovaly zejména ve
starsich verzich window-manageru KDE a to diky nefunkénosti tzv. ,mrtvych“
klaves (dead keys). Proto bylo zapotfebi tento nedostatek obejit pfimou edi-
taci konfiguraéniho souboru preferences (pfipadné lyxrc). Ten by pak mél
obsahovat nasledujici radky:

L Omlouvam se za nedodrzeni jazykové Cistoty, ale termin ,kontrolor pravopisu® se mi pro
tento ucel nezda prilis vhodny.
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\use_escape_chars true

\use_input_encoding true
P1i novém spusténi LyXu se pak v poli Use escape characters objevi vSechna ak-
centovana pismena a spellchecker se zacne chovat kultivované. Dalsim krokem ke
spravné kontrole pravopisu (s vyjimkou angli¢tiny) je to, aby kédovani slovniku
bylo shodné s kédovanim dokumentu. Jelikoz je ¢esky slovnik pro ispell v kédo-
vani ISO8859-2, je pri kontrole ¢estiny zapotiebi zapnout volbu Use input enco-
ding. Ta zafidi, Ze se ispell bude spoustét s volbou -T (kédovéani dokumentu).

LyX — hezky cesky

Moznosti, které LiyX nabizi, sice neni malo, ale nasince asi nejprve napadne,
zdali 1ze tento nastroj ,zneuzit“ i k sazbé cCeskych textd a zdali s narodnim
prostiedim umi pracovat i samotny LyX. Samoziejmeé Ze ano — tento text budiz
toho diikazem. Zde bych se rad zminil o tiskalich, které pocesténi LyXu provazi.
Tento proces se zpravidla sestava z nasledujici posloupnosti krokii:
1) lokalizace IATEXu;
2) lokalizace LyXu;
(a) nastaveni fontti pro zobrazovani;
(b) volba mapovani klavesnice;
(c) lokalizace nabidky.

ad. 1) Ackoli je tento text prevazné o LyXu, pocesténi WTEXu je s nim tzce
spjato, proto se nejprve zabyvejme pravé jim. Precizni feseni tohoto problému
jsou predmétem obsahlych diskusi na webovych férech na nejriznéjsi tirovni,
proto bych se zde do podobnych zalezitosti velmi nerad poustél. Tim spise,
7e je tento text urcen predevs§im zacatecniktim. Pokusme se alespon nastinit
souvislosti, které bezprostfedné souvisi s LyXem. Existuji v podstaté tfi zptisoby
pocesténi K TEXu:

e makra TEXu pro sazbu akcentovanych znak;

e mezinarodni distribuce IATEXu s lokaliza¢nim balickem babel;

o (GETEX véetné (gfontd.
Vyhoda prvni varianty spoc¢ivd v tom, ze pro zapis akcentovanych znakd se
pouziva TEXovych maker, a tudiz je tento mechanismus principiadlné dostupny
z kterékoli jeho nadstavby. V pripadeé, ze zdrojovy kdd obsahuje ptilis mnoho di-
akritickych znamének, vyzaduje psani v tomto formatu notnou davku zrucnosti,
o Citelnosti ani nemluvé. Jako odstrasujici priklad uvadim vSem dobfe znamou
vétu ,, Prilis zlutoucky kin upél dabelské 6dy”, kterd by ve vyse zminéné notaci
vypadala nasledovné:
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PA\v{r}\*{\i}1i\v{s} \v{z}1u\’{t}ou\v{c}k\’{y} k\r{ujn
\’{ujp\v{e}1 \’{d}\’{a}belsk\’{e} \’{o}dy.

Je ziejmé, ze tudy cesta pravdépodobné nevede.

Vyhoda druhé varianty spoc¢iva v jeji nezavislosti na lokalizaci, nebot bali-
Cek babel je soucasti standardni distribuce IATEXu. Omezeni ,babelizovaného”
I TEXu difve spocivalo tidajné v ¢astecné nedokonalém slovniku déleni slov. Od
dob, kdy babel obsahuje slovnik Pavla Sevecka, by ale tomuto problému mélo
byti uéinéno zadost. Mezi slabiny mezinarodni distribuce I¥TEXu (z hlediska po-
Cesténi) patii program na tvorbu rejstiikii makeindex, ktery zjevné nefadi hesla
spravné podle ¢eské abecedy (feSeni nalezne ¢tenaf na str. 92). Déle pak fonty,
které nemaji osetfeny kerningové pary pro pismena »d« a »t«.

Naproti tomu CgITEX s Csfonty tyto nedostatky sice fesi, ovSem na tkor kom-
patibility vzhledem ke standardnimu ATEXu. Tento nedostatek je trnem v oku
zejména lidem, kteri dbaji na absolutni uniformitu I#TEXu pripadné nadstaveb
z ného odvozenych. Osobné takovym problémtm vSak nepfikladam vétsi vahu.
Krom jiz zmiilovanych kerningti je prednosti Gsfontii spravné posazeni nabode-
nic¢ek nad ¢eskymi pismeny. Prikladem téchto tprav je napft. posazeni hacku nad
pismenem »c« na stfed obloucku namisto stfed pismene atd. Zatimco typogra-
fové a navrhari pisma vzdy nekompromisné trvaji na svém a v takovych vécech
jsou zcela neoblomni, oku ,,prumérného“ ¢tenare jsou tyto nuance pii standardni
velikosti pisma 10 bodt nastésti ukryty (s vyjimkou onéch nestastnych kerning).

Problém pocesténi vysledné sazby padd vyhradné na vrub IMTEXu. Ostatné
Iy Xu je z tohoto pohledu upfimné jedno, jakym zptisobem bude zdrojovy kod
zpracovan. Jeho tkolem je pouze tvorba zdrojového kédu, nikoli vSak jeho pie-
klad. LyX implicitné pouziva babelizovany KTEX. Pokud davate prednost jinému
fomatu (zejména (IATEXu), mizete jeho jméno specifikovat v menu Edit/Prefere-
nces/Converters.

ad. 2a) Dalsim krokem k ceské lokalizaci je zména obrazovkovych fontt. LyX
implicitné pouziva pro zobrazovani fonty v kédovani ISO-8859-1. Pokud chcete,
aby se v editacnim okné IyXu ceské znaky zobrazovaly spravné, je tfeba typ
kédovani zménit na ISO-8859-2. Nastaveni se provadi na zaloZce Screen Fonts
(podle potieby taktéz na zalozce Interface)'? v menu Edit/Preferences/Look &
Feel.

Taktéz je tfeba zménit format stranky z USletter na A4 a vybrat spravné
uvozovky. Implicitni format papiru (Default paper size) lze také nastavit z menu
Edit/Preferences/Outputs/Misc. V ¢estiné se prednostné pouzivaji dvojité uvo-
zovky typu 99-66, které zacinaji dole a konci nahote. Veskeré tyto zmény lze pro-
vést interaktivné na zdlozce Language z menu, Layout/Document. Podle potieby

121 kdyz preferujete anglické rozhrani, je nutné kvili spravnému zobrazeni znakt spell-
checkeru, pro Interface taktéz nastavit ISO-8859-2.
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mizete toto nastaveni ulozit jako implicitni pfikazem Layout/Save Layout as De-
fault.

ad. 2b) Dadle je tfeba zavést ¢eskou klavesnici. Podle unixové filozofie by ani apli-
kace (LyX) ani window-manger nemél viibec do tohoto procesu zasahovat. Jeli-
koz vétsina window-manageri prebird mapovani klavesnice z X-serveru, stac¢i mit
spravné nastavenou klavesnici pravé zde, a pak lze v LyXu psat bez problémi
i hezky cesky. Vyjimku snad tvori window-manager KDE spolu s nékterymi
klony Linuxu, ktery diky své koncepci mezinarodni klavesnice mtize procesem —
stisk klavesy / zjeveni se pismene na obrazovce monitoru, jesté pékné zamichat.

Nabizi se tedy dvoji feseni: bud KDE definitivné odeberat moc nad mapové-
nim klévesnice (a ponechat ho vyhradné v kompetenci X-serveru), nebo zménu
mapovani{ provést na trovni aplikace (LyXu). Pfikladné v konfiguraci Linux Red-
Hat 7.3/KDE EN (kterou pouzivdam) se podafilo definitivné odstranit problémy
spojené s mapovanim klavesnice teprve az s pfichodem KDE verze 3. V LyXu
postaveném na xforms vSak (pfi zméné klavesnice z window-manageru) potize
(na nékterych mistech) pretrvavaji, diky nefunkénosti tzv. ,mrtvych klaves*.

Krom toho LyX zde (Castecné) supluje funkci X-serveru pro psani abeced,
které nejsou postavené na latince. Na zakladé téchto zkusenosti spise doporucuji
provadét zménu mapovani klavesnice na trovni aplikace, ponévadz to by mélo
podle vseho fungovat vSude stejné. Proto se nasledujici komentar bude tykat
pravé jeho.

Mimo to, mezi neoddiskutovatelné vyhody mapovani klavesnice na trovni
LyXu patii také to, ze v menu a matematickém prostiedi LyX automaticky
prepne klavesnici na anglickou, coZz oceni zejména ti, ktefi pouzivaji pro psani
matematiky piikazi ETEXu.

Nastaveni mapovani se provadi v dialogovém okné Edit/Preferences/Lang
Opts/Language; volba mapovéni, pak kombinaci klaves Alt-k-1 — primarni, Alt-k-2
— sekundarni, pfipadné Alt-k-t — prohozeni. Pfi psani anglickych textt vSak mize
toto mapovani ptisobit potize, proto je lepsi ho implicitné nechat vypnuté a podle
potfeby ho zapinat kombinaci klaves Alt-k-x resp. Alt-k-o.

Upfimné feceno, problematika kolem mapovani klavesnice v LyXu je pro mé
zastfena trochou tajemstvi, proto je tfeba odzkouset, co je pro danou variantu
nejlepsi. Sami vyvojaii v tomto sméru citi vici uzivatelim IyXu jisty zavazek,
a tak je vcelku strohy popis v dokumentaci zakoncen piislibem, Ze budouci verze
manualu bude v tomto ohledu vice sdilna.

Obecneé lze Tici, ze novéjsi verze LyXu umoznuji zmeénit vétsinu nastaveni v di-
alogu Edit/Preferences. V piipadé, Ze je néjaka volba z toho menu neprovediteln4,
nebo neni dostupna (ve starsich verzich IyXu — viz nastaveni spellcheckeru), 1ze
provést zménu piimo v souboru ~/.lyx/preferences (dfive ~/.lyx/lyxrc),
kde jsou uloZeny informace o aktuilnim nastaveni. Nékteré zmény v souboru
preferences se ale po novém spusténi LiyXu nemusi projevit, ponévadz pokud
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Iy X tento soubor nenajde, vytvori si ho sdm na zakladé nastaveni v menu
Edit/Preferences. Podle potieby taktéz provede automaticky konverzi z lyxrc
na preferences. Chcete-li ale jednoduse ovérit, zdali kroky vedouci k pocesténi
byly uloZeny, mély by se v ném objevit nasledujici fadky:'3
e zména formatu na (JATEX
\latex_command cslatex
e nastaveni obrazovkovych fonta

\screen font_encoding is08859-2
\screen font_encoding menu is08859-2

e nastaveni formatu papiru
\default_papersize "a4"
po exportu se ve zdrojovém kédu objevi
\usepackage{a4d}
a v pripadé pouziti volby Use Geometry Package
\geometry{verbose,adpaper}
e nastaveni mapovani klavesnice

\kbmap true
\kbmap_primary "czech"!4
\kbmap_secondary "american"

ad. 2¢) Ti, kdo nevladnou pfili§ anglickym jazykem nebo je jim zkrétka ¢eské
prosttedi blizsi, mohou LyX naudit bezezbytku ¢esky. Dokumentace (ktera je ur-
¢ena spiSe vyvojartum, nezli uzivatelim) taktéz obsahuje instrukce pro lokalizaci
Iy Xu do mnoha dalsich jazykt. Zatim posledni distribuce LyXu zahrnuje bez-
mala 14 jazyktd, véetné ¢instiny, japonsStiny, korejstiny, hebrejstiny a arabstiny.
Lokalizaci je mozno provést pouze tehdy, nebyl-li IyX pied kompilaci zkon-
figurovan volbou "--disable-nls" (national language support). Pak lze jeho
prostiedi pocestit nastavenim globalni proménné LANG na pfislusnou hodnotu.
Pro terminaly t¥idy sh naptiklad prikazem
export LANG=cs_CZ

V tomto pripadé musi byt nastaveny fonty ISO-8859-2 i pro rozhrani a menu,
Edit/Preferences/Look & Feel/Interface/Popup Encoding. Pocesténi skrze nasta-
veni proménné LANG ale neni stoprocentni — dojde pouze ke zméné dialogt, pii-
padné jejich vybranych polozek. Polozky menu ztistanou nedotéeny. Bohuzel ani
verze 1.2.0 nedoznala v tomto sméru prilisSnych zmén. Jelikoz nepatfim mezi pii-
znivee pocestovani prostiedi softwaru, s touto moznosti prilis velké zkuSenosti

13Soubor nutné nemusi obsahovat vse. Zalezi na rozsahu provedenych zmén a verzi IyXu.
MPodle potieby \kbmap_primary "czech-qwerty", kterj lze vytvofit modifikaci souboru
/usr/share/lyx/kbd/czech.kmap.
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nemam. Tuto volbu jsem zkousel provést pouze pro tcely psani tohoto ¢lanku.
Tusim, Ze z webu se kdysi dalo stdhnout i lokalizované menu. Prehistoricka
verze udajné 100% pocesténého LyXu je k mani na [13]. Detaily lze dohledat
v Help/Customization a déle pak na webu.

LyXtriky

V této sekci bych rad zminil nékteré uzitecné rady a tipy, které jsou vysledkem
dlouhodobéjsich zkusSenosti a které mohou nejednomu uzivateli IyXu usetfit par
Sedych vlastu. Tyto rady sice ramcové zapadaji do predchozich sekci, ale na dru-
hou stranu maji fadu spoleénych rysti, coz mne motivovalo k tomu, abych je
zahrnul do samostatné sekce. Obdobnou filozofii sleduje i koncepce dokumen-
tace k IyXu (a k mnoha jinym programiim). Ta byva zpravidla rozdélena na
cast zdakladni a rozsirenou. Zakladni ¢ast je zamérena predevSim na obecny po-
pis systému a jeho vlastnosti, zatimco rozsifend ¢ast pojednava o specifickych
moznostech, vyplyvajicich z aplikace programu na konkrétni tcel.

V souvislosti s LyXtriky je nezbytné zminit odkaz na nevycerpatelnou po-
kladnici rad a tipti Herberta Vosse [1, Tips and Tricks] a dale pak na obrovské
diskusni férum [yx=users0IIsTs.Iyx.org Myslim, ze nebudu prehanét, kdyz

feknu, ze 99 % problémii Ize preklenout s pomoci téchto informacnich zdrojti.

Preambule

Charakteristikou kazdého autora je urcity styl sazby. Tento styl se zpravidla
dokument od dokumentu nemeéni. Jednak proto, ze k tomu neni divod, ale také
proto, ze se tim autor identifikuje (¢asto bohuzel i ve $patném svétle). Z tohoto
pohledu miZze byt velmi zadouci vytvorit si k jiz pfeddefinovanym styliim (book,
article,...) své vlastni, které obsahuji urcité odchylky a specifika vyplyvajici
z moznosti a definic prislusného stylu.

Kuprtikladu jednotna preambule, ktera obsahuje ¢itace pro ¢islovani rovnic
odvislé od kapitoly, zcela pozbyva vyznam v kontextu se stylem article.!®
Vytvoreni univerzalni preambule, kde bude zapotiebi pfi zméné tfidy dokumentu
zakomentovat resp. odkomentovat nékolik fadek, se nezda byti prilis vhodnym
feSenim a navic ptisobi zna¢né nepifehledné. Proto je dobré vytvorit nékolik
soubort s preambulemi a ty pak skrze piikaz \input zavést do okna pro vlozeni
preambule: Layout/LaTeX Preamble.

V diléich souborech (preambulich) jsou zahrnuta specifika, pfipadné rozsi-
feni, které se poji s danou tfidou dokumentu. Odkazy na preambule lze pak
podle potreby jednoduse odkomentovat resp. zakomentovat. Vyhodné je soubory

15Ve stylu article kapitola totiz definovana neni.
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s preambulemi zahrnout do samostatného adresare, ktery je spoleé¢ny vsem do-
kumenttim. Néasledujici ptriklad snad nepotfebuje komentar.
\input{/home/user/preambles/my article.tex}
%\input{/home/user/preambles/my book.tex}
%\input{/home/user/preambles/my slides.tex}
%\input{/home/user/preambles/my _seminar.tex}

Pokud nechcete preambuli LyXu (a dalsi nastaveni) vytvéafet s novym dokumen-

tem znovu, nezapomeiite nastaveni ulozit pfikazem Layout/Save Layout as De-

fault.

Poznamka: Pokrocilejsi uzivatelé INTEXu jisté z diivodu zachovéni programa-
torské kultury (d4-1i se to tak nazvat) vytvori preambule jako stylové ba-
licky, které se zavedou pomoci piikazu \usepackage.

LyX a BibTEX

Prace s BibTEXem neni zadny trik. Jelikoz si fada uzivatell odvykla ¢ist uziva-

telské manudly, stala se ze samoziejmosti ¢asto kladena otazka. V misté vyctu

citaci nevolte styl Bibliography, ale vlozte odkaz na soubor s pfiponou bib skrze
menu Insert/Lists & TOC/BibTeX Reference (pfiponu do edita¢niho pole nepisté).

Do pole Style Ize zadat specificky styl, presné feCeno jméno souboru s priponou

bst (bez piipony).

Poznamka: Standardni BibTEX neumi pracovat s ,tagy*, které obsahuji ak-
centované znaky, proto nelze pouzit reference jako [Koc¢ickal, ale pouze
formy typu [Kocicka], [Koc00’], pfipadné ¢éiselny tvar [7]. Tento nedosta-
tek nelze bohuzel obejit ani trikem s TEXovymi makry: Ko\v{c}i\v{c}ka.
V samotnych citacich se diakritika pochopitelné objevit miize. Alternati-
vou budiz program (gBibTEX, ktery je zapotiebi sikovné LyXu podstrcit
(podobné jako program makeindex, viz feSeni ze str. 92).

Velké zavorky

Pro standardni typy zévorek, (tj. ty, které zacinaji a konéi stejnym ohranic¢enim)
lze pouzit horké klavesy v podobé Alt-m-}. Pfikladné kombinace Alt-m-{ vytvori
ohraniceni typu { }. Obdobné pro [], (), | |. V ostatnich pfipadech je zapotiebi
vyuzit paletku pro sazbu matematiky. Zde je velmi vtipné pro nastaveni oteviraci
a uzaviraci zavorky pouzit levého resp. pravého tlacitka mysi.

Individualni doladéni umisténi plovoucich prostiredi
Pokud jste donuceni Fesit i takové véci, jako je vzhled sazby, a zaroven pat-
Fite mezi sazeCe — zacCateCniky, tak tuto podsekci radéji preskoCte a umisténi
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plovoucich prostfedi (Hoats) ponechte vyhradné v kompetenci BTEXu. Pokud
se povazujete za Ctenafe s estetickym citénim, tak sméle pokracujte ve Cteni
nasledujiciho textu.

Cilem kazdého kvalitniho sdzeciho programu je bezesporu snaha o jistou uni-
formitu a dodrzeni jednotnych pravidel pii sazbé dokumentu. Piikladem budiz
umistovani obrazk. Pokud neni specifikovano jinak, LyX prebird implicitni na-
staveni I TEXu v poradi t, b, p. To znamena, ze IXTEX se nejprve pokusi umistit
obrazek na horni okraj stranky, nepodari-li se mu to, tak obrazek zkusi umistit
na spodni okraj a v pripadé, Ze se mu nepodafi ani to, tak obrazek umisti na sa-
mostatnou stranku. Poradi téchto voleb lze v LyXu dle libosti zaménovat skrze
menu Layout/Document/Extra — okénko Float Placement. Sem lze samoziejmé
umistit i volbu h. V tom pfipadé se M TEX pokusi umistit obrazek v misté, kde
byl skutecné vlozen. Kazda z vyse uvedenych voleb miize byt navic doplnéna
o symbol !, kterym lze u daného parametru zvysit prioritu. Pfikladné volba
h! témér s jistotou zptuisobi, Ze obrazek bude umistén v misté vlozeni, a to bez
ohledu na styl stranky, ¢emuz se zakonité musi podfidit lamani okolniho textu.

Pokud je obrazek vlozen v poloviné odstavce nebo stranky, pak takova volba
zpusobi pfi ¢teni jistou diskontinuitu, kterda mnohdy ptisobi vice nez rusivé. Proto
je zapotiebi vzdy podobny krok velmi peclivé zvazit. Je-li pouzito pouze globalni
pravidlo, muze se stat, ze urcity obrazek se diky tomuto nastaveni umisti na
misto, které k tomu neni ptilis vhodné, nebo které netimérnym zptisobem narusi
formatovani textu.

V ETEXu se tento problém da vyresit vcelku snadno tim, ze u konkrétniho
prostfedi parametr umisténi zménime na pozadovanou hodnotu. Toto diléi (lo-
kalni) nastaveni mé vySsi prioritu nez nastaveni globalni, a proto se umisténi
plovouciho objektu projevi pouze na tomto misté, pricemz pravidlo pro ostatni
objekty zustane zachovano.

Starsi verze LiyXu tuto moznost individualniho doladéni bohuzel nenabizeji,
takze zména globalnich pravidel pochopitelné zptsobi kompletni reorganizaci
textu. V ptipadé dil¢ich nastaveni je tedy tfeba objekt (obrazek, tabulku) obalit
prikazy prostfedi figure resp. table s modifikovanym parametrem naptiklad
takto:

\begin{figure}[b!]

Obrazek

\end{figure}
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Analogicky lze samoziejmé provést tuto zménu pro tabulky. V IyXu 1.2.0 lze jiz
provést individualni doladéni floatu z kontextového dialogu.

Tvorba prusvitnych félii

Jednou z mnoha moznosti LyXu je také tvorba prisvitnych f6lii (slides). K to-
muto ucdelu lze pouzit bud styl slides, nebo bohat$i seminar z nabidky Lay-
out/Document/Document/Class. Pokud je vSak pouzit formét papiru A4, LyXu
se to moc libit nebude. Proto mezi velmi frekventované dotazy patii otazky typu
»Pro¢ tato volba LyXu vadi?“ a ,,Co s tim?“. Odpovéd na prvni otdzku bohuzel
neznam. Reseni té druhé spo¢iva v téchto krocich: V menu Layout/Document
/Paper zménite Papersize z A4 na default. Klepnéte na zdlozku Document a
do okénka Extra options vlozte parametr a4. Vice parametri se oddéluje car-
kou. Pokud jste LyXu dovolili upravit tfidu dokumentu na seminar, tak by
v onom okénku meélo byti slidesec, a4. Je-li zaroven nastavena orientace na-
lezato (landscape), promitnou se vySe zminéna nastaveni do argumentu piikazu
documentclass nasledujicim zptisobem

\documentclass[landscape,slidesec,ad]{seminar}

V menu Edit/Preferences/Outputs/Misc ale musi byt pro Default paper size taktéz
nastaveno A4.

Poznamka: Nékteré starsi verze GhostScriptu parametrim LyXu nerozumi,
proto se muze stat, ze je vysledny dokument o 90° otoceny, nebo nemé
nalezity forméat papiru.

Casto ale chceme hotové félie pfevést do formatu PDF, proto se nékdy stane,

ze konvertor dvips, pripadné ps2pdf parametry formatu papiru nerozporna a

okraje folii jsou uplné jinde, nez bychom si predstavovali. Obzvlasté pii pouziti

rameckt to nevypada prilis pékné. Nejlepsich vysledki se mi podaftilo docilit dle

vyse uvedeného nastaveni spolu s doladénim velikosti oramovani
\addtolength\slidewidth{(§ifka ramecku)}
\addtolength\slideheight{(vyska rdmecku)}

pripadné
\renewcommand{\slidetopmargin}{(horni okraj)}
\renewcommand{\slidebottommargin}{(spodni okraj)}
\renewcommand{\slideleftmargin}{(levy okraj)}
\renewcommand{\sliderightmargin}{(pravy okraj)}

Jelikoz jsou rozméry stranky shodné s formatem A4, necini pak tisk f6lii zadné
potize. VySe uvedeny popis povazuji z hlediska IyXu za dostacujici. Pokud
chcete vasi prezentaci vylepsit o dalsi ,,vymozZenosti“, nezbude nez nahlédnout
do dokumentace k balicku seminar. Mohu-li mluvit za sebe, pak za nevycerpa-
telnou studnici kouzel a trikt povazuji napt. [12].
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Ackoli demonstracni soubory obsahuji ,.kousky“, o kterych se vdm doposud
mozna ani nesnilo, je tfeba zdtraznit, Zze se jednd opravdu pouze o ukazky,
které se na co nejmensim prostoru snazi zkombinovat co nejvice moznosti. Pti
tvorbé standardni prezentace doporucuji spise st¥idmost. Uslovi, Ze nékdy ,,méné
znamena vice“, zde plati dvojnasob. Kazdopadné mate-li prebytek volného ¢asu a
bohatou fantazii, miZete takto vase predstavy relativné snadno zhmotnit. Pokud
jste v opa¢né situaci, prejdéte rovnou do sekce Denise Giroua — Seminar FAQ.6

Diky cenové dostupnosti datovych projektorti jsou v posledni dobé krom
klasickych f6lii velmi zadané nastroje pro tvorbu prezentaci promitanych primo
z obrazovky pocitace. Takto vytvorena prezentace nejen ze oplyva radou pro-
stredkt a vymozenosti, jako jsou barvy, animace, hyperlinky apod., ale také se
snadno modifikuji za cenu takika zanedbatelnych nakladd. Tim pochopitelné
odpada slozity a nakladny proces vyroby pruasvitnych folii, ktery byl dfive pti
pripravé nebo zméné obsahu prezentace nevyhnutelny.

Prikladné porizovaci cena barevnych félii byla tak vysoka, ze nékteti tvirci se
,hestitili“ provadét aktualizaci ruéné pomoci fixil — jini tak bezostysné ¢inili i bez
ohledu na penize. Do problematiky a zejména pak estetiky tvorby pocitacovych
prezentaci se zde radéji poustét nebudu. Ostatné nevhodné a necitlivé kombinace
barev a dalsich prostfedk® necht jsou vizitkou jejich tviirce. Myslim, Ze Zluty
obrazek na bilém pozadi, pripadné ¢erny text na tmavé modrém pozadi mluvi
za vse.

Nepocitame-li velmi omezenou skupinku nadsenci, hrdé se hlasici k myslence
yudélej si sdm“, pochazela vétsina programi na tvorbu pocitacovych prezentaci
vyhradné z komercni sféry. S timto faktem se ale rozhodné odmitli smifit tvirci
programu s otevienym zdrojovym kédem. Zejména pak s nastupem pdfIATEXu
se balicky k tomuto ucelu zacaly objevovat jako ,houby po desti“.

Mezi nejznaméjsi patrné pafi pdfscreen. Pro LyX existuje i modifikovana
verze pdfscreen2, véetné layoutu [4] (o layoutech bude pojednino déle). Jeho
zakomponovani do IyXu se vSak neobejde iplné bez problémti, obzvlasté tehdy,
je-li dokument psan jinym jazykem, nez anglicky.

Chcete-li pfesto tento nastroj pro tvorbu prezentaci pouzivat, je tfeba postu-
povat dle nasledujicich kroki: zkopirujte soubor pdfscreen.layout do adresaie
s layouty.!” Provedte rekonfiguraci Iy’Xu — Edit/Reconfigure. Znamkou tspés-
ného zaclenéni layoutu by mélo byt zjeveni se polozky slides (pdfscreen) v menu
Layout/Document/Document/Class. Je-li zéroveni pouzit babel, je tfeba ho iplné
vypnout — do souboru preferences je zapotfebi pfidat radek

\language use_babel "false"

Pokud tak neucinite, bude pdfscreen2 v misté vyskytu proménné english (kte-
rou babel pouziva) hlésit chybu. Cheete-li navic svoji prezentaci vylepsit o ovla-

16Uplné nejlepsi je postscriptova verze s ukazkami.
17Na unixovych platformach obvykle ~/.1yx/layouts.
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daci panel s tlac¢itky, pripadné zavést specialni volby balicku pdfscreen, je tfeba
toto nastaveni zahrnout do preambule layoutu a znovu rekonfigurovat LyX. Pii-
klad téchto iprav mize vypadat nésledovné (implicitni volba je zakomentovéana).

%\usepackage [screen,nopanel] {pdfscreen2}
\usepackage{xspace,colortbl}

\usepackage [screen,panelleft,gray,paneltoc] {pdfscreen2}
\margins{.75in}{.75in}{.75in}{.75in}
\screensize{6.25in}{8in}

Pro tvorbu poéitacovych prezentaci (& la PowerPoint) lze také s vihodou pouzit
tfidu prosper (kterd je idajné zaloZena na pdfscreen) a pro kterou existuje
ilayout [6]. Jelikoz t¥ida prosper neni sou¢asti standardni distribuce BTEXu, je
zapotiebi ji doinstalovat [5]. Proces zaclenéni layoutu je velmi kvalitné popsan
v [1, Tips and Tricks]. Nékterych specidlnich efektii (jako napf. prolinani obrazi),
je zde docileno pomoci javascriptovych maker. Z volné dostupnych prohlizect
podporuje tento forméat snad jen Acrobat (Reader) fy Adobe. Kazdopadné PDF

musi byt vytvoreno zptsobem KTEX—dvips—ps2pdf.

Problémy s kontrolou pravopisu

Pokud piSete vice jazyky, muze pfi pouziti (vlastniho) uzivatelského slovniku
dojit ke kolizi s jazykem dokumentu a tudiz i ke ,zmateni“ spellcheckeru. Proto
je tfeba dat pozor na to, aby byl jazyk uzivatelského slovniku shodny s jazy-
kem dokumentu. V opa¢ném pripadé vam totiz IyX kontrolu pravopisu viibec
neumozni. Ackoli jste LyXem upozornéni na to, ze vami zvoleny slovnik (naléza-
jici se v /usr/1ib/ispell) viibec neexistuje, je obvykle tato chyba zapii¢inéna
praveé kolizi (existujictho) slovniku s jazykem dokumentu.

Tento rozpor lze jednodu$e odstranit v menu Edit/Preferences/Lang Opts
/Spell checker. Zkontrolujte, zdali pole Use personal dictionary skuteéné obsahuje
spravny slovnik, pfipadné tuto volbu zcela vypnéte. Rozumnym feSenim je vy-
tvoreni vice uzivatelskych slovnikti — pro kazdy jazyk jeden — a ten pak zvolit
skrze volbu Use personal dictionary. Implicitnim jazykem pro spellchecker je jazyk
dokumentu (zvoleny skrze menu Layout/Document/Language). Pokud se volba
jazyka 1isi od jména slovniku (napf. german vs deutch), miizete tento rozpor
odstranit skrze pole Use alternative language (viz menu Edit/Preferences/Lang
Opts/Spell checker).
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Jak na vakaty?

Mezi jisté nesvary ITEXu patii sazba zahlavi (headings) na zcela prazdnou
stranku (tzv. vakat), kterd mnohdy forméalné k pfedchozi kapitole ¢éi sekei vitbec
nenalezi, nebo zde zahlavi ptisobi rusivym dojmem. Momentalné si ani nedokazi
vybavit makro, které by uvedeny nedostatek jednoduchym zptisobem fesilo. Vsa-
dim se, ze programator takového makra by zde byl s nejvétsi pravdépodobnosti
pfinucen vyuzit moznosti vSsemocného TEXu, coz se od regulérniho uzivatele
Iy Xu dé ocekavat jen stézi.

Abych se inspiroval tim, jak je tento nedostatek feSen v technické literatuie
renomovanych nakladatelstvi, s pfekvapenim jsem zjistil, Ze v zddné knize se ni-
kde takovéa stranka nenachazi. Jednak proto, ze kapitola je ¢asto sézena i na su-
dou stranu (a musim Fici, Ze to viitbec nevypadé $patné), nebo jednoduse proto, ze
praci provedl profesionalni sazec, kterému ,zazrakem“ vyjde vzdy text na celou
stranu. V LyXu se da vyse uvedeny problém fesit pouze metodou ,hrubé sily“,
tzn. pfred strankou provést strankovy zlom a na stranku pak umistit I TEXovy
prikaz

\thispagestyle{(styl)}
Pokud je takovych stranek vice (napf. v tvodni ¢asti dokumentu), je dobré
styl zéhlavi vypnout: Layout/Document/Document, volbu Pagestyle nastavit na
empty a teprve na pozadované strané tuto volbu zapnout ptikazem

\pagestyle{(styl)}
Proménna (styl) mtze nabyvat hodnot empty (bez hlavicky/paticky), plain
(pouze ¢islo strany), headings (zkracené zéhlavi) a fancy (tplné zdhlavi s lin-
kou).

Obrazek jako template z Xfigu — zména velikosti

Zmeéna velikosti EPS obréazki zpravidla neéini zadné potize. Velikost 1ze zadat
jak v absolutnich, tak v relativnich jednotkach. Mezi ¢asto kladené dotazy vsak
také patii otazka, jak tohoto efektu docilit u obrazkti s vnorenym textem typu
special. Tento tkon ale podobné jako v prvnim pfipadé nepredstavuje nic ob-
tizného. Vétsina lidi vsak o této moznosti nevi, ponévadz se neobtézuji ¢tenim
doprovodnych instrukei LyXu.

Zmeénu velikosti externiho objektu lze provést jiz pii vkladani objektu, nebo
dodatecné, klepnutim na referenci s obrazkem (zpravidla [XFig: obrazek]) a pfi-
ddnim parametru -m (magnification) do okénka Parameters. Konkrétné parametr
-m .75 zptUsobi zmenSeni na 75 %.

Mnohdy ale byva lepsi se této volbé se zcela vyhnout a obrazek vytvorit
v mé&fitku vhodném k zaclenéni do dokumentu, nebot s timto parametrem dojde
pochopitelné i ke zméné velikosti vlozeného textu, ¢imz se narusi jiz diive zmi-
néna uniformita. Této volby je globalné pouzito napf. ve stylu seminar, kde ze
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zcela zfejmych divodt dojde ke zvétseni veskerého obsahu, véetné pisma doku-
mentu. Zde je naopak tento efekt zadouci, ponévadz takto vytvorené materialy
(zejména k prezentacnim tcelim) vykazuji nesrovnatelné vétsi ¢itelnost.

LyX pro pokrocilé

Nez se pustim do velmi zevrubného popisu moznosti, které vyuziji zejména po-
krocilejsi uzivatelé, chtél bych nejprve uvést par véci na pravou miru.

Bez nadsazky lze Tici, ze tato sekce by vydala na samostatny ¢lanek, mini-
malné stejného rozsahu jako tento. Priznam se, Ze i ja jevim neskryvany zajem
o takové informace, ponévadz ani dokumentace k LyXu v tomto sméru prilis
sdilnd neni. Zaroven bych rad podotknul, Ze v oblasti programovani prili§ velké
zkuSenosti nemam, proto bych se zde nerad poustél na ,tenky led”.

Smyslem této sekce neni poskytnout Ctenafri takové mnozstvi informaci, na
zakladé kterych by byl schopen LiyX pretvorit k obrazu svému, ale pouze priblizit
tento nastroj ve svétle tiprav, které jsou uzivatelim komerénich produkti zcela
zapovézeny. Ctenafi s nadpriimérnou poéitacovou gramotnosti necht posili fady
vyvojart LyX Teamu. Myslim, ze ,,pouhé” zpracovani dokumentace by v tomto
sméru bylo vice nez zasluzné. Nejprve ale néco malo i pro ,obyc¢ejné smrtelniky”.

Tvorba BTgXovych maker

O matematické sazbé bylo zevrubné pojednano v predchozich sekcich. Jednim
z nastroja, ktery pfi tomto procesu prispiva velmi vyraznou mérou ke zefektiv-
néni prace, jsou makra. Popis tvorby maker je celkem obstojné popsan v helpu,
proto se jim zde zabyvat nebudu. Makra mohou (ale nemuseji) obsahovat argu-
menty.

Pii exportu do BTEXu LyX produkuje piikaz \newcommand, proto maximalni
pocet argumentii je odvozen pravé od tohoto ptikazu (tusim, Zze devét). Makra
je uzitecné vytvaret zejména pro funkce resp. jejich kombinace, pro které neexis-
tuje klavesova zkratka. Timto zptisobem lze obejit nékdy az zbytecné zdlouhavé
,proklikani“ se k pozadovanému vyrazu skrze menu, nebo z paletky pro zadavani
nestandardnich znak.

Podotykam, ze se jedna o K TEXova makra v matematickém prostiedi. Sa-
motny LyX bohuzel (zatim) zddnym makrojazykem (v pravém slova smyslu)
nedisponuje. S touto moznosti se ale poc¢ita u budoucich verzi.

Multipart dokument

Pokud jste z néjakého dtivodu donuceni k psani dila obzvlasté velkého rozsahu,
mozné byste méli zvazit moznost vytvoreni tzv. ,slozeného (multipart) doku-
mentu. Méné vykonnym pocitacim se tak vyrazné odleh¢i a navic dokument
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se stane mnohem ptehlednéjsi, ponévadz pii psani ,operujete” pouze v aktu-
alni ¢asti a tudiz neni zapotiebi pii kazdé zméné (diléi ¢asti) prekladat cely
nékolikasetstrankovy dokument neustale dokola.

Jednotlivé dokumenty se pak slou¢i pomoci jediného (master), ktery obsahuje
odkazy na vsechny dil¢i soubory véetné dalsich komponent. Podminkou je, aby
v8echny dokumenty mély stejnou tiidu (document class). Zaclenéni podfadngch
souborti do ,masteru” se provadi skrze menu Insert/Include File. Pfed pfekladem
masteru LyX nejprve provede export vSech dil¢ich dokumentd (soucasti). Ve
zdrojovém kédu masteru se pak v misté zaclenéni podradného dokumentu objevi
I TEXovy prikaz

\input{(jméno ¢asti.tex)}
V dialogu zvolte jeden ze zptisobu Use include, nebo Use input, podle toho, ma-li
se dokument zaclenit na novou stranku resp. pfimo v misté vlozeni.

Menu Insert/Cross Reference umoziuje odkazovat se na naveésti a reference
podfizenych dokumentt a naopak. Vice informaci 1ze nalézt v Help/Extended Fea-
tures.

Tvorba stylovych soubora LyXu

Velmi lakavou moznosti, kterou LiyX nabizi pokrocilejsim uzivatelim, je tvorba
a definice novych stylovych souborii (layouts).'® Tvorba layoutu se sklddé ze
dvou krokii:

1) definice stylu (zarovnéni, odsazeni, fez pisma atd.) v prostfedi IyXu (pro
zobrazeni);
2) definice maker IATEXu (pro sazbu).

Jelikoz definice zobrazovaciho stylu nema primy dopad na vysazeny text, je spise
na uvazeni autora, jak bude styl v edita¢nim okné LyXu koncipovan. Kazdo-
padneé se jedna spiSe o pohodli ptfi praci s IyXem. Obecné mize byt totiz pouzit
styl, ktery v layoutu jiz existuje. Napt. vzhled prostfedi Description muze byt
(vizualné) shodny s nové definovanym stylem Remark. Byt je pozadi obou pro-
stfedi (z hlediska definice B TEXovych maker) zcela odlisné, rozdil mezi témito
dvéma styly pak uzivatel IyXu pozna na prvni pohled jen stézi.

Predtim, nez se pustite do tvorby vlastniho layoutu, je dobré se presvédcit,
zdali néco podobného uz nékdo neudélal pied vami. Z webu lze totiz stahnout
celou fadu specifickych layouti, charakteristické urcitymi specifiky, pripadné
upravené pro potieby riznych organizaci (napt. AMS, AAS, IEEE a mnoha
dalsich). Kupfikladu pro psani tohoto textu jsem pouzil layout Matéje Cepla
pro publikovani ¢lankd ve zpravodaji (SI'UG.

8Kvili kolizi se stylovymi soubory IATEXu (s pfiponou sty), budu v dalsim textu pouzivat
termin layout.
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Ackoli tvorba vlastniho layoutu muze navenek pusobit slozité, ve skute¢nosti
to zas tak slozité neni. Jednak je to velmi obstojné popsano v dokumentaci,
ale velkou inspiraci jsou predevsim hotové layouty, které pripadnym zajemctm
doporucuji ke studiu. Casto bjva velmi uziteéné vytvofit novy layout mirnou
modifikaci jiz stavajiciho. Prikladné, je-li vas clanek ryze technického charakteru,
nepredpoklada se, Ze v ném nékde uplatnite prostiedi pro psani versu. Nevyuzité
napft. jako prostredi pro sazbu ocislovanych definic, ptrikladd apod.

Vizuélni podobu dokumentu lze také vysdzenému textu vdechnout pouze
pomoci prikazi a maker INTEXu. Timto zptusobem je mozno pretvorit zakladni
styly IWTEXu (kapitola, sekce, atd.) tak, Ze nezistane kdmen na kameni. IyX
tim samoziejmé své kouzlo nijak neztraci, ponévadz zde hraje vyhradné roli
vizualiza¢niho néastroje urceného ke znackovani.

Tento elegantni zptisob jsem vyuzil napt. pii psani diplomové préace, aniz bych
se tim pripravil o vyhody, které IiyX nabizi, pficemz vysledny vzhled byl soumé-
fitelny s nékterymi publikacemi renomovanych nakladatelstvi. Mezi tyto tpravy
patil napf. sazba inicidl, esteticky feSené oddéleni jednotlivych ¢asti (parts)
vCetné nadpist, piktogramy a grafické emblémy, jimiz je uvozen text nadmérné
dulezitosti, prostiedi pro tvorbu helpu jazyka MATLAB a spousta dalSich.

Zptusob redefinice BTEXovych maker je (narozdil od zmény layoutu) méné
pracny, ale pro nova prostiedi je nepouzitelny. Vzdy je tedy zapotifebi zvazit,
zdali se zdsah na trovni layoutu vyplati. Byt lze skrze menu stylt prochazet
kombinaci klaves Alt-P-Space, osobné se domnivam, Ze stoprocentni i¢innosti se
docili pouze tehdy, existuji-li k nové definovanym prostiedim i samostatné horké
klavesy.

LyX a hladka sazba?!

Ne! Nadpis této sekce neni v Zadném pripadé pokus o zmateni ¢tenaie (ktery se
jiz. v tvodu docetl, ze LyX se zadnym zpiisobem na sazbé textu nepodili). Vy-
znam téchto slov (nebo spise slovni hiicky) nespociva v ,hladkosti“ sazby jako
takové, nybrz v hladkosti pfi praci s LyXem. V této sekci bych rad upozornil na
nékteré Casto se vyskytujici chyby, prevazné zapric¢inéné uzivatelovou nevédo-
mosti. Tyto chyby totiz velmi ¢asto prameni z toho, zZe se uzivatelé — zac¢atecnici
snazi LiyX ,znasilnit“ k navykim, které si osvojili béhem préace s konvenénimi
textovymi editory (WYSIWYG).

Podle sebe vim, ze ¢lovék se novym vécem uci veelku rychle, zato vsak s od-
vykédnim je to uz horsi. A tak nezbyva nez doufat, Ze nasledujici fadky budou
pro ¢tenafe nalezitou ,,odvykaci kiirou”. Ostatni necht okusi, jak chutné sazecské
femeslo na vlastni ktzi.
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Oddélovani odstavct

Mezi typické prvky laické sazby patii oddélovani odstavct ,,umélym” vlozenim
jednoho nebo vice prazdnych fadek. Tento zlozvyk patrné jesté preziva z éry
psacich stroju. V pocitacové sazbé ale zadné opodstatnéni nema — spise naopak.
Autor textu by mél pouze oznackovat zacatek a konec odstavce. O tom jak,
budou odstavce oddéleny rozhodne saze¢ skrze nastaveni sdzeciho programu.
Opravami, pripadné dalsim zasahem do textu muze totiz odstavec s prazdnym
radkem ,pfetéci“ na dalsi stranu. Situace, kdy se autor textu snazil sazeci usetrit
praci, pak paradoxné vyusti v opak. Odstranéni takovych chyb se bohuzel neda
zautomatizovat, proto je tfeba provést ho rucné. Af se budete snazit sebevic,
LyX vam vlozeni prazdného fadku opétovnym stiskem klavesy Enter neumozni.
Nékteri uzivatelé si zde vsak vypomahaji vlozenim znaku pro fadkovy zlom tj.
stiskem klaves Ctrl-Enter.

To, 7ze LiyX nereaguje na opakovany tthoz do klavesy Enter, by mélo uzivatele
od tohoto zptisobu ,laméni pres koleno“ odradit. V lepsim piipadé by to mél byt
signal, ze néco neni v poradku. Jednoduse, autoii LyXu timto krokem sledovali
jisty zameér, proto se ho radéji drzte — v opacném pripadé by se vam to rozhodné
nemuselo vyplatit.

Zptusobi tvorby odstavei zn typografie hned nékolik [7, 8]. IyX standardné
nabizi pouze dva. Prvni varianta je typi¢téjsi pro Ceskou literaturu a pouziva
odstavcové zarazky. S druhou se lze castéji setkat v anglosaské literatuie — misto
odstavcové zarazky oddéluje odstavce prazdnym fadkem. Rozhodnete-li se pro
prvni variantu, doporucuji vam nahlédnout do nékteré z knih o typografii, kde
najdete pravidla pro tvorbu odstavci, feseni jejich vychodovych fadkd apod.

Je zfejmé, ze pokud budete odstavce oddélovat predepsanym zptisobem, mu-
zete mezi obéma volbami libovolné prepinat, aniz by tim vznikly néjaké potize.
Piepnuti se provadi skrze menu Layout/Document/Document. V oblasti Sepa-
ration zvolte Indent (s odrdzkami), nebo Skip (s prazdnymi fadky).

Tvrdé mezery

Podobnym prohfeskem je i opomenuti tzv. ,tvrdych®, neboli nezlomitelnych
mezer, na které je ¢estina opravdu bohatd, zejména pak diky jednoslabi¢nym
spojkdam a predlozkam I, i, K, k, O, o, S, s, U, u, V, v, z, Z, které se nesmi
vyskytnout na konci fadky. Dalsi pravidla souvisejici s vkladanim tvrdych mezer
je tieba nastudovat z prislusné literatury. V LyXu tento tikon pfredstavuje pouhy
stisk kldves Ctrl-Space.

Automatizované oSetfeni tvrdych mezer (véetné téch ceskych) lze provést
napf. aplikaci programu Petra Olsdka vlna [14]. Tento program bohuzel nelze
aplikovat pfimo na dokument IyXu (i kdyz jeho rozsifeni by asi bylo pfimocaré),
nybrz az na vysledny (vyexportovany) zdrojovy kéd. Tento otrocky postup se dé
vcelku snadno zmechanizovat pomoci ,,chytrého“ skriptu. Vzor takového skriptu
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(za ktery viele dékuji Matéji Ceplovi) vypada nasledovné:

#!/bin/sh

LATEX="latex’

ZAKLAD=$ (basename $1 .tex)

grep -q ’~\\usepackage{czech}’ < $ZAKLAD.tex

IS_ON=$7? # vraci O pokud je to cslatex

if [ $ISON !'= °0’ ]
then LATEX=’cslatex’

fi

if [[ $(basename $0) == "pdfvlnlatex" ]]
then PROG="pdf$LATEX"

else
PROG=$LATEX

fi

if [ -f $ZAKLAD.tex ]; then
# LyX je trochu moc aktivni s pridavanim zavorek
sed —e ’s/\C\I["?21I\D{}/\1¢“/g’> $ZAKLAD.tex \
| vina -s -v KkSsVvZz0oUuA§ -f > $ZAKLAD.ctex
$PROG $ZAKLAD.ctex

fi

Spolu se skriptem (nesoucim jméno vlnlatex) je tfeba zaroven vytvofit symbo-
licky link pdfvlnalatex, ktery na tento skript ukazuje. Urcitou nadéji v tomto
sméru je i prislib, ze budouci verze IyXu budou obsahovat skuteény makrojazyk,
diky némuz bude mozno podobné tikony vcelku snadno fesit primo.

Prosttedi array vs equation

Mezi casté chyby prfi sazbé matematiky patii pouziti Sablony z paletky pro
tvorbu matic misto Sablony pro soustavy rovnic, ackoli podtext obou prostiedi
je zcela odlisny (array pro matice a equation pro rovnice). Pokud rovnice obsa-
huje velké symboly (integrace, sumace,. . . ), vysazeji se tyto symboly v prostiedi
array jako v psaném textu (ne jako samostatné vysdzend rovnice) véetné inte-
gracnich resp. sumacnich mezi.

Ma LyX také nedostatky?

Samoziejmeé. Kazda véc ma svoje dobré a Spatné stranky. Ani Iyy’X neni v tomto
ohledu vyjimkou. Zde se ve struc¢nosti zminim o téch, které mi casto znepiijem-
nuji zivot. Jisté prijdete i na fadu dalsich.
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Dlouhé rovnice

Pri psani obzvlasté dlouhych rovnic se mize stat, ze rovnice ,pretece“ pres
editaéni prostiedi LyXu. Zpravidla plati, Ze rovnice, kterd presahuje ramec (ma-
ximalizovaného) edita¢niho okna, pfesdhne taktéz zrcadlo sazby a tudiz je tieba
rovnici vhodné rozdélit. Tim je uzivatel k rozdéleni rovnice explicitné donucen.
Jina situace ale nastane tehdy, obsahuje-li rovnice vyrazy, pro které LyX nema
vlastni znaky (fonty) napt. \triangleq a které nelze zapsat jinak, nez pomoci
IATEXového prikazu. Obsahuje-1i dana rovnice téchto vyrazt hned nékolik, miize
se stat, ze Sifka prostiedi pro psani matematiky presdhne (maximalizované) okno
samotného LyXu. To by tak zdaleka jesté nevadilo, pokud by bylo mozné ,,do-
sahnout“ i na text, ktery odcestoval kamsi za ramecek monitoru.

Naprtiklad v Xfigu je to oSetieno tak, ze pokud text pfesdhne §ifi editac¢niho
okénka, objevi se pod nim ,scrollbar®, kterym lze textem v okné pohybovat.
V LyXu bohuzel nic podobného neni. S timto fenoménem se zpravidla poty-
kaji majitelé monitorid s nizkym rozliSenim. Jste-li tedy postaveni pfed podobny
problém, nezbude nez prepsat cely vyraz pomoci zdrojového kédu, nebo pro néj
vytvofit substituci (zkratku) pomoci pfikazu \newcommand. Tim se ale samo-
ziejmeé celé kouzlo LyXu nardz vytrati.

Nastésti takovych rovnic nebyva mnoho. Mozna pravé proto, tato chyba ni-
koho tolik netrapi. Zaroven je tfeba dodat, ze problematika lamani rovnic je
velmi slozitd a nedé se oSetfit néjakym uzivatelskym makrem. Jeji (Gastecné)
feseni vede na zasahy do nejhlubsich ,vnitinosti“ TEXu, coz vyzaduje excelentni
znalosti tohoto systému. Ze znamych zdroji zabyvajici se touto problematikou
1ze doporucit napt. [9].

Tabulky s pevnou $ifi bunky

Dalsi chyba souvisi s tvorbou tabulek. Uzivatel mtze pfi tvorbé tabulky vo-
lit z nékolika moznosti: ohraniceni a slouceni bunék, zarovnani a rotace textu,
ubirat a pfiddvat fadky/sloupce atd. VSe pouze z kontextového dialogu. Obstoj-
nou tabulku tedy hravé zvladne i ¢lovék, ktery o prostiedi table neméa nejmensi
ponéti. Problémy ovsem nastanou tehdy, obsahuje-li tabulka bunky s pevné defi-
novanou sifkou. Pravda, tento postup se prili§ neslucuje s myslenkou ,structured
authoring“, ale je dobré na néj upozornit.

Potiz je v tom, Ze pri novém otevieni dokumentu se tabulka obsahujici pevné
definovanou $itku sloupce, ,,smrskne“ na §ifi dvou znaki, ¢imz zakonité musi
dojit k jejimu ,natazeni“ na vysku. Podle objemu textu mtze délka (natazené)
tabulky presahovat i nékolik obrazovek. Kliknutim do prostoru pfislusné bunky
se tabulka opét poslusné preforméatuje do spravného rozmeéru, takze zabira pouze
nezbytné nutné misto. Je tedy jasné, ze pokud dokument obsahuje vétsi pocet
tabulek (s pevné definovanou $i#i sloupce) je t¥eba ,proklikat® vSechny takové
tabulky, jinak se délka dokumentu az nékolikanasobné zvétsi. Tento tkon jisté

91



k efektivité prace nijak nepfispiva — spise naopak. Verze 1.2.0 je nastésti této
chyby zbavena.

Aktualizace obrazku s textem typu special

Jisté problémy také provazi vlozeni obrazkt s textem typu special, resp. jejich
aktualizace. Mate-li zaroven otevieno okno s Xfigem, ve kterém provadite upravy
a prohlizec¢ xdvi, ve kterém by se po rekompilaci B'TEXem mély provedené zmény
projevit, zjistite s nejvétsi pravdépodobnosti, ze se tak nestalo. Pfesné feceno
vlastni obrazek se aktualizuje, ale vlozeny text nikoli. Proto je tfeba pted kom-
pilaci vlozit (nejlépe pied obrazek) kus textu — staci i jedno pismeno.

Omezeni Sablony pro zaclenéni obrazka Xfigu

Moznost zaclenéni obrazku s textem typu special pomoci Sablony (template)
bohuzel nelze vyuzit tehdy, obsahuje-li dokument Xfigu né&jaky dalsi (externi)
objekt. Nejcastéji timto objektem zpravidla byva graf, ktery se diky moznostem
Xfigu snazime obohatit o nejriznéjsi popisky apod.

I presto, ze je graficky postprocesing, kterym dnes disponuje vétsina pocita-
dovych algebraickych systémi na relativné vysoké trovni,'? jsme ¢asto postaveni
pred tkol tento tkon provést dodateéné za pomoci nékterého vhodnéjsiho na-
stroje (Xfig). Pak nezbude, nez export z Xfigu do obou ¢asti provést rucéné —
Combined PS/LaTeX (both parts) a do LiyXu pak skrze menu Insert/Include file
vlozit ¢ast s pfiponou pstex_t. V dialogu je zapotiebi zvolit Use input. Z tohoto
pohledu neni zcela jasné, jestli je na viné LyX (resp. template psany v jazyce
python), nebo program transfig, ktery obstarava export z Xfigu.

Netrivialni zména programu na tvorbu rejsttiku
Mezi velmi pal¢ivé problémy souvisejici s pocesténim IyXu (pfesnéji feceno jeho
vystupu) patii tvorba rejstiiku (index). Tento nedostatek sice neni chyba v pra-
vém slova smyslu, ale problémi s nim spojenych je vice nez dost. IyX si pfi
tvorbé rejstiiku automaticky zavold na pomoc program makeindex, ktery je
zahrnut ve standardni distribuci BXTEXu. Cely proces tvorby rejstfiku je plné
zmechanizovan, takze uzivateli LiyXu staci pouze ,ukazat prstem* na misto, kde
se ma rejstiik vysazet a LyX vSe ostatni obstara sam. Nékdy muze ale byt toto
zmechanizovani na zavadu, ponévadz uzivateli neni dovoleno do tohoto procesu
zasdhnout.

Opét narazime na omezeni interaktivnich systémt. Hlavni potiz je ale v tom,
7e makeindex neumi dobfe pracovat s akcentovanymi znaky, ale hlavné nezna

19Pfikladné MATLAB umoziuje vkladat specialni znaky p¥imo do obrazku pomoci TEXovych
maker.
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pismeno »ch«, které je pravdépodobné ceskou specialitou. VSechny tyto nedo-
statky Tesi program csindex, ktery je obdobou jiz zminéného makeindexu a
ktery je soucasti distribuce G TEXu. Ukol tedy spociva v tom, jak k pouzivani
csindexu prinutit IyX.

Pii pouziti nestandardniho formétu lze nékteré problémy obejit vyuzitim
\latex_command. OvSem obdoba tohoto pfikazu ve stylu \index_command bohu-
zel neexistuje. Podobné potize nastanou tehdy, potfebujeme-li vysazet rejstiik
v nestandardnim stylu napt. s tuénymi verzalkami uvozujici skupinu hesel stej-
ného pocatecniho pismene. V [1, Tips and Tricks] jsou uvedena dvé FeSeni —
bohuzel ani jedno z nich se mi nezda prilis elegantni. Tak tedy velmi strucné.

Prvni varianta je v souladu s metodou ,hrubé sily“. Vstupni soubor pro
makeindex resp. csindex vygenerovat s pomoci LyXu a vlastni setiidéni provést
7z pitkazové fadky se zahrnutim vSech voleb (stylovych soubort). Pak znovu
prelozit zdroj z prikazové radky. Je zfejmé, ze tento otrocky postup se musi
provést zvlast pro kazdy dokument a konecné i tehdy, dojde-li v jiz hotovém
rejsttiku k néjakym zménam.

Druha varianta je o poznani generictéjsi, ale vyzaduje vice tsili. Jeji podstata
spoc¢iva ve vytvoreni jakéhosi ,bypass® souboru, ktery je tfeba LyXu vhodné
podstréit. V adresari ~/bin je zapotifebi vytvorit symbolicky odkaz s nazvem
makeindex na ,bypass* skript,?® ve kterém lze provadét zmény dle libosti. Odkaz
na skript musi byt pochopitelné prediazen v cesté vSem systémovym soubortim
(standardné v /usr/bin/), aby se provedl pfednostné. Podobné jako pii vkladani
tvrdych mezer, i zde existuje Spatné a jesté horsi feseni.

Za idedlni bych povazoval stav, kdy pouha ikona v misté vlozeni rejstiiku
s napisem Index na sebe prevezme formu tlacitka, po jehoz stisknuti na uziva-
tele vyskodi dialog (obdobny BibTEXu), ve kterém bude mozno specifikovat styl
rejstiiku, pripadné dalsi volby. VysSe popsany problém nemusi byt problémem
pouze Cesky pisicich uzivatel, nebof krom jiz zminéného makeindexu existuji
i dalsi programy jako napf. xindy.

Vicejazycny spellchecking

Naésledujici problém neni ani tak chyba, jako spiSe nedostatek. LyX umoziiuje
(individualné) nastavit u oznaceného bloku textu jiny jazyk, nez je jazyk doku-
mentu. Tim je zaruceno, ze se pro konkrétni jazyk pouzije spravny slovnik déleni
slov. Stranou tohoto nastaveni vsak ztistane kontrola pravopisu, ponévadz spell-
checker neumi ptrepinat slovnik v zavislosti na tomto atributu. Nemam nejmensi
tuSeni, jak pracné by bylo tohoto efektu docilit, ale prosby uzivatelt (zatim)
vyvojari nevyslyseli.

20Template skriptu lze stdhnout napt. z [1, Tips and Tricks].
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Nefunkénost ,,mrtvych klaves“

Zavérem této sekce bych dale poukazal na jiz dfive zmiriovany problém souvisejici
s nastavenim dialogu spellcheckeru, ponévadz se svym zpusobem také jedna
o chybu, a proto formalné nalezi do této sekce. Tentokrat ale neni na viné LyX,
nybrz ,konstelace® softwarového prostiedi, které nékdy neumozinuje vepisovat
do dialogii IyXu ¢eské znaky (napf. v RedHat 7.2/KDE 2.2 EN).

Psani ¢eStiny v menu leckdy ani nemda opodstatnéni (napft. pfi tvorbé na-
vésti), ale je-li tfeba takto zapsany text i vysdzet, pak neni zbyti. S timto pfi-
padem se miizeme setkat napiiklad v bibliografickych citacich. Casto se misto
¢isla reference uvadi jméno autora napt. [Kocicka]. Pokud jméno obsahuje ak-
centované znaky, mélo by se tak skutecné vysazet — je ziejmé ze Kocicka a
Kocicka nemusi byt jeden a ten samy autor. Tento nedostatek lze sice obejit uzi-
tim TEXové notace pro zapis akcentovanych znakt (zde je diky kratkému slovu
akceptovatelny), ale ve skutecnosti toto FeSeni neni prilis stastné.

Epilog

Byt je rozsah tohoto ¢lanku na prvni pohled vétsi, nez byva zpravidla zvykem,
neklade si v Zzddném pripadé naroky na uplnost. Na jednu stranu si uvédomuji,
7e fada lidi je mnohdy v ¢asové tisni a nema c¢as procitat se rozsahlymi materialy
(sdém jsem casto do takové situace uvrzen), ale na druhou stranu povrchni ¢teni
zpravidla nepfinasi zadné vysledky, proto je mnohdy takovy ptistup spise ztratou
casu.

Jak bylo demonstrovéno na ptedchozich ptikladech (viz sazba matematiky),
psani textu v samotném TEXu se v podstaté rovna programovani ve vyssim pro-
gramovacim jazyku, jehoz syntaxe velmi vzdalené pripomina HTML kéd — orto-
doxni uzivatelé TEXu necht prominou toto macesské prirovnani. Pokud byste se
chtéli naucit dovést ovladani tohoto unikatniho systému k absolutni dokonalosti
a vyuzivat tak vSech jeho moznosti, tzn. aby TEX slouzil vam a nikoli naopak,
budete se muset pravdépodobné smifit s tim, Ze tomuto procesu zasvétite nékolik
let zivota a ani tak vam asi nikdo nezarudi, ze se vam to skute¢né podaii.

Nechci, aby tyto rfadky vyznély az prilis pesimisticky, ostatné nejsnazsi bude,
kdyz si praci s TpXem vyzkousite sami, ale na druhou stranu si myslim, Ze pro-
blematiku sazby nelze zazit pouze na znalost TEXu. Saze¢, ktery jako prostredek
ke své praci pouziva pocitac, musi byt také dokonale sezndmen s pismovymi a
grafickymi formaty.

O objemu téchto znalosti mimo jiné vypovida fakt, ze tento obor obnasi néko-
lik let studia na vysoké skole. Necham tedy na uvazeni kazdého z vas, jaka mira
znalosti je pro konkrétni zameér jesté inosna. Tézko muzeme po laikovi vyzado-
vat vytvor srovnatelny s dilem renomovaného nakladatelstvi ¢i reprografického
studia.
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Obavam se, ze na volani po navratu sazec¢skych nastroji do ruku profesi-
onalu je dnes uz pozdé. Laicizace téchto nastroji je trend, ktery lze asi jen
stézi zvratit. Proto je zapotfebi, aby tyto nastroje spliiovaly alespoii jisté (pfija-
telné) minimum. Zkratka a dobfe, potfebujete-li sednout a psat namisto uceni se
programovacim technikdm a dosud jste s Zzadnym podobnym systémem nepra-
covali, myslim, ze budete vdéc¢ni, ze néco takového jako je Iy X vibec existuje.
V pripadé, ze davate pfednost interaktivnimu pristupu pred davkovym zptso-
bem sazby, pak LyX je v tomto smeéru asi jediny zpisob, jak vyuzivat moznosti
TEXu bez nutnosti znalosti jeho programovaciho jazyka (pochopitelné jen do ur-
¢ité omezené miry). Pokud jsem pro TEX zvolil pfirovnani ke kédu HTML, pak
LyXu by nejspise nalezelo pfirovnani k programiim typu Netscape Composer.?!

Mozné jste se nékdy setkali s ndzorem, ze webové stranky tvoii v Composeru
jen hlupéaci, zatimco profesionaliim se jejich vytvor rodi pfimo z prikazové radky.
Rada programatort, jejichz konicek je (bohuzel nebo bohudik) i jejich Zivoby-
tim, vSak tvrdi, Zze se vizualiza¢nich a interaktivnich néastroju pri praci nijak
nestiti. Ba naopak. Ukéazalo se, ze za tcelem zrychleni a zefektivnéni préce je
velmi vyhodné pfipravit si hrubé rozvrzeni dokumentu véetné zakladnich prvki
za pomoci nékterého z téchto nastroju. Teprve ve druhé fazi, ladéni detaila a im-
plementovani specidlnich pozadavki zakaznika nastupuje na scénu individualni
programatorské umeéni.

V podstaté stejnou analogii lze vysledovat i z LyXu. Jak jsem se snazil ukazat
na vybranych prikladech, mize byt prace v LiyXu nesrovnatelné efektivnéjsi nez
pfi psani standardnim zpusobem. V prvnim pfiblizeni je Iiy/X urcen predevsim
zacatecnikiim, ale obstoji i v profesionalni sazbé. Jeho vSestrannost a variabilita
je dost siroka na to, aby uspokojila pozadavky i naro¢néjsich uzivatela. Nekteré
z nich jsem v tomto ¢lanku ani nezminil. Uréitou pozornost by si pravdépodobné
zaslouzil popis modulu reliyX urceny k importu I IEXovych zdroji do LyXu.
Zpocatku jsem byl k tomuto nastroji ponékud skepticky, ale zahy jsem zjistil,
jak ptrekvapivé dava vysledky.

7Z hlediska poskytovanych moznosti je LyX zcela soumétitelny s komercnimi
programy tohoto typu a v nékterych vlastnostech je dokonce i pfedci. Mozna
praveé proto, Ze se jeho vyvojari rekrutuji prevazné z fad dobrovolnikt, pro které
je IyX zejména konickem a ne zaméstnanim. Bohuzel ani tento program nezutstal
usetfen chyb — ostatné komerc¢ni programy také ne. Na nékteré z nich jsem se
zde snazil poukazat, pfipadné navrhnout jejich feseni. Kazdopadné o Sifi zabéru
Iy Xu se jiz presvédcil nejeden uzivatel.

Stejné bohaty je i vycet vlastnosti a vylepseni, které si vyvojari do budoucna
vyty¢ili. Na druhou stranu je tfeba dodat, ze implementace vSech funkci EXTEXu

21Rozumi se ve smyslu odstinéni koncového uzivatele od prezenta¢ni stranky véci tzv. ,se-
paration of structure and content“. V zaddném pfipadé tim nechci stavét do stejného svétla
kvalitu IATEXu vytvoreného IyXem, s kvalitou kédu HTML, ktery produkuje Composer.
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| Program | Verze

yX 1.2.0
teTEX 1.0.7
TEX (Web2C 7.3.1) 3.14159
KTEX BTEX 2¢
pdfIATEX (Web2C 7.3.3.1) 3.14159-0.14h-released-20010417
GhostScript 6.52
Xfig 3.2 patchlevel 3d (Protocol 3.2)

Tab. 2: Verze testovanych programi

do vizualni podoby nema realny smysl. Zasadni inovace pravdépodobné nastanou
s pfichodem jiz dlouho avizovaného KTEXu3. Ackoli IyX jiz dnes dokaze bez
problémt pokryt vétsinu pozadavki, bude i nadale predmétem dalsiho vyvoje.
Jak jsem se jiz presveédcil, verze 1.2.0 opravdu nepfedstavuje pouhou zménu verze
,ha druhém desetinném misté”, ale oproti svému predchudci 1.1.6fix4 doznala
velmi zdsadnich zmén (véfim, Ze k lepsimu).

Dan, kterou za tento ,komfort*“ bude muset uzivatel zaplatit, se jmenuje
kompatibilita. Myslim, Ze timto magickym slivkem se muze pochlubit snad jen
samotny TEX, ovSem obavy nékterych autoru o reedici svych dél v horizontu pa-
desati a vice let, mi pripadaji az prilis prehnané. Vyvoj v této oblasti jde natolik
rychle kuptedu, ze jsem byl nucen zménit obsah nékterych ¢asti jiz béhem psani
tohoto textu (text byl pivodné psén pro 1.1.6fix4, ale jelikoz véci kolem 1.2.0
dostaly pomérné rychly spad, bylo zapotiebi poopravit fadu véci). Samoziejmé
neni vylouc¢eno, ze v momenté, kdy ctete tyto radky, bude nékterym problémum
ucinéno za dost a nékteré dalsi pfirozené pfibudou. Pro tplnost jsou v Tab. 2
uvedeny verze testovanych programi.

Obrovsky dik také patii Matéji Ceplovi a Petrovi Aubrechtovi za pedantickou
revizi tohoto textu a vécné pfipominky, které (doufam) pfispély ke zkvalitnéni
tohoto textu. Vérim tedy, ze vam tento ¢lanek pomohl osvétlit nékteré problémy,
at uz pouzivite LyX anebo jiny sdzeci program, a Ze alesponi ¢asteéné obohatil
vase dosavadni znalosti.
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Summary: IyX — how to?

Although the exact title translation is “IyX — how to?”, I really discourage
all readers who wish to skim this paper as a prompt cook-book. Actually I
have never been thinkin’ of making either Ly’X Documentation or Tips & Tricks
carbon-copy. There’s no doubt that the IiyX Team, and many other contributors
did an excelent job. The documentation to LyX itself is done exceedingly good,
however I felt there are some gaps in the typographic knowledge remain to be
filled. In fact this is the reason why I tried to develop the bridges between
typographic art and particular typesetting system. By the way I just wanted to
introduce LyX in a bright light and make its description interesting for both —
the very beginners and regular IXTEX users.

The content of the paper may be simply characterized by the message: “Lyx
is not a toy for kids, but the powerfull tepesetting engine front-end”. Hope that
this message is clear for all readers. The power of LyX has been demonstrated on
many examples. Most of them raised from my own requirements which involve
in technical typesetting and presentation tools creation. When using the LyX —
this can be simply done at the same place. It was also shown that Iy X can easily
cover many of advanced users requirements and wide range of customizations.
There is also a single section dedicated to the Czech localization. Even thought
this paper was originally tailored to the IyX version 1.1.6fix4, some parts had
been rewriten due to the version 1.2.0 quick release.
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