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Automatizovana tvorba grafi
v systémech na bazi TpXu!

I JIRT RYBICKA I

Typografické systémy zalozené na systému TEX jsou ¢asto pouzivany pro rea-
lizaci odbornych, technickych a védeckych publikaci, kde se ve znacné mitre
pouzivaji grafy pro znazornéni souboru hodnot. Tvorba grafu je déana fadou
pravidel, jejichz cilem je vytvoreni snadno citelného, prehledného a srozumitel-
ného vysledku. Jednim ze zakladnich typografickych pravidel je pouziti identic-
kyrch vizualnich prostfedki pro objekty identického vyznamu. Clanek se zabyva
nékterymi zékladnimi zésadami tvorby grafii a také automatizovanou podporou
pro jejich davkovou tvorbu.

1. Uvod

V odbornych pracich se ¢asto data prezentuji grafickou formou. Forma grafu
byva vhodnym doplitkem dat vyjadrenych tabeldrné. Hlavnim tdcelem grafu je
zvyseni prehlednosti dat a vyjadreni charakteru, ktery neni naptiklad z tabulky
na prvni pohled patrny. Na druhé strané vsak graf neposkytuje moznosti tak
presného odecitani hodnot jako tabulka, proto se obé formy vyjadieni vzajemné
doplnuji.

2. Grafické znazornéni

Grafické znazornéni je vyjadrovaci forma pouzivana k zobrazeni zkoumanych
jevi. Jejim vysledkem je ndkres, ktery je sestaven pomoci souboru grafickych
prostfedki. Ndkres muze svym charakterem byt [2]:
e schéma — v hlavnich, zakladnich rysech naznacené slozeni, nacrt procesu,
jevu, zakonitosti;
e diagram — grafické (geometrické) znézornéni prubéhu néjakého procesu,
vztahu ¢i zavislosti, nejcastéji soustavou kartézskych os.
Pouzivané grafické prostiedky mohou mit vyznam ideograficky nebo geometricks.

LClanek byl poprvé publikovan ve sborniku Jan Kasprzak, Petr Sojka: SLT 2002, KONVOJ
2002, ISBN 80-7302-043-2, na stranich 57—67. Publikovano se souhlasem vydavatele a autoru.
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2.1. Ideografické prostiedky

Ideografické prostfedky maji kvalitativni vyznam (éislice, pismena, schematické
tvary, ¢ary, srafovani, barvy apod.). Jsou zdkladnim grafickym prostfedkem pro
kresleni schémat, ale pouzivaji se i u diagramu.

Cidry jsou velmi frekventovanou rekvizitou ve vSech druzich schémat a dia-
gramu. Musi byt od sebe snadno rozeznatelné, aby byl graf ¢itelny, bez optic-
kych klami. Zakladnim typem Cary je ¢ara plnd. Pouziva se vzdy k vyznaceni
nejvyznamnéjsi skuteénosti v daném grafu. DalSimi typy car jsou ¢arkovand,
teckovana, cerchovanad a kombinovand. Pouzivaji se ke znazornéni dalsich sku-
teCnosti. Nékteré ¢ary maji svij ustaleny vyznam, naptiklad ¢arkovana c¢ara se
pouziva ke znazornéni priimérné hodnoty. Céry lze déle odligit tloustkami, p¥i-
padné i barvami. Tloustky ¢ar odpovidaji typografickym zasadam. Jemné linky
maji tloustky kolem Sestnictiny petitu (0,5 bodu), tlustsi linky jsou osminky
(1 b). Pro srafy lze vyuzit i tloustky ¢tvrtbodové. Barevné podani lze fesit kom-
binaci ¢erné a pestré barvy. Je-li tfeba pouzit vice barev, pridavaji se kontrastni
barvy z opacné strany spektra.

Ruzné druhy car pouzivané v grafech

Ruzné druhy srafovani pouzivané v grafech

Obrézek 1: Ideografické prostiedky grafi

Cislice a pismena tvoii diilezitou identifika¢ni slozku. Pro kvalitni ¢teni je
nezbytné, aby se stupen pouzitého pisma pohyboval u nejmensich texti nad
hranici 6 boda. Popisky os nebo zobrazenych hodnot je vhodné pouzit pismo
89 bodu. Neni-li na popisky dost mista, je vhodné pouzit zkratky vysvét-
lené v textu, nikoliv zmensovat stupen pouzitého pisma. S vyhodou lze pou-
zit nékterého bezserifového typu pisma, které je i v mensim stupni zretelnéjsi.
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U vsech textu a Cisel je nezbytné respektovat vsechna typografickd a pravopisna
pravidla.

2.2. Geometrické prostredky

Jedna se o prvky, které svou velikosti nebo vzdalenosti naznacuji troven sledo-
vané hodnoty. Mohou to byt geometrické utvary — bod, usecka, plocha, téleso —
a symbolické tvary — napiiklad riazné velké figurky. V nékterych pripadech se
ideograficky prostiedek v ruzném provedeni muze stat prostiedkem geometric-
kym, napiiklad srafovani o ruzné hustoté vyjadiujici smluvené hodnoty.

2.3. Graficky vyklad

K rozliseni kvalitativniho a kvantitativniho vyznamu grafickych prvku slouzi gra-
ficky viklad. Urcuje také zasady, podle nichz se graf ma ¢ist. Mezi zakladni pro-
stredky vykladu grafu patfi soustava souradnic, stupnice a moduly, legenda, ob-
sahujici prehled vsech grafickych prvki, dale pak nazev grafu, podtitul, vsechny
vysvétlivky, poznamky a podobné.

Soustava soutadnic je soustava Car, jejichz vyznamem je kvalitativni orien-
tace libovolného bodu pomoci nejkratsi vzdalenosti od os, urc¢ované jejich stup-
nicemi. Nejcastéji se vyuziva kartézska soustava pravoihlych soufadnic, kterou
tvori dvé na sebe kolmé primky rozdélujici rovinu na C¢tyri kvadranty. Vodo-
rovna primka je osa usecek, znacena symbolicky x, svisld pfimka se nazyva osa
poradnic (oznaceni y). Pruse¢ik se nazyva pocdtek a déli kazdou osu na dvé
poloosy. Na osu x se vzdy vynasi nezavisle proménna, na osu y pak hodnoty
zéavisle proménné.

Pri okétovani bodu na osach souradné soustavy ziskdme stupnici. Proto se
stanovit zakladni délkovou jednotku tusecky, kterd odpovida zobrazovanému ¢i-
selnému intervalu. Tato délka je jednim z rozhodujicich faktort ¢itelnosti grafu.
Vypoctenad délka tsecky také urcuje pfesnost ¢teni idaji. Stupnice mohou byt
rovnomeérné (linedrni) a nerovnomérné (napiiklad logaritmické).

Modul stupnice M se urcuje u rovnomeérnych stupnic v zavislosti na plose,
kterd je grafu urcena. Je dan vyrazem

kde d je pozadovana délka stupnice, D — dolni mez hodnot zobrazovaného sou-
boru dat, M — horni mez hodnot zobrazovaného souboru dat. Jednotka modulu
je dana délkovou jednotkou.
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Nejmensi dilek stupnice n by nemél klesnout pod 1 mm. Nejmensi dilek
stupnice urcuje presnost ¢teni hodnot ¢, ktera je dana vztahem

=
E—M.

Sestavovani stupnice lze také provadét v zavislosti na pozadované presnosti
Cteni. Spociva ve stanoveni presnosti, z niz se vypocte modul, a ten se dale
vynésobi poc¢tem hodnot zkoumaného souboru dat.

Modul na ose y se obvykle stanovuje tak, aby vysledné grafické pole mélo
Ctvercovy tvar, pripadné tvar vhodného obdélnika.

Mezi nerovnomérnymi stupnicemi zaujiméa zvlastni misto stupnice logarit-
mickd. Pouziva se podle povahy vynasenych dat. Jeji konstrukce je ponékud
ritmim ¢éisel 1-10. Muze mit vice cykla (sad hodnot 1-10), které jsou vuéi sobé
vynasobeny deseti.

Sdruzené stupnice (dvojstupnice) se pouzivd v pripadé, Ze je potfebné vy-
naset absolutni i relativni hodnoty soucasné. Absolutni hodnoty jsou vynaseny
vlevo, relativni vpravo. Pro sdruzenou stupnici 1ze pouzit jednu ¢aru, nebo dvé
cary vedle sebe.

Grafickd sit se pouziva pro rychlejsi urceni ptiblizné hodnoty z grafu. Je to
soustava rovnobézek s osami souradné soustavy. Rovnobézky prochazeji jednot-
livymi body stupnice, nejcastéji pravé témi, které jsou opatieny kdétami. Gra-
fickd sit mize byt jednoduchd, jsou-li rovnobézky vedeny pouze s jednou osou
(jednoduchd grafickd sit vodorovnd, nebo svisld). Dvojitou grafickou sit tvorf
rovnobézky s obéma osami. Hustota sité mé vliv na pfesnost odectu hodnot.
Pro rychly prehled se pouzivaji ridké sité s velkym grafickym intervalem.

Formdt grafu, tj. velikost, na jakou bude kreslen, musi odpovidat slozitosti
byly vSechny podstatné prvky dobre viditelné. Dalsim dulezitym voditkem pro
stanoveni forméatu grafu je text, do néhoz je graf vkladan — stupen pisma, Sitka
radku, pripadné dalsi typografické velic¢iny textu musi byt sladény s obdobnymi
prvky grafu. Pro snadné ¢teni by mél byt graf umistén vodorovné, nevejde-li na
sifku sazby, pak otoceny o 90 ° proti sméru hodinovych ruéicek (nadpis grafu je
pak vlevo). Stupnice se u Sirsich grafi mize opakovat vpravo, u obou stupnic
nesmi chybét jednotky. Pro zpresnéni adaju lze vypisovat ¢iselné hodnoty piimo
u jednotlivych grafickych bodi.

Orientacni piehled grafickych prvkia grafu je uveden na obrazku 3.

3. Rozdéleni grafa

Zakladni rozdéleni na schémata a diagramy jiz bylo uvedeno. Diagramy lze
déle rozdélit na prosté (porovnani malého poctu prvki nebo jejich skupin), na
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dilek stupnice
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Obrézek 2: Stupnice, modul

diagramy statistickych fad, diagramy ¢asovych fad (chronodiagramy) a na pro-
storové diagramy (topodiagramy).

Podle formy grafického obrazu lze klasifikovat rozmérové grafy (kvantita jevu
je zndzornéna pomeérovou velikosti grafického obrazu), souradnicové grafy (kvan-
tita je vyjadiena pomoci tvaru v souradné soustavé se stupnicemi, trojrozmérné
grafy (zvlastni pripad pfedchozich dvou), statistické mapy (kromé prvki roz-
mérovych a soufadnicovych grafit maji jesté kvalitativn{ znédzornéni na mapé)
a popularizacéni grafy (jednoduché a ndzorné typy, piktogramy apod.).

Volba grafu zélezi na charakteru dat a tucelu zobrazeni. Hlavni typy grafi
jsou:
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stupnice znaku (zavisle proménna), ¢etnost

Nazev grafu
Podtitul

VSeobecna poznamka
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*) zvlastni poznamka

Obrazek 3: Uspofadani grafickych prostfedka v grafu (podle [1])

e Bodovy graf — pouZziva se pro zjisténi polohy bodu v souradnicové soustave.
Body samotné nemaji rozmér, hodnota je urcena pozici bodu. Nepravé
bodové diagramy naznacuji velikostmi bodu Cetnosti v urcité plose.

e Spojnicovy graf — vznikd spojenim bodu vynesenych v plose. Umoznuji
jednoduse sledovat vice fad v jednom grafu, kde jsou rady rozliSeny ide-
ografickymi prvky (barva, tloustka a provedeni ¢4ry). Spojnicovy graf se
pouziva velmi ¢asto, a to zejména pro vyjadieni cetnosti.

e Plosny graf — pouziva jako zakladni graficky vyjadrovaci prostiedek plochu
¢tverce, obdélnika, kruhu apod. Plocha indikuje velikost sledovaného jevu.
Vyjadreni plochou neumoznuje jednoduse srovnévat zkoumané jevy, ale
s vyhodou je plosny graf mozné vyuzit tam, kde je vysledna hodnota dana
soucinem dvou ukazateli — ukazatele tvori strany obdélnika, vysledkem je
plocha obdélnika.

o Sloupkovy graf — je zvlastnim pripadem plosného grafu, kdy jeden roz-
mér plochy je konstantni (¢asto Sifka sloupku) a druhy rozmér se méni
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(vyjadfuje kvantitu sledovaného jevu). Sloupkovy graf je nejcastéji uziva-
nym prostfedkem pro srovnavani.

o Kruhovy (koldcovy) graf — je druhym specidlnim ptipadem plosného grafu.
Nejcasteji se vyuziva pro vyjadreni struktury pomoci kruhovych vyseci
s thlem reprezentujicim relativni ¢etnosti.

e Kartogram — vyjadruje izemni rozlozeni zkoumanych jevi. Zakladnim gra-
fickym prvkem je mapa, rozdélend na regiony, v nichz jsou kvantitativni
veli¢iny naznaceny ruznym srafovanim, barevnou vyplni nebo odstiny.

e Kartodiagram — podobné jako kartogram znéazornuje tzemni rozlozeni
zkoumanych jevi, avsak v jednotlivych regionech mapy jsou znézornény
jiné grafy vyjadiujici prislusné hodnoty.

e Piktogram — slouzi k popularizacnim ucelim. Je zalozen na opakovani zvo-
leného ideografického prvki (napiiklad obrazku auta) tolikrat, kolik od-
povidé cetnosti zakladnich jednotek. Pro zpfehlednéni se symboly mohou
sdruzovat do skupin napriklad po deseti. Graf je mélo presny, ale vyrazny.

o Stereogram (prostorovy graf) — umoznuje sledovani tii sledovanych hod-
not znaku v jednom grafu. Realizuje se axonometrickym nebo kosoihlym
zobrazenim.

e Pseudoprostorovy graf — znazornuji pouze dvé sledované hodnoty znaku,
ale jsou konstruovany v kosotihlém zobrazeni tak, ze jeden rozmér je pevné
uréen. Nejcastéjsim prikladem je pouziti sloupkového grafu, kde misto
sloupku je kvéadr, jehoZ jeden rozmér (hloubka) je konstantni.

4. Prostredky pro tvorbu grafa

Programové prostiedky pouzivané pro tvorbu grafi z dat v tabulkach jsou vétsi-
nou realizovany jako interaktivni nastroje, kde si uzivatel voli z nabidky pozado-
vané parametry a systém zobrazuje aktudlni graficky tvar. Patii mezi nejrozsi-
fenéjsi aplikace, protoZe jsou obvyklou souc¢asti kancelarskych balikt (napriklad
Open Office, StarOffice, MS Office). Kromé toho existuji néstroje integrované
do specializovanych statistickych baliki, umoziujici vytvaret grafy riznych sta-
tistickych charakteristik (naptiklad Statgraphics).

Hlavni vyhodou interaktivniho nastroje je okamzita vizualni kontrola do-
sazeného vysledku. Vétsinou je k dispozici Siroka paleta rtznych typa grafu,
moznost{ ovliviiovani tvaru vsech komponent a okamzité prekreslovani vysledku
pfi zméné dat.

Zasadni nevyhoda interaktivniho pristupu se ovSem projevi v okamziku, kdy
je nutné vytvorit sadu grafii s podobnymi vlastnostmi. Nemé-li program moznost
ulozit nastaveni grafu a opakované je pouzit, znamené to vzdy opakovanou ru¢ni
praci u kazdého grafu zvlast, pricemz neni zaruceno, ze vysledek bude skuteéné
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jednotny. Z typografického hlediska je vSak nutné, aby vyznamové stejné prvky
mély v dokumentu vzdy identickou podobu.

Uvedené produkty vsak ani nemaji prilis dobré vlastnosti tykajici se dalsiho
zpracovani vykreslenych grafi. Napriklad MS Excel nemé vibec zadnou moz-
nost exportovat graf do nékterého pouzitelného grafického forméatu, vysledek lze
nejvyse vlozit jako objekt do jiného programu, ovSem s redlnym rizikem, ze po-
doba na otisku nebude zdaleka odpovidat tvaru dosazenému interaktivni volbou
prislusnych nastaveni. Je pochopitelné, ze od bezkoncepéniho produktu s mnoz-
stvim principidlnich nedostatkt a hrubych programatorskych chyb nelze ¢ekat
nic lepsiho, nicméné ostatni produkty nejsou diametralné odlisné.

5. Automatizovana tvorba grafi

Problém vytvoreni grafu respektujictho zakladni zasady typografie a spravného
zobrazovani dat je nékdy nutné z uvedenych duvodu resit jinymi prostiredky.
Jednou z moznosti je generovani vysledného tvaru grafu z textové vyjadienych
dat podle parametri v konfiguracnim souboru. Tuto moznost realizoval ve své
diplomové préaci [1] Fojtlik. Vytvofil program ChartMaker, jehoZ vystupem je
zdrojovy text s prikazy van Zandtova baliku PSTricks.

Timto postupem se zaroven resi problém integrace grafii do zdrojového textu

TEXu (IATEXu).

5.1. Princip ¢innosti

Program zpracovava dva soubory. Hlavnim je datovy soubor, ktery zaroven obsa-
huje individualni nastaveni pro dany graf, druhym zpracovdvanym souborem je
konfigurace, ktera plati pro celou sadu grafii. Schematicky lze ¢innost programu
a zacClenéni grafu znézornit obrazkem 4.

Konfigurace (INT)

zdroj

data (CSV) PSTricks ) vystup (PS)
ChartMaker TATEX + dvips ————

Obrézek 4: Schematické znazornéni ¢innosti programu ChartMaker
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5.2. Formaty zdrojovych souboru

Vstupni data jsou zapsana ve forméatu CSV, na jednotlivych radcich jsou udaje
oddélené stredniky, textové polozky jsou opatfeny uvozovkami. Tato data jsou
predchazena jesté moznymi nastavenimi, jak ukazuje nasledujici priklad:

Title=ZkuSebni graf
Subtitle=Urcen pro ¢&lének na SLT
Note=(nejmensi hodnota je 0,5)
XAxisName=0Osa $x$
YAxisName=0sa $y$
ShowXAxisLabels=true
ShowYAxisLabels=1
ShowXAxisPrimaryMarks=1
ShowYAxisPrimaryMarks=1
ShowXAxisSecondaryMarks=1
ShowYAxisSecondaryMarks=1
ShowXPrimaryGrid=1
ShowYPrimaryGrid=1
ShowXSecondaryGrid=1
ShowYSecondaryGrid=1
DataInRows=0

FirstRowLabels=1
FirstColumnLabels=1

Data

;"Sloupec 1";"Sloupec 2";"Sloupec 3";"Sloupec 4"

"Radek 1";10;8;14;3
"Radek 2";5.125;1;15;2
"Radek 3";12;3;4;9
"Radek 4";12;3;4;9
"Radek 5";12;3;4;9
"Radek 6";12;3;4;9

Inicializa¢ni soubor ma format INI souboru, tj. nastaveni mnoha parametru
soustfedénych do tématickych sekci. V kazdé sekci jsou nastavovany parametry
ruznych typi, neni-li uréity parametr uveden, uplatni se jeho implicitni hodnoty.

Priklad inicializa¢niho souboru:

[Main]

Chart.Type=column

Chart.SizeX=130

Chart.SizeY=100
TitleStyle.Style=\bfseries\LARGE
TitleStyle.Color=red
SubtitleStyle.Style=\bfseries\large
SubtitleStyle.Color=black
NoteStyle.Style=\small
NoteStyle.Color=black
ColumnOverlap=90

ColumnSpacing=100
Background.Style.Type=solid
Background.Style.Transparent=false
Background.Style.HatchSep=1.404
Background.Style.HatchWidth=0.1404
Background.Style.HatchAngle=45
Background.Style.HatchColor=gray
Background.Style.FillColor=white
Background.Border.Style.Type=solid
Background.Border.Style.
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DashLineLength=1.755
Background.Border.Style.

DashSpaceLength=1.053
Background.Border.Style.DotSpace=1.053
Background.Border.Width=0.1404
Background.Border.Color=black

[Axis]

XAxis.Style.Type=solid
XAxis.Style.DashLineLength=1.755
XAxis.Style.DashSpaceLength=1.053
XAxis.Style.DotSpace=1.053
XAxis.Width=0.1404
XAxis.Color=black
XAxis.Arrows=none
XAxisNameStyle.Style=\bfseries
XAxisNameStyle.Color=black
XAxisNameStyle.Angle=0
XAxisLabelStyle.Style=\small
XAxisLabelStyle.Color=Black
XAxisLabelStyle.Angle=0



Zkusebni graf

Urcéen pro ¢lanek na SLT

16
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12

10

=<1
18

Radek 1 dek 2

(nejmens{ hodnota je 0,5)

Réadek 3 Réadek 4

Osa z

Réadek 5 Réadek 6

Obrézek 5: Priklad vykresleného grafu

XAxisLabelSpace=3
YAxisLabelSpace=3
XAxisNameSpace=10
YAxisNameSpace=10
YAxis.Style.Type=solid
YAxis.Style.DashLineLength=1.755
YAxis.Style.DashSpaceLength=1.053
YAxis.Style.DotSpace=1.053
YAxis.Width=0.1404
YAxis.Color=black
YAxis.Arrows=lrarrow
YAxisNameStyle.Style=\bfseries
YAxisNameStyle.Color=black
YAxisNameStyle.Angle=0
YAxisLabelStyle.Style=\small

YAxisLabelStyle.Color=black
YAxisLabelStyle.Angle=0
PrimaryMarkLength=2
SecondaryMarkLength=1

[Grid]

PrimaryGrid.
PrimaryGrid.
PrimaryGrid.
PrimaryGrid.
PrimaryGrid.
PrimaryGrid.
PrimaryGrid.

Style.Type=solid
Style.DashLineLength=1.755
Style.DashSpaceLength=1.053
Style.DotSpace=1.053
Width=0.1404

Color=black

Arrows=none

SecondaryGrid.Style.Type=solid
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SecondaryGrid.Style.DashLineLength=1.755
SecondaryGrid.Style.DashSpaceLength=1.053

SecondaryGrid.Style.DotSpace=1.053
SecondaryGrid.Width=0.1404
SecondaryGrid.Color=black
SecondaryGrid.Arrows=none

[Lines]

Lines.Count=2
Linel.Style.Type=solid
Linel.Style.DashLineLength=1.755
Linel.Style.DashSpaceLength=1.053
Linel.Style.DotSpace=1.053
Linel.Width=0.5616
Linel.Color=black
Linel.Arrows=none
Line2.Style.Type=dashed
Line2.Style.DashLinelLength=1.755
Line2.Style.DashSpacelLength=1.053
Line2.Style.DotSpace=1.053
Line2.Width=0.5616
Line2.Color=black
Line2.Arrows=none

[Areas]

Areas.Count=4
Areal.Style.Type=vlines
Areal.Style.Transparent=false
Areal.Style.HatchSep=1.404
Areal.Style.HatchWidth=0.1404
Areal.Style.HatchAngle=45
Areal.Style.HatchColor=black
Areal.Style.FillColor=white
Areal.Border.Style.Type=solid

Areal.Border.Style.DashLineLength=1.755
Areal.Border.Style.DashSpacelLength=1.053

Areal.Border.Style.DotSpace=1.053
Areal.Border.Width=0.5616
Areal.Border.Color=black
Area2.Style.Type=hlines
Area2.Style.Transparent=false
Area2.Style.HatchSep=1.404
Area2.Style.HatchWidth=0.1404
Area2.Style.HatchAngle=45
Area2.Style.HatchColor=black
Area2.Style.FillColor=white

Area2
Area2
Area2
Area2
Area2
Area2

Area3.
Area3.
Area3.
Area3.
Area3.
Area3.
Area3.
Area3.
Area3.
Area3.
Area3.
Area3.
Area3.

Area4
Area4
Aread
Aread

Area4.
Area4.
Area4.
Area4.
Area4.
Area4.
Area4.
Area4.
Area4.

[Dots
Dots
Dot1l
Dot1l
Dotl
Dotl
Dotl
Dot2.
Dot2.
Dot2.
Dot2.
Dot2.

.Border.
.Border.
.Border.
.Border.
.Border.
.Border.
.Type=hlines
.Transparent=false
.HatchSep=1.404
.HatchWidth=0.0404
.HatchAngle=90
.HatchColor=black
.FillColor=white
Border.
Border.
Border.
Border.
Border.
Border.
.Type=crosshatch
.Transparent=false
.HatchSep=1.404
.HatchWidth=0.1404
.HatchAngle=45
.HatchColor=black
.FillColor=white
Border.
Border.
Border.
Border.
Border.
Border.

Style
Style
Style
Style
Style
Style
Style

.Style
.Style
.Style
.Style
Style
Style
Style

1

.Count=2
.Style.T
.Style.S
.Style.S
.Style. A
.Color=b

Style.T
Style.S
Style.S
Style.A
Color=b

Style.Type=solid
Style.DashLineLength=1.755
Style.DashSpaceLength=1.053
Style.DotSpace=1.053
Width=0.5616

Color=black

Style.Type=solid
Style.DashLineLength=1.755
Style.DashSpaceLength=1.053
Style.DotSpace=1.053
Width=0.5616

Color=black

Style.Type=solid
Style.DashLineLength=1.755
Style.DashSpacelLength=1.053
Style.DotSpace=1.053
Width=0.5616

Color=black

ype=fullcircle
caleX=1

caleY=1

ngle=0

lack
ype=fulltriangle
caleX=1

caleY=1

ngle=0

lack

Detailni popis vsech parametru lze nalézt v diplomové praci ing. Fojtlika.
7 uvedenych prikladi datového a inicializa¢niho souboru byl vytvoren graf na ob-
razku 5. Pro vlozeni grafu do zdrojového souboru je nutné pripojit styly multido
a pstricks, prikladem miniméalniho zdrojového souboru muze byt tento text:

\documentclass{article}

\usepackage{czech,multido,pstricks}

\begin{document}
\input graf.pst
\end{document}
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6. Zavér

Systém automatizované tvorby grafii prezentuje urcitou myslenku, kterd ma za
cil usnadnit tvorbu spravné vytvorenych grafickych reprezentaci dat vyjadre-
nych vétsinou tabelarné. Konkrétni aplikace nevycerpava vsechny potencidlni
moznosti, obsahuje jisté détské nemoci, ale ukazuje cestu, kterou je mozné dale
rozsitit a zkvalitnit.
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Summary: Batch Graph Generation in the TpX-Based Systems

Typesetting systems based on TEX are often used for the realization of technical
and scientific publications, where graphs are used for visualization to the large
extent. There is set of rules that should be used for the creation of readable,
clearly organized and arranged results. One of basic typographical rules is using
the same visual appearance for the objects of the same kind. The paper deals
with the basic principles of graph creation and batch typesetting.
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