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Balicek maker cards pro sazbu karticek

| ViT ZvKA I

Tento text seznamuje ¢tenaie s balickem' TpXovych maker cards ptivodné na-
vrzenych pro sazbu navstivenek. Makra zajistuji rozmisténi rizné velikych karti-
¢ek (navstivenek) po strance zadané velikosti, volitelny tisk rameck a ofezovych
znacek, dale podporu sazby na osvitce. Proménny text na kartickach stejného
typu je separovan do datového souboru. Makra umoznuji navrhnout takika li-
bovolné mnozstvi typi (styld) karticek zaroven a volit mezi nimi parametrem
v datovém souboru. Balicek tak mé obecné vyuziti pro sazbu karticek stejnych
velikosti, jejichz vzhled si uzivatel sim definuje véetné mist s proménnym textem.
Makra jsou urcena pro forméat plain TEX, i kdyz jsou pouzitelnd i ve forméatu

ATEX2.

1. Motivace vzniku a puvodni poZadavky

Tato makra byla vytvofena s cilem umoznit rychlou sazbu navstivenek jednoho
vyzkumného tymu. Tyto navstivenky se vyznacuji podobnym designem, ale riz-
nymi konkrétnimi udaji.

O tisku navstivenek pojednaval ¢lanek Josefa Bardka s nazvem ,Vizitky
v ITEXu“ otistény ve Zpravodaji 4/96. Z textu vyplyva, Zze makra A4CARDS
uréitym zpusobem definuji vzhled navstivenek. Je to vyhoda pro ty, ktefi si
chté&ji rychle vizitky vyrobit a spokoji se se standardni grafickou podobou. Dalsi
omezeni plyne z tisku jen na format A4. Pokud pozadujeme kvalitni tisk v tis-
karné, je mnohem finanéné vyhodnéjsi sazet na co nejvétsi format, nejcastéji
na A2. Je samoziejmé mozné sefadit urcity pocet hotovych stranek formatu A4
na vétsi arch pomoci nékterych programi (napf. psutils, emTEXové DVI ovla-
dace), ale tento zptsob méd minimalné jednu nevyhodu: pfipravime se o spoustu
mista, protoze kazda stranka ma svij okraj, ofezové znacky a vlastni rozmisténi
navstivenek.

Nage puvodni pozadavky se daji shrnout do nasledujicich bodii:

e Snadnd zména tdaji (napf. zména telefonu).

e Vybér z nékolika variant pro prizpusobeni nestandardnim pozadavkim

(jazykové mutace).

1Toto je popis v. 1.0, ze dne 10. 4. 1997. Jakékoliv podobnost s jinymi ,balicky® je Gisté
nahodna.

2Tuto moznost ilustuje i piiklad v tomto ¢lanku. Musime vSak oZelet vné&jsi vertikalni
ofezové znacky. Proto pro skuteCnou sazbu je vyhodnéjsi plainTEX, jak je popsano v tomto
¢lanku.
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Tisk ve vysoké kvalité v tiskarné i nouzovy dotisk v béznych podminkéach.
Snadny ofez fezackou i ntzkami.

Tisk na ruzné velky forméat rtzné velkych navstivenek.

Snadnost sazby (na trrovni znalosti obsluhy TEXu).

Moznost tvorby libovolného vzhledu navstivenek (na trovni programovani
v plain TEXu).

Vysledkem jsou makra, kterda jsou nezavisld na obsahu navstivenek, takze je
mizeme zobecnit pro sazbu jakychkoliv karticek. Podle jejich velikosti makra
sama zajisti optiméalni pokryti stranky daného formatu.

2. Pouziti z pohledu uzZivatele

Pro sazbu karticek potfebujeme ¢ty¥i soubory (v zdvorce jsou uvedeny jejich
piiklady obsazené v distribuci):

(1) fidici soubor (cardmain.tex, akela.tex),

(2) datovy soubor (cmp4-97.dat, akela.dat),

(3) stylovy soubor s definicemi vzhledid kartiek (cmp4-97.sty,

akela.sty) a

(4) soubor se zdkladnimi makry (cards.tex).
V tomto okamziku budeme predpokladat, Ze jiz mame vytvoren stylovy sou-
bor (3). Protoze soubor zékladnich maker (4) vétsinou netfeba editovat, zbyva
vytvorit fidici a datovy soubor (1) a (2). PopiSeme si jejich strukturu v nésle-
dujicich odstavcich.

2.1. Ridici soubor a jeho parametry

Ridici soubor je ten, ktery nechame pielozit plain TgXem. Ackoliv jeho struktura
je velmi jednoduché, nemusime jej tvofit, staci zkopirovat soubor cardmain.tex
z distribuce a pozménit jej dle nasich predstav. Jde vlastné o jakysi formular,
do kterého na zac¢atku vlozime soubor (4), zménime v komentaf pfepinace které
nepotiebujeme, vlozime (3) a nakonec v makru (makrech) \cards{soubor} za-
ddme jméno souboru (2). Posledni t¥i kroky miZzeme libovolné opakovat.

2.2. Datovy soubor
Datovy soubor obsahuje informace, které se méni na kartickach stejného typu. Je
¢lenén po Fadcich; kazdy fadek obsahuje data o jedné konkrétni karti¢ce. Zadny,
tedy ani posledni, fadek nesmi byt prazdny ani komentovany.

Jednotlivé tdaje jsou oddéleny znakem ,|‘. Prvni dvé polozky jsou pevné
a znamenaji po fadé porfadové ¢islo definice vzhledu karticky, kterd se ma pro
tyto idaje pouzit a pocet téchto karticek, ktery se bude tisknout. Dalsi udaje
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i jejich pocet je jiz zavisly na zvoleném stylovém souboru, pfesnéji na tom, jak

je definovédno makro \card v ném. Ale o tom az v dalsi kapitole.

3. Pouziti z pohledu navrhare karticek

Navrh vzhledu karticek vyzaduje urcité znalosti makrojazyka plain TEXu. Spo-
¢iva ve vytvoreni stylového souboru (3) s definici makra \card s nasledujici

strukturou:

\card#1|#2] ... |#n\enddata{’

\ifcase\the\style’
% box s definici 0. stylu

\or%

% box s definici 1. stylu, atd. n krat

/A

\fi}

Dulezité je, aby vyska a délka boxu kazdého stylu byla pravé rovna konstantam

\cardheight a \cardwidth. Hloubka boxu musi byt nulova.

\nocutline *

OBLAST PREPINAC POPIS (*=default)
Velikost \cardwidth= délka (*=9cm)
karticky \cardheight= | vyska (*=5cm)

Velikost strany \aIVv * tisk na formét A4
\bIII tisk na B3, zarovnano na A3
\bII tisk na B2, zarovnino na A2
\LaTeXpage tisk uvniti TEXu

Rémecek \frame * zviditelni rdmedek
\noframe zneviditelni ramecek

Ofezové znacky \cutline zviditelni ofezové znacky

zneviditelni ofezové znacky

Rozprostieni \fillstyle * mezery mezi kartickami
karticek \cutlinestyle | ofezové znacky mezi kartickami
po strance \nospacestyle | bez mezer
Zrcadleni \mirror zrcadlové obraceny tisk pro osvit
Barva (zavislé \black separace ¢erné barvy pro osvit
na styl. souboru) | \red separace ¢ervené barvy pro osvit

Tabulka parametr fidiciho souboru podle funkénich skupin.




»,

4. Jednoduchy priklad pouziti

Pouziti tohoto balicku si ukazeme na nasledujicim ptikladu. Pfedstavme si, ze si
chceme vytvorit karticky ke hie Akela. Tuto hru vede jeden hra¢, ktery postupné
fika néjaké obecné pojmy jako napf. historickda postava, teka, ulice, rostlina, ap.
a ukolem ostatnich je co nejrychleji fici konkrétni pojem z dané oblasti zacinajici
na pfedem dohodnuté pismeno. Kdo jej vyfkne jako prvni, ma bod. Ucelem je
mit co nejvice bodi. Aby hra byla objektivni a méla spad, méa vedouci hry
obecné pojmy napsané na kartickach, které na zacatku hry zamichal. Hraci si
pak nemuseji své body pamatovat, protoze dostanou karticku s pojmem, ktery
fekli jako prvni. Pomoci maker cards si tedy pripravime karticky k této hre.

Definice fidiciho souboru (akela.tex). Nejdfive do néj vloZime soubor

zékladnich maker:

\input cards.tex
Zvolme velikost karticek na 2,8x5 cm:

\cardheight=2.2cm \cardwidth=5cm
Ramecek okolo karticek se tiskne standardné, chceme také tisknou ofezové
znacky a protoze budeme karticky st¥ihat doma ntzkami, budeme chtit ofezové
znacky i mezi kartickami:

\cutline \cutlinestyle
Pak jiz zbyva vlozit stylovy soubor, nazvéme jej akela.sty, spustit sazbu
makrem \cards s parametrem datového souboru akela.dat a vSe standardné
ukondit.

\input akela.sty \cards{akela.dat} \bye

Definice datového souboru (akela.dat). Pro kazdou karticku pouZijeme
prvni styl ve stylovém souboru (¢islovano od 0) a budeme ji tisknout jen jednou.
Definice prvnich ¢tyf karticek vypada nasledovneé:

Ol1|Historicka postava
0l1|Reka

0l1|Ulice

O0|1|Rostlina

Definice stylového souboru (akela.sty). Budeme pozadovat, aby kazdd
karticka méla tiimilimetrovy vertikdlni a dvoumilimetrovy horizontalni okraj
kam nebude zasahovat text a v pravém hornim rohu byl napis ,, Akela“. Samotny
nazev oblasti bude horizontalné vystiedén. Pro text pouzijeme c¢eskou variantu
pisma Computer Modern Dunhill Roman patfi¢né zvétsenou:

\newdimen\vborder \vborder=3mm
\newdimen\hborder \hborder=2mm
\font\spherefn=csdunh12 at 16pt
\font\otherfn=csdunh10
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Nakonec definujeme makro \card, ve kterém jsou jednotlivé styly oddéleny pri-
kazem \ifcase. Makro bude mit jen jeden parametr a tim bude proménny tdaj
nazvu oblasti (7eka, ...) nacteny z datového souboru.
\def\card#1\enddata{’,
\ifcase\the\style}), ~———————————————————~ Design 0
\vbox to\cardheight{
\vskip\vborder
\hbox to\cardwidth{\hskip\hborder\hfily,
{\otherfn Akela}\hskip\hborder}
\vfil\vskip2ex
\hbox to\cardwidth{\hskip\hborder\hfily
{\spherefn#1}\hfil\hskip\hborder}
\vfil
\vskip\vborder}/,
\fi}
Velmi dilezity je znak % na konci predposledniho fadku. Pokud bychom ho ne-
napsali, zvétsila by se délka karticky o mezeru a nesouhlasily by ofezové znacky.
Nyni si mizeme prohlédnout vysledek prvnich ¢tyf karticek. Pokud si bu-

deme chtit hru Akela skutecné vyzkouset, nesmime zapomenout vytvorit dalsich
alespon padesat podobnych karti¢ek. D4 nam to vsak pomérné malo prace, pro-
toze je budeme jen dopisovat do datového souboru. Pokud nékterou karticku
tisknout nechceme, nastavime jeji pocet na nulu. Komentaf v datovém souboru
uzit nemizeme.

Akela Akela

v

Historicka postava Reka

Akela Akela

Ulice Rostlina
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5. Potisk samolepicich stitkn

Balicek obsahuje podporu pro potisk samolepicich $titkd dostupnych na nasem
trhu. Jde o stitky pro laserové tiskarny rozprostiené na listu formatu A4 v né-
kolika fadéach tésné vedle sebe. Velikosti s$titkt a jejich pocet na jednom listu
uvadi nasledujici tabulka:

Stitek [mm] | Pocet na A4 Makro
148.5x105 2x2=4 \1abIIxII
74.25x105 4x2=8 \1labIVxII
42.43x105 Tx2=14 \1abVIIxII
42.43x70 Tx3=21 \1labVIIxIII
37.13x70 8x3=24 \1abVIIIxIII
21x64 13x3=39 \1abXIIIxIII
21.21x52.5 14x4=56 \1abXIVxIV

Pro sazbu je dilezité znat:
e horizontalni a vertikalni rozmér jednoho $titku,
e sitku vSech stitkt na radce a celkovou vysku vSech $titkt na strance nebo
pocet sloupct a fad stitkt na strance,
e levé a horni odsazeni Stitkd od okraje stranky.
Témto tdajim prizptisobime obsah fidiciho souboru. Nejdfive nacteme makra:
\input cards
Zadame rozmér jednoho $titku jako rozmér karticky (vyskaxdélka, napt. 21 x64
milimetri):
\cardheight=21mm \cardwidth=64mm
Definujeme rozmér vSech stitkd v fadce a sloupci. S vyhodou miZeme vyuzit
nasobeni TEXu a zadat jej jako nasobek velikosti jednoho stitku (3 sloupce a 13
fad).
\hsize=3\cardwidth \vsize=13\cardheight
Standardni levy horni roh tisku zac¢ind 1 palec (2,54 cm) od levého i horniho
okraje stranky. NaSe odsazeni $titkd bude pravdépodobné jiné, proto je t¥eba
priéist (odecist) odpovidajici vzdalenost (v nasem piikladu je odsazeni stitka
9mm zleva a 12mm zhora stranky):
\hoffset=-16.4mm \voffset=-13.4mm
Protoze se i pfi nastaveni \nocutline a \nospacestyle po obvodu stranky
tisknou neviditelné orezové znacky, které by rozsifily stranku nad nami stano-
vené rozméry \hsize a \vsize, je nutné nastavit nasledujici rozméry (odsazeni
ofezovych znaéek od karticky a délka ofezovych znacek) na nulové rozméry:
\cutlineskip=0Opt \cutlinelength=0pt
Potlac¢ime tisk rameckt okolo stitkt a vybereme rozprostieni karticek bez mezer:
\noframe
\nospacestyle
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Soubor zakonéime standardnim nac¢tenim stylového a datového souboru:
\input stitky.sty
\cards{stitky.dat} \bye
K balicku je pribalen soubor labels.tex s pfeddefinovanymi makry pro
standardni archy se $titky, jejichZ jména jsou uvedena v tabulce. S jeho pouzitim
se nas fidici soubor zjednodusi na:
\input cards \input labels
\1abXIIIxIII
\noframe \nospacestyle
\input stitky.sty
\cards{stitky.dat} \bye

6. Ramecek a orezové znacky

Vyvstava problém, kam vlastné umistit ramecek a kam ofezové znacky. V pod-
staté jsou tfi moznosti: (a) vnitini hrana ¢ary se kryje s vnéjsi hranou karticky,
(b) stied ¢ary lezi na hrané karticky nebo (c) se kryje vnéjsi hrana s hranou kar-
ticky. Jsou-li dostatecné slabé, je to asi ve vétSiné pripadi nepodstatné. Nékdy
se vSak muZe stat, Ze na tom zalezi. Soucasna verze implementuje variantu (c).
Spravnéjsi by asi bylo sézet ofezové znacky dle (b) a pozici rdmecku umoznit
zadat uzivatelem. Je to namét na dalsi vylepseni.

Balicek cards najdete na anonymnim ftp serveru cmp.felk.cvut.cz v ad-
resari [/pub/cmp/users/zyka/cardgd. Bezproblémovy tisk a hodné& z&dbavy
s Akelou pfeje

Vit Zyka, zyka@vision.felk.cvut.cz
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