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IBTEXova kucharka/2

I 7ZDENEK WAGNER I

Otvirame druhy dil M TEXové kucharky. Minule jsme se zaméfili na za-
klady, o nichz se jiz dale zminovat nebudeme. Pfedpokladame, ze Ctenar
tohoto dilu jiz vi, jak se ma zachovat, kdyz se mu v dokumentu objevi
chyba Invalid use of \spacefactor.

Nyni se jiz zaCneme zabyvat metodami, s jejichz pomoci budeme
zasahovat do vzhledu dokumentu. Povime si o problematice, ktera
v plainu neni feSena. Zatimco uzivatel plainu musi nadefinovat vse sam,
I TEXistovi sta¢i pouhd tprava nékolika malo maker.

Abychom zdtraznili, Ze se jedna o pokracovani, navazeme Cislovani
kapitol. Trochu pfedbéhneme vyklad a ukazeme, jak to bylo provedeno.
Minuly dil koncil kapitolou 7. Proto je na zacatku tohoto dokumentu:

\setcounter{section}{7}

Prikaz \section zvétsi tento ¢ita¢ o jednotku a prislusnou hodnotu
vytiskne. Tim jsme dosahli, Zze nasledujici kapitola mé ¢islo 8.

8. Zména pisma

Tento text je zafazen jako reakce na problémy s (§IEXem. V po-
c¢atku byly do tohoto baliku zafazeny virtualni skripty pocesténych
PostScriptovych fontt véetné .fd soubori pro KIEX. Omylem vsak
(STEX neobsahoval balik PSNF'SS. Uzivatelé pak dosli k zavéru, ze Post-
Scriptové fonty nelze v I¥TEXu pouzit. To byla ovSem pravda pouze ¢as-
tecnd. Nestacilo napsat \usepackage{times}, nebot ptislusny balik ne-
byl instalovan. Resenim byl povel:

\fontfamily{ptm}\selectfont

Nyni si vysvétlime, jak a pro¢ vyse uvedeny pirikaz funguje.

8.1. Charakteristiky pisma
Typografie rozeznava kromé velikosti t¥i dalsi charakteristiky pisma.
IMTEX pridava jeden atribut navic, a o tom si povime nejdfive. Snad
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kazdy uzivatel TEXu se ve svych zac¢atcich pokusi napsat v textu znaky
< a >. Vysledkem je ovSem | a ;. V matematickych vzorcich mu spravné
fungovalo < i >. Uzivatel je tedy zmaten. Na vin€ je pravé ten ctvrty
atribut, to je kédovani fontu.

Predstavte si, ze by klavesy na vasem pocitaci byly jednozna¢né ocis-
lovany, napfiklad pofadovymi ¢isly. Takovému ocislovani mizeme Fikat
kédovani. Vskutku ma kazda klavesa interné pfitazeno néjaké ¢islo — kdd.
Pri stisku klavesy je tento kdd vyslan do pocitace a prislusné vstupni ob-
vody tak poznaji, kterou klavesu uzivatel zmackl. Pokud se ma néjaky
znak zobrazit na obrazovce ¢i vytisknout na tiskarné, musi se opét vyslat
poradové cislo tohoto znaku v pFislusném fontu. Pritom pocita¢ kéduje
znaky jinak nez klavesnice a kdéd znakt ve fontu muze také byt zcela
odlisny. Navic je kédovani riznych font obecné rizné. Zpracovani do-
kumentu v (I4)TgXu! tedy zahrnuje nékolik konverzi. Nejprve operacni
systém prevede kod klavesy na kdéd, kterému rozumi. To se odehrava
zejména pii psani zdrojového textu editorem. TEX pak pii ¢teni sou-
boru konvertuje znaky do svého vnitfniho kédovani. Pied tiskem opét
provadi konverzi podle kédovani pouzitého fontu. Pokud maji vSechny
fonty stejné kddovani, mizeme TEX naucit pracovat pfimo v kédovani
fontu. Druh4 konverze tim odpadne. Pokud pouzivime pouze sedmibi-
tovy ASCII kéd nebo mame na drovni operac¢niho systému stejny kdd,
jaky maji nase fonty (to je pfipad UNIXu a kédovéani IL2), nepotiebu-
jeme konverzi zadnou.

Vétsina uzivatell si zfejmé vystadi s jedinym kddovanim textu. Pri-
pustme vSak, ze musime do textu propasovat vétu: ,B cmcreme TEX
BO3MOYKHO MUCATDH O pyccku.“ Je zfejmé, ze az3byka ma nékteré znaky
odligné, takze i jejich umisténi ve fontu (tj. kédovéani) bude jiné. Uvedeny
priklad lze vytisknout i beze zmény kédovani, ale totéz neplati o fontech
matematickych. Zkuste si napiiklad vysazet né&jaky text (nejlépe ang-
licky) fontem cmex10. Ve vysledku asi pavodni text nepoznate. Proto
se matematické vyrazy zapisuji specidlnimi makry a konverzi do kédu
fontu provadi TEX béhem jejich expanze.

Ptvodné byl TEX vytvoren pro anglic¢tinu a pouzival tedy pouze sed-
mibitovy kéd. Pismena s diakritikou v ném nebyla obsazena. Proto se ,,*
muselo skladat ze samostatného hacku a pismene ,r*. Toto sedmibitové

1Timto novotvarem autor vyjadiuje, ze pfislusné tvrzeni plati jak pro plain TEX
tak pro IATEX.
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kédovani se nyni oznacuje OT1. Pozdéji byl vytvoren osmibitovy kéd
obsahujici v8echny potfebné akcentované znaky. Autori KTEXu oceka-
vaji, ze jeho kédovani, oznacované T1, se stane standardem. Rozlozeni
znakd v kédech OT1 a T1 je dosti odlisné a pro matematickou sazbu
je k6d OT1 pottebny vzdy. To brani zavedeni novych fontt na stafic-
kych pocitacich s malym diskem. Pro ceskou a slovenskou sazbu byl
tedy vytvoren jiny font, ktery jednak Setfi prostor na disku, a navic ma
diakritickd znaménka vytvofena podle narodnich typografickych zvyk-
losti. Oznacuje se IL2 a je konzervativnim rozsifenim ptvodniho kédu
OT1.

Predstavme si nyni, co se stane, kdyz chceme vytisknout ,i“. Uva-
kolik rtznych fonti s odlisSnym kédovanim a zpracovavame dokumenty
psané s raznym kédovanim Cestiny. Znak vyjadiujici , 7 v daném vstup-
nim kédovani musi byt aktivni a definovany tak, aby se expandoval na
\v{r}. Tuto sekvenci jiz v zdsadé miZeme pouzit k tisku ,¥“, nebot pf¥i-
kaz \v je definovan v kazdém textovém kdédu. Naptiklad v OT1 bude
kone¢nym vysledkem expanze \accent20r. Primitiv \accent ovSem po-
tlaci déleni slova. Pokud tedy pfislusny font ma znak ,t“, provede se
odpovidajici konverze. Dokument lze diky témto vlastnostem zpraco-
vat 1 na instalaci, kterd ma pouze fonty s kédovanim OT1. Vysledek
sice bude vzhledem k potlaceni déleni slov vyznamné horsi, nicméné pro
hrubé ¢teni postaci. Pokud by tento slozity rys, a to jsme postup kon-
verze popsali velmi struc¢né a nepfesné, nebyl implementovan, nedal by
se dokument na odli$né instalaci vytisknout viibec (nebo az po mnoha
zésazich do textu).

Problematika kédovani je témér vycCerpana, ale stdle jsme nevysveét-
lili problém nastinény v prvnim odstavci této podkapitoly. VSimnéte si
rozdilu mezi < a <. Prvni znak je v pismu simulujicim psaci stroj, za-
timco druhy znak je matematicky. Znaky j a ; pochazeji z obvyklého
patkového pisma Computer Modern, které ovsem znaky < a > neobsa-
huje. OT1 totiz neni kédovanim v pravém slova smyslu, nebot umisténi
znakli zavisi i na volbé rodiny a fezu pisma. Pismo psaciho stroje ma <
na misté, kde zakladni proporcionalni pismo obsahuje j. Pfi zméné fezu
na kurzivu se ze znaku $ stane £. Tyto problémy dédi i kédovani IL2.

O dalsich atributech pisma se zminime jen zkratkovité. Nechceme
zde suplovat ucebnice typografie. Spise uvedeme nazvy charakteristik ve
spojeni s odpovidajicimi INTEXovymi piikazy.
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O rodiné pisma (\fontfamily) jsme se jiz zminili. Dal§imi charakte-
ristikami jsou fez (\fontshape) a duktus (\fontseries).

8.2. Prikazy pro vybér pisma
Rekli jsme si, ze kazdé pismo je charakterizovino kédovanim, rodinou,
duktem, fezem a stupném (velikosti). VSechny tyto charakteristiky bu-
deme chtit ve svych dokumentech ménit nezavisle.

Vybér pisma je implementovan v plain TEXu i ve vSech dalsich for-
matech. Zména charakteristik vSak neni zcela nezavisla.

Stary IMTEX 2.09 poskytoval prikazy pro nékolik zvolenych fontt. Pfi-
tom piikaz pro zménu velikosti pisma soucasné nastavil zakladni rodinu,
fez i duktus. Predstavte si, Ze jste méli vétu:

Chceme ve vété napsat jedno slovo velké.

Nyni se rozhodneme prevést celou vétu do kurzivy. Vysledek nas pre-
kvapi. Uprostied véty kurziva nebude:

Chceme ve vété napsat jedno slovo velke.

Navic nebyla zarfazena ani kurzivni korekce. Pfi takové zméné tedy
bylo nutno projit cely text a na mnoha mistech ru¢né dopisovat zmény
font. Pokud se nam prece jen kurziva nelibila a chtéli jsme obno-
vit puvodni stav, museli jsme opét zménit text na mnoha mistech.
Proto jiz pro BTEX 2.09 vytvoril Frank Mittelbach ,New Font Selection
Scheme® (NFSS) umoziiujici ortogondlni zmény jednotlivych atributi.
IATEX 2.09 jesté nerozeznaval kédovani fontt. To je implementovano az
v tzv. NFSS2, které obsahuje WTEX 2. Nyni tedy {\it Chceme ve vé&té
napsat {\Large jedno slovo} velké.} vysazi:

Chceme ve vété napsat deHO slovo velke.

Uvedeny priklad se mize zdat prili§ vyumélkovany. Je pravda, ze ty-
pograficka kvalita tohoto prikladu je dosti bidna. Predstavte si vSak, ze
mate delsi text, kde jsou nadpisy vysazeny vétsim pismem, pripadné pis-
mem tuénym. Po provedeni korektury jsme pozadani, abychom text pre-
sadili napfiklad do $vabachu. Dame tedy za \begin{document} piikaz
pro zménu fontu. PouZijeme-li pavodni IATEX 2.09, budou vétsi a tucné
nadpisy v Computer Modern Roman vypadat zvlast ohavné. Musime
tedy jesté predefinovat formatovani nadpist — a v budoucnu to budeme
muset opakovat pro kazdy jiny font. I TEX 2 nam tuto praci usetii.
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Za zminku stoji i nova moznost. Diky ortogonalnimu vybéru lze kom-
binaci \bfseries a \itshape psat tuc¢nou kurzivou, coz diivéjsi ITEX
nepfipoustél bez zavedeni nového fontu pomoci maker, jez nebyla ve
zdrojovém kédu dokumentovédna. Aby se predeslo nejednoznaénostem
pfi zpracovani starych soubort, maji jednoduché ptrikazy \bf, \it a po-
dobné tyz vyznam jako v ptuvodnim I#TEXu 2.09.

V minulé ¢asti jsme jiz uvedli, Ze mame makra deklarativni a pfi-
kazova. Prikazové makro, napf. \textit, se hodi pro vysazeni kratsi
Casti textu v kurzivé. Piikazova makra se automaticky staraji o vkladani
kurzivnich korekci. Deklarativni makro, napf. \itshape, méni prislusny
atribut uvnitt skupiny, v niz je pouzito. Hodi se zejména v uzivatelskych
definicich dalsich maker. Kurzivni korekce je nutno zadat explicitné.

Kurzivni korekce se vklada pii prechodu mezi sklonénym a stoja-
tym pismem. Nevypadalo by ovSsem dobte, kdyby se korekce vlozila pred
¢arku, tecku, pripadné jiny podobny znak. Pti automatickém vkladani se
tedy kurzivni korekce vynecha v pripadé, ze za ni nasleduje znak uvedeny
v \nocorrlist. Standardni definice tohoto makra je:

\newcommand{\nocorrlist}{, .}

Uzivatel mtze toto makro predefinovat. Z hlediska rychlosti je vhodné,
aby jednotlivé znaky byly uvedeny v poradi ¢etnosti vyskytu v doku-
mentu (nejcastéjsi na prvnim mist€). Kromé této globalni zmény lze
potlacit vlozeni kurzivni korekce jednotlivé uvedenim makra \nocorr na
odpovidajici strané textu v prikazovém makru pro zménu pisma.

Atributy pisma jsou voleny makry uvedenymi v tabulce 1. Skutec¢ny
vyznam jednotlivych prikazt lze zménit na uzivatelské trovni. Kazdé
makro totiz vola jisty ,hook“, jehoz definice mtze byt zménéna. Seznam
téchto vnitinich maker véetné jejich hodnot je uveden v tabulce 2.

Makra z tabulky 1 tedy provadéji slozitéjsi Cinnost. Napiiklad
\bfseries je expandovéno na \fontseries{\bfdefault}\selectfont.
Po zméné makra \bfdefault zvoli tudiz \bfseries jiny duktus.

Néktera pisma mohou obsahovat rodiny, dukty ¢i fezy, pro néz
nejsou definovana makra. Musime tedy pouzit prikazy nizsi irovné. Pro
zménu rodiny, duktu a fezu mame tedy postupné makra \fontfamily,
\fontseries a \fontshape. Kédovani se zméni vyhradné makrem
\fontencoding. Tato makra pouze sdéli systému NFSS, Ze se né&jaky
atribut bude ménit, ale neprovedou vlastni vybér pisma. Zména se pro-
vede az piikazem \selectfont. Zkuste si ve svém IATEXu nésledujici
piikazy:
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Tabulka 1: Makra pro zménu pisma

\textnormal{...}

Prikaz Deklarace Vyznam
\textrm{...} {\rmfamily...} Patkové pismo
\textsf{...} {\sffamily...} Bezpatkové pismo
\texttt{...} {\ttfamily...} Pismo psaciho stroje
\textmd{...} {\mdseries...} St¥edn{ duktus
\textbf{...} {\bfseries...} Tuéné pismo
\textup{...} {\upshape. ..} Stojaté pismo
\textit{...} {\itshape...} Kurziva
\textsl{...} {\slshape...} Sklonéné pismo
\textsc{...} {\scshape. ..} KAPITALKY
\emph{...} {\em...} Zvygraznéné pismo

{\normalfont...} | Zakladni pismo

Tabulka 2: Definice atributt pisma (hooks)

Hook Hodnota Pouzito pri:
\encodingdefault | 0T1 Kdédovani zakladniho pisma
\familydefault \rmdefault | Rodina zakladniho pisma
\seriesdefault m Duktus zékladniho pisma
\shapedefault n Rez zékladniho pisma
\rmdefault cmr \rmfamily nebo \textrm
\sfdefault cmss \sffamily nebo \textsf
\ttdefault cmtt \ttfamily nebo \texttt
\bfdefault bx \bfseries nebo \textbf
\mddefault m \mdseries nebo \textmd
\itdefault it \itshape nebo \textit
\sldefault sl \slshape nebo \textsl
\scdefault sc \scshape nebo \textsc
\updefault n \upshape nebo \textup
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{\bfseries text}
{\fontseries{b}\selectfont text}
{\fontseries{sbc}\sffamily text}

Vsimneéte si, ze posledni fadek vyse uvedeného prikladu neobsahuje
\selectfont. Makro \sffamily se totiz expanduje na \fontfamily
{\sfdefault}\selectfont. Posledni fadek je tedy pfiblizné ekviva-
lentni zapisu:

{\fontseries{sbc}\fontfamily{sf}\selectfont text}

Ukéazali jsme si, ze je naprosto dostacujici, kdyz uvedeme \selectfont
pouze jednou az po definovani zmén vsech pozadovanych atributti. Nyni
predpokladejme, Zze chceme jedno slovo napsat v tuéné kurzivé rodiny
Times, pfic¢emz piislusny font ma kédovani T1. Méli bychom tedy v do-
kumentu napsat
\fontencoding{T1}\fontfamily{ptm}\fontseries{bx}
\fontshape{it}\selectfont

To bychom se ale upsali. Nastésti nAm NFSS nabizi zkraceny zapis:
\usefont{T1}{ptm}{bx}{it}

Vsimneéte si, ze zde jiz nepotiebujeme \selectfont. Vyznam parametri
je z ukazky zfejmy.

Nyni jiz tedy vime, pro¢ funguje \fontfamily{ptm}\selectfont.
Tento zptisob ale neni zcela spravny. Cisla strdnek a bé&zné zéhlavi se
tiskne zakladnim pismem dokumentu, takZe \normalfont prepne zpét
na Computer Modern. pokud chceme vysazet cely dokument pismem
Times Roman, méli bychom tedy na jeho zacatek vlozit:

\renewcommand\rmdefault{ptm}

Tak se chova standardni balik TIMES. V ném jsou navic zménény rodiny
pisma bezpatkového a pisma psaciho stroje.

Nezminili jsme se jesté o makru \fontsize. To slouzi ke zméné veli-
kosti pisma. Makro mé dva parametry. Prvnim parametrem se definuje
stupen pisma, druhy parametr urcuje rozte¢ uc¢afi. V obou parametrech
muzeme uvést jak prosté Cislo, tak TEXovsky rozmér. Pro tisk plakata
nebo folii uréenych k promitani s oblibou pouzivam:
\fontsize{10mm}{13mm}\selectfont

O tom si ale povime pozdéji.
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9. Zavedeni nového pisma

V predchozim textu jsme si vysvétlili, jak mame IKTEXu sdélit, které
pismo chceme pro sazbu pouzit. Mohli jsme ale specifikovat pouze takové
pismo, které jiz IATEX znd. Nyni si povime, jak naucime KTEX dalsi
pisma.

9.1. Primitiv \font
ETEX umoznuje pouziti mnoha TEXovych primitivi. Jednim z nich je
pravé \font. Primitiv je velmi rychly, protoze nepodléhd zZadnym ex-
panzim. Chceme-li tedy z fontu pouzit jeden nebo nékolik malo znak,
napt. kdyz mame v néjakém fontu vytvoreny obrazek, je primitiv \font
vhodnym kandidatem. Pro zavadéni pisma pro text se vSak nehodi.
Predstavme si, ze pismo pro azbuku zavedeme pomoci primitivu
\font takto:

\font\azb=wncyr10

Pak pomoci {\azb pisheme bukvy} skuteéné numeme GyKBLI, protoze
v daném fontu ,sh® tvori ligaturu ,m“. Takovy font je ale z hlediska
ITEXu staticky, takze v kurzivé OyKBLI mMCATL HEIL3S. Stejné tak, Ma-
JIEHLKUE OYKBLI nedokazeme vytisknout.

Ekvivalentnim zpusobem je i zavedeni pisma IXTEXovym makrem
\newfont. Syntaxe je jind, ale vysledek je stejny.

Podobnou zradu zptisobi zavedeni fontu s jinym kédovanim. Zde jsme
prepnuli kédovéani na T1, takZze sdzime fontem dcr10. Protoze jsme zmé-
nili kédovani a neméame ¢eskd pismena definovana jako aktivni, musime
vse zapisovat TpXovymi sekvencemi. Text ale dopadne dobie, nebot se
o to IMTEX postaré. V nasledujicim odstavci zavedeme dcr10 primitivem
\font. Podivejte se, co z toho vyjde!

Podobnou zradu zpusobi zavedeni fontu s jinym kédovdnim. Zde jsme
poepnuli kédovani na T1, tak;e sdzime fontem dcr10. Proto;e jsme zmi-
nili kédovani a neméame éeskd pismena definovana jako aktivni, musime
vze zapisovat TEXovymi sekvencemi. Text ale dopadne dobge, neboz se
o to N TEX postard. V nasledujicim odstavci zavedeme dcr10 primitivem
\font. Podivejte se, co z toho vyjde!

Kdédy nékterych znakt se shoduji, proto je text alespon ¢astecné sro-
zumitelny. Nicméné, zpravodaj vysazeny takovym zplisobem by se vam
jisté nelibil. Potfebujeme tedy jiny mechanismus pro zavadéni fontu.
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9.2. Makro \DeclareFixedFont
Predstavme si, ze nyni zavedeme font dcr10 pomoci:

\DeclareFixedFont{\DC}{T1}{\familydefault}{\seriesdefault}
{\shapedefault}{10}

Potom jako pfepina¢ pisma pouzijeme \DC a znovu vytiskneme predpo-
sledni odstavec pfedchozi podkapitoly.

Podobnou zradu zpusobi zavedeni fontu s jinym kédovanim. Zde jsme
poepnuli kédovani na T1, tak;e sdzime fontem dcr10. Proto;e jsme zmi-
nili kédovani a neméame éeskd pismena definovdna jako aktivni, musime
vze zapisovat TEXovymi sekvencemi. Text ale dopadne dobge, neboz se
o to M TEX postard. V nasledujicim odstavci zavedeme dcr10 primitivem
\font. Podivejte se, co z toho vyjde!

Ani tentokrat se to nepovedlo. IATEX sice méa informaci o kédovani,
ale zapomnél jej zménit. Musime tedy za \DC zapsat jesté \selectfont,
¢imz se vSe opravi. Dikazem je nasledujici odstavec.

Podobnou zradu zptisobi zavedeni fontu s jinym kédovanim. Zde jsme
prepnuli kédovani na T1, takze sazime fontem dcr10. Protoze jsme zmé-
nili kédovani a nemame ceska pismena definovana jako aktivni, musime
vSe zapisovat TEXovymi sekvencemi. Text ale dopadne dobfe, nebot se
o to IMTEX postara. V nasledujicim odstavci zavedeme dcr10 primitivem
\font. Podivejte se, co z toho vyjde!

Kdédovani se nam sice zménilo, ale stejné font ziistava staticky. Pro
plnohodnotnou definici textového fontu potfebujeme jiny pristup.

9.3. Jak I*TEX hleda fonty

Nasledujici text nebude zcela presny. Pro zajisténi efektivity jsou totiz
nékteré fonty interni. Jsou tedy zavedeny jiz béhem generovani formatu.
Malo pouzivané fonty jsou externi. Znamena to, Ze aZ pii zpracovani
dokumentu hledd IATEX jejich definici. Pro jednoduchost popiSeme pouze
zpusob, jak ATEX zavadi externi fonty. S internimi fonty se provadi totéz,
ale jiz pfi vytvareni formatu.

ETEX musi rozumét kédovani fontu. Cg-fonty maji kédovani IL2, ale
to standardni I#TEX nezna. Ma-li s takovym fontem pracovat, musi se
toto kédovani nejprve naucit. W TEX tedy nacte soubor IL2enc.def, kde
musi byt kédovani definovano. Obsah tohoto souboru zde popisovat ne-
budeme. Zajemce odkazeme na standardni dokumentaci, ktera je povin-
nou soucasti kazdé distribuce I TEXu.
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Predpokladejme nyni, Ze chceme pouzit Times-Roman v kédovani
KOI-8-CS. Rodinu tohoto pisma oznac¢ujeme zkratkou ptm. Nékde uvnit
se tedy vyskytnou piikazy \fontencoding{KOI} a \fontfamily{ptm}.
ITEX se proto porozhlédne po definici kédovani KOI-8-CS. Pokud toto
kédovani neznéa, precte jej ze souboru KOIenc.def. Zname-li definici ké-
dovéani, mizeme jiz nacitat deklaraci rodiny pisma. Ta se v uvedeném
pfipadé bude vyskytovat v souboru KOIptm.fd. Z tohoto ptikladu je
snad ziejmé, jak se tvori nazvy fd-soubort pro dana kédovani a rodiny
fontd. Uzivatelé UNIXu si musi uvédomit, ze mald/velkd pismena v na-
zvech téchto soubort jsou vyznamna. V jinych operacnich systémech lze
klidné psat i koiptm.fd, ¢imz se ovSem ztraci prehlednost.

Soubor s deklaraci fontu zac¢ind definici rodiny pisma piikazem
\DeclareFontFamily. Toto makro mé tii parametry. Prvnim parame-
trem je kédovani, druhym parametrem je nazev rodiny a na zavér se
uvadi piikaz, ktery se ma provést automaticky pfi zvoleni rodiny. T¥eti
parametr byva obvykle prazdny. Times-Roman v kédovani KOI-8-CS
bychom tedy uvedli definici:

\DeclareFontFamily{KOI}{ptm}{}

Posledni parametr 1ze vyuzit pro zmeény, které se budou tykat celé
rodiny. Naptiklad v pismu psaciho stroje chceme potlacit déleni. Prove-
deme to zptsobem, ktery definuje TEX. Pfi rozdéleni slova se za prvni
¢ast vysadi spojovnik. TEX ale potiebuje védét, jak vlastné takovy spo-
jovnik vypada. Pro kazdy font je proto definovan parametr \hyphenchar,
v némz je uloZen kdéd spojovniku. Pokud nastavime tento kéd na —1,
znamena to pro TEX, Ze spojovnik neexistuje a déleni se tudiZ potlaci.
Tuto zménu miZzeme provadét automaticky tim, Ze ji zapiSeme do tfetiho
parametru deklarace rodiny. Pfi zméné rodiny pak IATEX tuto operaci
provede automaticky za nas. Pro pismo psaciho stroje tak budeme mit
nasledujici definici (v originalnim kédovani OT1):
\DeclareFontFamily{0T1}{cmtt}{\hyphenchar\font=-1}

Posledni parametr deklarace rodiny pisma lze pouzit i k jinym tri-
kim. Mame napf. pismo, jehoz kédovani je témétr shodné s 1.2, ale né-
které (nepismenné) znaky se lisi. Mohli bychom definovat nové kédovéni,
ale pak bychom museli znovu vytvorit format a specifikovat vzory déleni
pro dalsi kédovani, ¢imz bychom zbytecné plytvali paméti. Protoze kédy
vSech pismen se shoduji, mtuzeme délit slova podle pravidel uréenych ko-
dovanim IL2. Pfi zvoleni rodiny pouze sdélime IXTEXu, aby predefinoval
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nékolik symbolta. Pro pismo rodiny bask pak takova deklarace vypada:

\DeclareFontFamily{IL2}{bask}{\chardef\textellipsis=8
\def\textsection{" a7}/,
\def\textdagger{~"83}\def\textdaggerdbl{~"84}}

V predchozim textu jsme si popisovali makra pro zménu jednotlivych
atributt pisma. Uvedli jsme jako piiklad \fontseries{sbc}, ale nevy-
svétlili jsme, odkud se to ,,sbc* vzalo. Obvykle najdeme v dokumentaci
pisma, v jakych Ffezech a duktech je k dispozici. Pokud takovou infor-
maci nemame, musime se podivat do fd-souboru a vy¢ist ji z ptfikazi
\DeclareFontShape. Toto makro ma Sest parametrd. Prvni ¢tyfi jsou
kédovani, rodina, duktus a fez. V patém parametru definujeme velikosti
a externi jména fonti. Sesty parametr je obvykle prazdny a specifikuji
se v ném prikazy, které se maji automaticky provést pti zvoleni tohoto
fontu. Je to obdoba posledniho parametru makra \DeclareFontFamily.

Nyni se vice zastavime u patého parametru. Ten totiz poskytuje
mnoho riznych moznosti. Pfedpokladejme, ze mame novy font, a chceme
ETEXu sdélit, jak jej ma pouzivat. Prvni ¢tyfi parametry zapiSeme
snadno, a pravé ten paty nam da nejvice prace. Musime ke kazdé ve-
likosti definovat jméno fontu, ktery ma TEX zavést. Zacneme fiktivnim
fontem z rodiny muj v kédovani OT1, ktery mame k dispozici pouze ve
velikosti 10 pt. Pro stfedni duktus a zakladni fez pak mizeme psat:

\DeclareFontShape{0T1}{mujHm}I{n}{ <10> mujmri0 }{}

Mame-li font i ve velikosti 12 pt, pouzijeme definici:
\DeclareFontShape{0T1} {mujH{mIHn}{ <10> <12> mujmr10 }{}
Pak pfi zvoleni velikosti 12 pt zavede TEX mujmr10 ve zvétseni 1,2, coz
obvykle vyjadifujeme jako \scaled 1200.

PostScriptové obrysové fonty jsou libovolné zvétsovatelné a RIP je
vygeneruje v libovolné velikosti. Pro vSechny velikosti pak mame tyz
externi soubor a v deklaraci nahradime konkrétni velikost nekoneénym
rozpétim. V popisu pocesténého pisma Times mame napf. pro tucnou
kurzivu deklaraci:

\DeclareFontShape{IL2}{ptm}{bx}{it}{<-> ptmbi8z}{}
Vezmeéme si nyni prikaz:
\DeclareFontShape{IL2}{fnt}{m}{s1}{<-12> fntsmall
<12-> fntlarge}{}
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Zde jsme definovali sklonéné (slanted) pismo fiktivni rodiny fnt stfed-
niho duktu. Pro stupen mensi nez 12 pt se zavede externi font fntsmall,
pro 12 pt a vétsi se pouzije fntlarge.

V tomto rozsdhlejsim tvodu jsme si popsali zdkladni tvar makra
\DeclareFontShape. Nyni si povime vice o moznostech specifikace ve-
likosti a externiho jména. Velikost (stupeil) pisma lze zadat bud jed-
noduchymi ¢isly jako <10> a <14.4> nebo rozmezim dvou c¢isel, napft.
<5-10>. Tato specifikace pak plati pro velikost vétsi nebo rovnou 5 pt
a mensi nez 10 pt. Jednu mez mizeme vynechat. Potom <-12> specifikuje
vSechny velikosti mensi nez 12 pt, <14.4-> definuje externi font pro veli-
kost vétsi nebo rovnou 14.4 pt. Vynechdme-li obé meze, definujeme pak
jednim externim fontem vSechny velikosti. Jak jsme jiz ukazali, pouziva
se takovy zapis zejména ve spojeni s PostScriptovymi obrysovymi fonty.
Font je obvykle dostupny v nékolika velikostech. Zapis pak mizeme zkra-
tit vypusténim opakujici se informace. Napriklad pismo Pandora existuje
pouze jako jeden METAFONTovy soubor, z néhoz ziskavame dalsi veli-
kosti zvétsovanim ¢i zmensovanim. Deklarace pro obvyklé stupné znamé
z METAFONTu pak vypada:

\DeclareFontShape{0T1}{panr}{m}{n}{
<B> <B> <7> <8> <9> <10> <10.95> <12>
<14.4> <17.28> <20.74> <24.88> panl0 }{}

Nyni pozaddme BTEX, aby zavedl font pandora ve velikosti 12 pt. Z vyse
uvedené deklarace NFSS pochopi, ze potfebujeme panl0 ve zvétseni 1,2.
Jak ale BTEX pfisel na to, ze zdkladni externi font mé stupenn 10 pt?
Tato informace je uvedena v metrickém souboru pan10.tfm. Pokud jej
programem TFTOPL pfevedeme do textové formy, najdeme v pani0.pl
informaci:

(DESIGNSIZE R 10.0)

V METAFONTu zadavame velikost pisma pomoci parametri font_size
a designsize, ale jejich popis patfi do jiného clanku. Tyto parametry
totiz musi znat tvirce fontu. Chceme-li hotové pismo pouzit v MTEXu,
nemusime o jejich existenci viibec védét. Je zcela postacujici, kdyz si uve-
domime, Ze velikost pisma je zapsana v metrickém souboru a KTEXové
(nebo TEXové — z hlediska uZivatele to neni podstatné) algoritmy si pfi-
slusnou informaci najdou.

Ptipad, ktery jsme pravé diskutovali, je vlastné nejjednodussi ,size
function“, tzv. prazdna funkce. M4 nejkratsi mozné jméno, protoze se
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pouziva nejcastéji. Existuje fada ruznych funkci. Pokud se v zapisu vy-
skytuje hvézdicka, pak vSe nalevo od hvézdicky je jméno funkce, napravo
jsou argumenty. Nékteré funkce maji téz nepovinny argument, ktery se
pak uvadi v hranatych zavorkach. Pokud specifikace velikosti neobsahuje
hvézdicku, pak se jedna o prazdnou funkci a cely text je argument.

Zakladni podobu prazdné funkce jsme si jiz popsali. Prazdna funkce
vSak muze mit jeden nepovinny parametr. Pfedstavme si, Ze mame pismo
mujps, které chceme kombinovat s fontem Times. Nase pismo mé vsak pri
stejném nominalnim stupni vyssi kresbu a pro estetické sladéni bychom
jej chtéli redukovat na 93 %. toho dosdhneme automaticky néasledujici
definici velikosti:
<-> [.93] mujps

Funkce ,,s“ je funkéné identicka s prazdnou funkci. Jediny rozdil spo-
¢iva v tom, zZe se zadné diagnostické zpravy nepisi na obrazovku. Do
log-souboru se vsak zapisuji vzdy. Nazev funkce je odvozen z prvniho
pismene anglického slova silence — ticho. Pouziti funkce ,s* muze vypa-
dat napriklad takto:

\DeclareFontShape{0T1}{muj{b}{s1}{ <-> s * [.93] mujps }H}
Pisma generovand METAFONTem jsou obvykle dostupna v fadé dis-

krétnich velikosti. Abychom si usetfili zapis, pouzijeme s vyhodou funkci

»gen“ nebo jeji tichou variantu ,sgen®. Zapis:

<8> <9> <10> gen * cmtt

je pak zkratkou za:

<8> cmtt8 <9> cmtt9 <10> cmttl0

I tato funkce rozeznava nepovinny argument, ktery ma opét vyznam
zvétSeni stejné jako u prazdné funkce.

Nékteré rodiny pisem jsou bohaté na rizné fezy a dukty, v jinych
rodinach jsou moznosti silné omezeny. Kdyz si v dokumentu zvolime ne-
existujici kombinaci, NFSS vybere néjaky ndhradni font. To ale nemusi
byt volba, ktera se nam libi. Pfedstavte si, ze sazite Svabachem a pozadu-
jete sklonéné pismo. Sklonény (slanted) $vabach ale neméte, a NFSS tedy
pouzije sklonény Computer Modern. To je naprosto nezadouci. Zcela lo-
gicka je v takovém pripadé nahrada Svabachovou kurzivou, kterou tfeba
mate k dispozici. Takové substituce 1ze definovat funkei ,,sub“ nebo jeji
tichou variantou ,ssub®“. Argument této funkce se uvadi ve formé ro-
dina/duktus/fez, kde vSechny ¢asti oznac¢ujeme piislusnymi zkratkami.

281



Napftiklad v definicnim souboru rodiny Times s kédovanim IL2 je sklo-
néné pismo nahrazeno kurzivou nasledujicim ptikazem:

\DeclareFontShape{IL2}{ptm}{m}{s1}{<-> sub * m/it}{}

Pismo Zapf-Chancery-Medium-Italic mame v tiskarné pouze v jediné
kombinaci. Témér cely soubor pak obsahuje substituce:

\DeclareFontFamily{IL2}{pzc}{}
\DeclareFontShape{IL2}{pzcHmI{it}H{<-> pzcmi8z}{}
\DeclareFontShape{IL2}{pzcH{m}{s1l}{<-> sub * m/it}{}
\DeclareFontShape{IL2}{pzcHmI{n}{<-> sub * m/it}{}
\DeclareFontShape{IL2}{pzcH{m}{sc}<-> sub * m/it}{}
\DeclareFontShape{IL2}{pzc}H{bIHn}{<-> sub * m/it}{}
\DeclareFontShape{IL2}{pzc}{b}{sl}{<-> sub * m/it}{}
\DeclareFontShape{IL2}{pzcHb}I{it}{<-> sub * m/it}{}
\DeclareFontShape{IL2}{pzc}{b}I{sc}H<-> sub * m/it}{}
\DeclareFontShape{IL2}{pzcH{bx}}Hn}{<-> sub * m/it}{}
\DeclareFontShape{IL2}{pzc}{bx}{s1}{<-> sub * m/it}{}
\DeclareFontShape{IL2}{pzc}{bx}{it}{<-> sub * m/it}{}
\DeclareFontShape{IL2}{pzc}{bx}{sc}{<-> sub * m/it}{}

Ve vyse uvedenych piikladech jsme nahradili cely ez pisma fezem jinym.
Mame ale dalsi moznost. Predpokladejme, ze néjaké pismo je dostupné
pouze v nékterych velikostech. Pokud uzivatel zvoli stupen, ktery dané
pismo nema, pouzijeme rozumnou ndhradu. Napfiklad mtizeme mit de-
finici:

\DeclareFontShape{0T1}{cmss}{m}{s1}{ <-8> sub * cmss/m/n
<8> <9> gen * cmssi <10> <10.95> cmssilO
<12> <14.4> cmssil2
<17.28> <20.74> <24.88> cmssil7 }H3

Fonty velikosti mensi nez 8 pt budou tedy nahrazeny zakladnim fezem
cmss/m/n. Takovy fez ovSem neexistuje a definice obsahuje dalsi sub-
stituce. Vidime tedy, ze substituce se mohou fetézit, ale pochopitelné
nesméji obsahovat cyklus. Vyhoda takového zapisu spociva v tom, ze
ménime pouze jednu skupinu, kdyz v nové distribuci ziskdme novy font.

Dalsi funkce zde jiz nebudeme popisovat, protoze se bez nich obvykle
obejdeme. Zajemce odkaZeme v zavéru ¢lanku na prislusnou literaturu.
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9.4. NFSS pro stary BTEX 2.09

Na tomto misté nechceme délat reklamu starému KTEXu, ale zasta-
vime se u néj z jiného divodu. Pradstavme si, ze ndm nékdo vé-
nuje (nebo prodd) nové pismo a soubor maker pro zavedeni tohoto
pisma pravé do NFSS v IATEXu 2.09. My jsme ovSem pokrokovi a po-
uzivame ITEX2:. Pokud pro nas KTEX 2.09 neni jen obstarozni za-
hadou, mame vétsinu prace jiz hotovu. KIEX2.09 nemél fd-soubory,
ale nové fonty byly zavadény pomoci styli. Makra pro zavedeni no-
vého stylu tedy najdete v souboru s pfiponou .sty. Podivate-li se do
takového souboru, bude se vim zdat povédomy. Rodina je tam de-
finovina makrem \@newfontfamily a jednotlivé fezy jsou specifiko-
vany v \@newfontshape. Jejich syntaxe je stejnd jako v NFSS2, kte-
rou pouzivd BTEX2s. Chybi pouze kédovani, protoze IMTEX 2.09 ko-
dovani nerozeznaval. Staci tedy jednoduchd zameéna maker a doplnéni
kédovani fontu. Takova operace je v libovolném editoru otazkou néko-
lika minut. Vysledny soubor musi mit samoziejmé jméno podle vzoru
KODrodina.fd. Uzivatelé OS/2 a UNIXu mohou mit tendenci k ex-
trémné dlouhym jméntim soubord. Napiiklad si pojmenuji rodinu Zapf-
-Chancery-Medium-Italic plnym jménem (bez spojovniktl) a pro kéd
KOI-8-CS pak dostanou soubor KO0IZapfChanceryMediumItalic.fd.
Vézte vsak, Ze takovy soubor nebude prenositelny do operacnich sys-
tém, kde jsou jména souborti omezena na 8 + 3. Pokud jej viibec néjak
dostanete do DOSu, bude se vysledny soubor jmenovat KOIZAPFC.FD.
V nékterych implementacich pak takovd zména muze ¢init potize. V no-
vych verzich emTEXu je tento problém (nastésti) oSetfen.

10. Prakticky postup zavadéni nového pisma

Zakladni teorii jsme tedy zvladli a miZzeme se pustit do prace. Jak ale
mame postupovat? Nejlepsi je, kdyz nam prislusny soubor napise né-
jaky automat. Standardem je balik FONTINST, pro pocesténé fonty lze
pouzit CSPSFONT, jenz je soucéasti (IEXu. Mize se ovsem stat, Ze zddny
z téchto baliki nemame, nebo se nam zda slozity a nechceme se jej
uCit, pfipadné nemame vSechny informace a potfebujeme narychlo vy-
tvorit alespon priblizny popis, ktery pijde v nasem dokumentu pouzit.
Ceka nés tedy trocha prace a nésledujici odstavce popisi doporudeny
postup.
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Nejprve musime identifikovat kédovani fontu. Casto lze kédovani od-
hadnout z povahy fontu, nebo jej dokonce vime od autora pisma. Pokud
takovou informaci nemame, musime si vytisknout tabulku a srovnat ji
s definicemi zndmych koédt. Dingbaty a jiné exotické fonty obvykle ne-
vyhovuji Zzddnému kédovani. Zde musime pouzit ,nezndmé“ (undefined)
kédovani, které se znaci symbolem ,,U“.

V dalsim kroku zvolime jméno rodiny. Jsou to obvykle prvni spolec¢na
pismena jmen soubort. Pokud budeme takové pismo pouzivat vyhradné
na svém domacim pocitaci, staci, kdyz zvolime pro novou rodinu nazev,
ktery jesté neni pouzit. Pfesto je vhodné drzet se zavedenych konvenci —
viz doporucenou literaturu.

Kazdé pismo ma své metrické soubory s pfiponou .tfm, které musi
byt soucasti distribuce daného fontu. V pripadé pisma vytvoreného
METAFONTem se miiZe stat, Ze dostaneme pouze zdrojové soubory, a me-
triky si musime vygenerovat METAFONTem sami. Takovy pripad je vSak
jiz tidky. Néktera pisma mohou obsahovat navic virtualni skripty. Po-
zname to podle toho, Ze k nékterym soubortim s priponou .tfm existuje
soubor s priponou .vf. Pfi zkouméani se pak zaméiime pravé na tyto
soubory. Na metriky, ke kterym nemame stejnojmenny virtualni skript,
zapomeneme. To v zddném pripadé neznamend, ze je muzeme zahodit.
Tyto soubory se musi vyskytovat v adresafi, kde je najde TgX a ovladace
vystupnich zafizeni. My se vSak o né nebudeme zajimat.

Desifrovanim jmen soubori vyzkoumame, v jakych fezech a duktech
je pismo dostupné. Obvykle ve jménech jiz najdeme odpovidajici pis-
mena b, bx, sc (nebo jen c), ti (misto ocekdvaného it pro text italics —
na rozdil od mi pro math italics) a konec¢né s1 nebo o pro sklonéné (ang-
licky slanted nebo oblique) pismo. Né&kdy jsou v8ak ndzvy silné kryptické
a nemame jinou moznost nez vytisknout si vzorek pisma a z jeho vzhledu
usoudit, o jaky fez a duktus se vlastné jedna.

Nakonec potrebujeme zjistit, v jakych velikostech je pismo dostupné.
Vezmeéme si naptiklad pismo OCR-B. Podivame se na metrické soubory
a najdeme ocrb5.tfm, ocrb6.tfm, ocrb7.tfm, ocrb8.tfm, ocrb9.tfm
a ocrb10.tfm. Cislo obvykle uréuje stupen pisma. Protoze OCR asi ne-
pouzijeme pro normalni text, zvolime kédovani U a rodinu pojmenujeme
ocrb. Pak lze psat:

\DeclareFontFamily{U}{ocrb}{}

\DeclareFontShape{U} ocrbHm}I{n}{
<B> <> <7> <8> <9> <10> gen * ocrb }{}
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Pokud by distribuce OCR-B obsahovala pouze metriky a hotové pk-
-soubory pro vystupni zafizeni, byli bychom tim hotovi. My vSak mame
METAFONTovy zdroj, takze lze generovat i vétsi pismo. Pro obvyklé
velikosti pak napiSeme:

\DeclareFontFamily{U}{ ocrb}{}
\DeclareFontShape{U}ocrb}{mI{n}{

<B> <6> <7> <8> <9> <10> gen * ocrb

<10.95> <12> <14.4> <17.28> <20.74> <24.88> ocrbi0 }}

Meéli bychom jesté nadefinovat substituce pro jiné kombinace duktu
a Fezu, ale to jiz nechame ¢tenaftim za doméci kol. Ve pak zapiseme do
souboru Uocrb. £fd, ktery umistime do adresare, ktery prohledava BTEX.
MizZeme vSak uvedend makra zapsat i do preambule dokumentu. K tomu
pristoupime zejména v ptipadé, Ze jsme napsali narychlo netaplnou de-
klaraci. Mame-li \DeclareFontFamily{U}{ocrb} v dokumentu, nenacte
jiz TEX Uocrb.fd, i kdyby tento soubor existoval.

Vyse uvedené prikazy jsme zkopirovali tésné nad tento odstavec. Nyni
lze zapsat:

{\fontsize{14}{18}\usefont{U}{ocrb}{m}{nl}%
VZOR OCR 1234567890}

Vysledkem je pak:

VZOR OCR 1234567890

Vsimnéte si, ze jsme pozadovali stupen 14 pt, ktery neni k dispozici.
TEX pak vybere nejblizsi existujici velikost, v nasem pripadé 14,4 pt. Na
to je nutno ddvat pozor, nebot nékdy to miZe vést k velmi nepiijemnym
nasledkim.

U PostScriptovych fontt je situace ponékud jednodussi. RIP jej totiz
dokaze vyrastrovat v libovolné velikosti, takze obvykle specifikujeme ne-
omezené rozmezi velikosti <->. Clanek Pavla Herouta (najdete jej ve
Zpravodaji ¢.1/96 na strané 43) obsahoval ukdzku ve fontu Souvenir.
Autor vytvoril svaj ¢lanek v IBTEXu 2.09 a poskytl metriky i virtualni
skripty prislusného fontu pro kédovani XL2. To je vlastné rozsifenim
IL2, pfi¢emz rozsifujici znaky nebyly nutné. Redakce pouzivad BTEX 2¢,
a aby mohla byt vytisténa ukazka na strané 63, byl béhem zlomku mi-
nuty rucéné vytvotren soubor IL2pso.fd obsahujici:

\DeclareFontFamily{IL2}{pso}{}
\DeclareFontShape{IL2}{pso}{m}{n}{<->psol8z}{}
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\DeclareFontShape{IL2}{pso}t{m}{it}{<->psoli8z}{}
\DeclareFontShape{IL2}{pso}{m}{s1}{<->psoli8z}{}
\DeclareFontShape{IL2}{pso}{bx}{n}{<->psod8z}{}
\DeclareFontShape{IL2}{pso}{bx}{it}{<->psodi8z}{}
\DeclareFontShape{IL2}{pso}{bx}{sl}{<->psodi8z}{}
Pak jiz fungovaly obvyklé piikazy \bfseries, \itshape a jiné. Nemame
zde ovSem KAPITALKY, protoze jejich virtudlni skripty nebyly k dispozici.
V prikladech pouziti tohoto fontu jsme je nepotfebovali, proto nebyly
v definiénim souboru uvedeny jejich substituce. Takovy defini¢ni soubor
ma pak omezenou pouzitelnost, ale predstavuje snadné feSeni pro ptipad,
7e potiebujeme novy font zavést rychle alespon v nékterych rezech.
Nyni umime vytvofit velky napis fontem Times-Roman stupné 30 pt.
Odpovidajici font pro obrazovkovy prohlize¢ ovSem neméame. Pokud jsme
si ale tfeba pro Mattesiv prohlize¢ napsali spravné substitucéni soubor
a mame dobfe nainstalovany MFJOB, vhodny nédhradni font se automa-
ticky vygeneruje. Na PostScriptové tiskarné pak budeme mit skutec¢né
Times-Roman. Kdyz jej ale zkombinujeme s pismem Computer Modern
stejné velikosti, budou nam pismenka poskakovat. Maximalni dostupna
velikost cm-fonti je totiz 24,88 pt! Lze to napravit zdsahem do fd-
-souboru, ale v matematice to chodit nebude — tam je zavedeni nové
velikosti podstatné slozitéjsi. Mohli bychom i pro matematiku pouzit
Times-Roman, ale ani to neni jednoduché. Matematicky font musi totiz
obsahovat fadu parametri \fontdimen, které program AFM2TFM nevy-
tvori. Miizeme je sice vytvorit ruéné, ale je to pracné a zjisténi spravnych
hodnot vyzaduje jisty graficky cit. Potfebujeme-li velké napisy obsahu-
jici matematiku, musime vSe vytisknout v néjaké velikosti podporované
IMTEXem a zvstéit cely DVI-soubor parametrem tiskového ovladace nebo
PostScriptovou transformaci.

11. Zména zakladni velikosti pisma

Vsechny standardni tfidy dokumentt nastavuji stupen pisma na 10 pt.
Pouzitim parametru 11pt nebo 12pt lze pismo zvétsit. Co ale miizeme
udélat v pripadé, ze pozadujeme jinou velikost nez 11 pt ¢i 12 pt?

Velikost pisma jiz umime zménit. Mohli bychom si tedy predefinovat
\normalsize. Rozhodneme se pro zdkladni stupen 8 pt s dvoubodovym
rfadkovym prokladem. NasSe definice pak bude:
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\renewcommand\normalsize{\fontsize{8}{10}\selectfont}

vvvvvv

prilis veliké mezery, napriklad okolo matematickych vzorcti nebo v enu-
meracich. ITEX se totiz snaZi ,myslet* za uzivatele. Rada rozméri by
méla byt v souladu s velikosti pisma. Makra pro zménu velikosti fontu
na to pamatuji. V souboru sizel10.clo je uvedeno:

\renewcommand\normalsize{J,
\@setfontsize\normalsize\@xpt\@xiipt
\abovedisplayskip 10\p@ \@plus2\p@ \@minus5\p@
\abovedisplayshortskip \z@ \@plus3\p@
\belowdisplayshortskip 6\p@ \@plus3\p@ \@minus3\p@
\belowdisplayskip \abovedisplayskip
\let\@listi\@listI}

\normalsize

\newcommand\small{%

\@setfontsize\small\@ixpt{11}}

\abovedisplayskip 8.5\p@ \@plus3\p@ \@minus4\p@

\abovedisplayshortskip \z@ \@plus2\p@

\belowdisplayshortskip 4\p@ \@plus2\p@ \@minus2\p@

\def\@listi{\leftmargin\leftmargini
\topsep 4\p@ \@plus2\p@ \@minus2\p@
\parsep 2\p@ \@plus\p@ \@minus\p®@
\itemsep \parsepl’

\belowdisplayskip \abovedisplayskip

}

TEXové primitivy \abovedisplayskip, \abovedisplayshortskip, ja-
koz i \belowdisplayskip a \belowdisplayshortskip definuji verti-
kalni mezery okolo matematickych rovnic. Makra \topsep apod. urcuji
rozméry pouzité ve vyctech. Tém se budeme vénovat v jiném dilu ku-
charky, takze je zde ponechame bez komentare

Vsimneéte si hojného ,rojeni zavinacu“. Pro vétsi efektivitu je fada
opakované se vyskytujicich vyrazi ulozena do maker a registrii. Setif se
tim pamét pocitace i das. Napiiklad \@minus predstavuje jediny token,
zatimco pro minus potiebujeme pét tokent. Snadno si domyslime, Ze
\@xpt = 10pt, \@xiipt = 12pt a \p@ = 1pt.

Definici \normalsize ale na prvni pohled nevidime. Makra pro
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zménu stupné pisma totiz definujeme prostfednictvim \@setfontsize.
Tento prikaz ma tii parametry: jméno makra, které chceme definovat,
stuperni pisma a vzdalenost ucari. Priblizné tedy vypada funkce takto:

\def\@setfontsize#1#2#3{J
\def#1{\fontsize{#2}{#3}\selectfont}}

Skutecnost je slozitéjsi, ale to nas v tomto okamziku nebude zajimat.
Vsimneme si ale toho, Ze rozméry muzeme zadavat v libovolnych jed-
notkach. Predstavme si, Zze chceme vytisknout plakat. Hodilo by se nam
zékladni pismo velikosti 10 mm s dvoumilimetrovym Ffadkovym prokla-
dem. Vytvorime si pro tento tcel soubor sizelOmm.sty, kde rozméry
prevedeme z pointti na milimetry. Po trividlni Gpravé budeme hotovi
a soubor bude zac¢inat piikazy:

\ProvidesPackage{size1Omm}
\renewcommand\normalsize{/
\@setfontsize\normalsize{10mm}{12mm}
\abovedisplayskip 10mm \@plus2mm \@minus5mm
\abovedisplayshortskip \z@ \@plus3mm
\belowdisplayshortskip 6mm \@plus3mm \@minus3mm
\belowdisplayskip \abovedisplayskip
\let\@listi\@listI}
\normalsize
\renewcommand\small{’,
\@setfontsize\small{9mm}{11imm}%
\abovedisplayskip 8.5mm \@plus3mm \@minus4mm
\abovedisplayshortskip \z@ \@plus2mm
\belowdisplayshortskip 4mm \@plus2mm \@minus2mm
\def\@listi{\leftmargin\leftmargini
\topsep 4mm \@plus2mm \@minus2mm
\parsep 2mm \@plusimm \@minusimm
\itemsep \parsepl’
\belowdisplayskip \abovedisplayskip
}

Cely soubor ma 217 fadka, proto jej zde neuvadime. Jisté si zbytek
domyslite sami.

Zdalo by se, Ze jsme v uvodu této kapitolky zakazali pouziti makra
\fontsize. Neni to ale pravda. V neobvyklych pripadech potiebujeme
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neobvyklé velikosti pisma. Tyka se to tfeba titulnich stranek nebo roz-
mérnych tabulek. Zde bychom si s jednoduchymi makry \normalsize,
\large, \small atd. nemuseli vystacit. Také mtzeme potiebovat jiny
tfadkovy proklad. Tehdy pouzijeme \fontsize, ale nikdy nebudeme
takto meénit velikost pisma v bézném dokumentu.

Radkovy proklad je éastym kamenem trazu. Budeme se mu vénovat
v dalsim dilu kuchatky. Tim se vypotradame s fonty a za¢neme s popisem
dalsich trikt.

V minulé ¢asti jsme slibili, Zze ukdzeme, jak lze zménit vzhled obsahu.
Bohuzel se to do tohoto ¢isla jiz neveslo. Zbyva tim dluh, ktery napravime

M7

v prvnim d¢isle pristiho roku.

12. Doporucena literatura

Pro dalsi studium lze doporudit jiz zminény ¢lanek Pavla Herouta, kde
najdeme skutecné zaklady. Doporucujeme vsak, abyste pti definicich ne-
pouzivali pfimo adresare. Radéji vyuzijte konfigura¢ni soubor, kterym
definujete pro TEX i pro ovladace, kde se soubory daného typu vysky-
tuji. Pak bude vase prace prenositelna i do jinych instalaci. Uvitaji to vasi
kolegové a za odménu tieba i oni budou vytvafet své produkty s ohledem
na prenositelnost a usetti tim i vasi praci.

P1i pokusu o zavedeni nového pisma se miizete setkat se spoustou pro-
blémt jesté diive, nes se vam podafi vytisknout prvni pismeno. O téchto
problémech a moznostech jejich diagnostiky a odstranéni si muzete pie-
¢ist v tomto ¢isle Zpravodaje ve &lanku Arnosta Stédrého. Clanek zaéina
na strané 249.

Jiz tradi¢né doporuc¢ime knihu: Michel Goossens, Frank Mittelbach,
Alexander Samarin — The BETEX Companion. Addison Wesley, Reading
1994, ISBN 0-201-54199-8, zejména kapitolu 7.

Uzitecné informace jsou i v souboru usrguide.tex, ktery je stan-
dardni soucasti distribuce KTEXu.

Zdenéek Wagner
wagner@mbox.cesnet.cz
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