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Vkladani obrazkt do ETEXu

I LIBOR SYKORA I

1. Uvod

a zacatku mé préace bylo mnoho otazniki, které se tykaly hlavné
systému, ktery zvolim jako zaklad pro svoje seznameni s TpXem.
Po zralé tvaze jsem se rozhodl pro DOS. Bylo to rozhodnuti,

které se samo nabizelo, a to hlavné proto, ze SW pro DOS byl v tu chvili

pro mne dostupnéjsi a zaroven jsem predpokladal, Ze s nim budou mensi
problémy pfi instalaci.
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Jak hluboce jsem se mylil, jsem poznal velmi zahy. TEX pro DOS je
dostupny a snadno instalovatelny, ale to je vSe, co se d4 v dobrém o této
kombinaci prohlasit. Velmi zahy jsem zjistil, Ze kombinace DOS a TgEX
neni to ,pravé ofechové“. Pracovat se s takovou kombinaci sice da, ale
rozhodné ne pohodlné. Rozhodl jsem se vyzkouset UNIX.

Vzhledem k tomu, Ze na pocitaci mi vedle plaziciho se DOSu béha
jesté Linuzx, nainstaloval jsem TEX pro Linuz.

2. Formaty obrazku

patii formaty vektorové popisujici obrazky matematicky a do

druhé formaty orientovné bodové. Kazdy z formata se lisi obla-
stmi svého pouziti. Zatimco rastrové forméty jsou nepostradatelné pii
tisku barevnych a ¢ernobilych fotografii, je nanejvys vhodné pouzit
vektorovy format, chceme-li dosdhnout maximalniho Géinku
pfi tisku schemat a pérové grafiky. Vseobecné lze ale Fici, ze
cesta vektorovych formati je prichodnéjsi. Samoziejmé i vy-
sledek je lepsi, a tak, pokud nechceme tisknout fotografii, méli
bychom dat vektorovym formatim prednost. Je sice
fakt, Ze 1 vektorové obrazky musi byt pfed tiskem rastro-
vany, ale Rastering Image Procesor (RIP) zvladne
toto rozrastrovani lépe a v pozadovaném rozliseni.

<% Nejznaméjsi formaty a jejich pouziti v oblasti poci-
tacové pfipravy tisku jsou v tabulce 1.

"gﬁ orméaty orbrazku Ize rozdélit na dvé zakladni skupiny. Do jedné
L‘i %




Format | Pouziti

B
PCX, BMP, GIF | Na pocitacich tfidy PC velmi oblibené rastrové
formaty, které vsak nejsou prili§ vhodné pro ba-
revnou grafiku.

astrové formaty

TIFF, TGA Velmi komplexni formaty pro praci s barevnou
rastrovou grafikou.
XPM, XBM Formaty rastrovych obrazkt pouzivané v sys-
tému X Windows. Jsou vhodné zejména pro
B&W grafiku.
ektorové forméaty
EPS, PS, Al Tyto forméaty jsou vlastné jen ruzna zapou-

zdfeni a slovniky forméatu PostScript firmy
Adobe. Jsou ve spojeni s DVIPS maximélné
vhodné pro vkladani obrazka do TEXu.

WMF, CGM, DXF | Standardy z oblasti poc¢itac¢ti PC. Pro vkladani
do TEXu nejsou moc vhodné.

Tabulka 1: Grafické formaty

3. emTEX

7 kladani obrazka do TEXu je zalezitost ponékud delikétni povahy,
%\f @, a to uz z toho divodu, Ze se samotny TEX o obrazky nijak ne-
madwse] stara'. Nechava jejich obslouZeni na programech pro zpracovani
DVI soubort. Tyto programy vyuziji informace z DVI souboru a pfi-
slusny graficky soubor adekvatné zpracuji. A tady uz zalezi hodné na
vlastni distribuci TEXu. Existuji komplexni distribuce, které maji pod-
poru obrazku jiz v sobé zahrnutou, ale existuji i takové, které obrazky
nijak nepodporuji. Mezi distribuce, které obrazky podporuji, patii tieba
emTEX.

Varianta TEXu — emTEX — je pro vkladani obrazkt pomérné dobie vy-
bavena. Umoznuje vkladat jak rastrové obrazky, tak i obrazky vektorové.

ISamoziejmé kromé obrazkii vytvaienych v prostiedi PICTURE
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V emTEXu se jedna o rozsifeni programi pro zpracovani DVI soubor.
Zaroven musi byt rozsifen i program dvips, ktery pievadi DVI soubor
do PostScriptu.

3.1. Vkladani bitmap
eard kliddni bitmap se provadi pomoci specidlniho pifikazu pro DVI
ovlada¢. Priikaz se vklada vétsSinou pres prostfedi PICTURE
BTEXu. Jeho tvar je \special{em:graph jméno}, kde jméno
je jméno rastrového obrazku. emTEX umoznuje vkladani nejbéznéjsich
bitmap jako jsou BMP a PCX. Pokud vkladame obrazky pres prostiedi
PICTURE, musime znat jejich pfesnou velikost v bodech, jinak se nam
bude obrizek piekryvat s textem?. Zaroven si musime uvédomit, Ze
obrazky nebudou nijak zpracovavany, a proto je nutné vkladat je jiz
jako bitmapy, které maji jen dvé tirovné jasu®. Proto je nutné vkladat
obrazek presné v tom rozliSeni, v jakém ho chceme tisknout. To je poné-
kud problém pfi tisku na vice zafizenich a pii prohlizeni, protoze musime
meénit obrazek podle zafizeni.

Obecné lze tedy prohlésit, ze rastrové obrazky sice zaclenit jdou, ale
7e je s nimi mnoho starosti, maji-li vypadat skutec¢né pékné.

3.2. Vkladani vektorovych obrazka

ektorové obrazky jsou v TEXu vlastné dvojiho druhu. Za prvé jsou
to obrazky vytvorené PostScriptem a za druhé obrazky tvorené
v prosttedi PICTURE (ev. v TgXCadu)?.

TpXCadem lze interaktivné kreslit jednoduché vektorové obrazky,
které se prevedou do posloupnosti prikazt prostiedi PICTURE. Pouzi-
jeme-li styly emlines a bezier, mtizeme kreslit linky libovolného sklonu
a Bézierovy krivky.

2Mezeru miizeme vlozit i jingm vhodnym piikazem.

3DVI-ovlada¢ nedokaze rozptylovat.

40 pouzivani Postscriptovych soubort se zatim nebudu zminovat, protoze o tom
pojednava samostatné kapitola, kterd nema s emTEXem nic spole¢ného.
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4. Another Fine TEX

=l neb dalsi rozsiteni TEXu. Existuje jich nékolik a 1isi se moznostmi
ﬁ%«% vyuziti. Vétsinou se zamétruji na vytvareni obrazka. Mezi takova
sl
g

rozsifeni patfi makro EPIC. Toto makro rozsifuje moznosti pro-
stfedi PICTURE o dalsi prvky a prostfedi:
e \multiputlist, \matrixput, \grid, \picsquare, \dottedline,
\dashline, \drawline, \jput, \putfile,
e dottedjoin, dashjoin, drawjoin
Tyto funkce jsou pfirozenym rozsifenim prostfedi PICTURE a jejich
realizace se opird pfimo o funkce v TgXu jiz implementované. Kromé
néj vsak existuje jesté celd fada dalsich rozsifeni jako naptiklad TPIC,
coz je vlastné jiz programové rozsiteni. Mezi funkce, které tato rozsifeni
nabizeji, patii kresleni grafd, tiSténi funkci, napojeni na dalsi kreslici
programy, stinovani, pfidavani textur a celd fada dalsich funkci.
Tato rozsifeni funguji bud samostatné jako EPIC nebo za podpory
dalsich programu jako v emTgEXu. Zpravidla také meéni a rozsifuji jiz
implementované piikazy prosttedi PICTURE.

5. PostScript

d té, doby, co firma Ado}ae prisla se svym' jazykem pro popis
b¥zNd stranky, ubchla uz néjaké doba a z PostScriptu se stal standard
Dy pro tiskarny a nékdy i pro obrazovky. Jeho pouziti je jednoduché,
je pomérné snadno modifikovatelny a snad kazdy trochu slusny program
pro praci s textem ¢i obrazem ho umi zpracovat. Maj osobni nazor je, Ze
i do TEXu je vkladani obrazki s pouzitim PostScriptu velmi efektivni.

Pokud pouzijeme makro EPSF, mizeme pomoci prikazu \epsffile
vlozit postscriptovy soubor, ktery zachovava konvenci Encapsulated
PostScript File. Kromé toho lze tento soubor zmensovat a deformovat
podle potteby. Je to snad jediny rozumny zptisob, jak s co nejmensim
Gsilim vlozit skutecné vektorovy obrazek. Zaroven PS dovoluje zapou-
zdFit bitmapové obrazky. To mé navic tu vyhodu, ze takto zapouzdiené
bitmapy lze zmensovat a deformovat. Navic se nemusime starat o rozli-
Seni vysledného vystupniho zafizeni. Musime pouze zajistit, aby hodnota
DPI obrazku byla alespon dvakrat tak velka, jako je nejvyssi hodnota
LPI v reprodukénim fetézci.
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Mirnou nevyhodou je, Ze ne kazdy ovlada¢ DVI souboru je schopen
tisknout PS informaci®. Nicméné toto lze obejit pomoci DVIPS, které
by u kvalitniho tisku mélo tak jako tak po TEXu nasledovat.

Pro masochisty je zde navic moznost vkladat do TEXu pfimo ¢asti
programti PostScriptu. Zaroven je zde moznost pouzit PS soubor pro
pridani barvy do TEXu. Barva se ovsem da aplikovat jen na text a nikoliv
na obréazky. Nenalezl jsem makro pro barevné obrazky, ale domnivam
se, ze by bylo mozné uzpusobit EPSF pro vkladani barevnych obrazka
a jejich tisténi TEXemS.

6. Fine Art of TEX Pictures

azval bych tak praci s makrem FLOATFIG. Podle mého nazoru je
toto makro pro kazdého, kdo chce pouzivat TEX pro publikovani,
prosté nepostradatelné. Vkladni obrazku je zvlasté v oboru po-
Citacové grafiky velmi potfebné a frekventovana ¢innost. Makro FLOAT-
FIG umoziiuje obrazky obtékat a zarover je také samo umistuje na obra-
zovky. FLOATFIG se rozhodne, na jakou polovinu stranky obrazky pti-
jdou. To se lisi podle sudych a lichych stran.

Prostiedi floatingfigures dovoluje stejna rozsifeni jako prostiedi
figure. To znamena, ze obrazky jsou automaticky ¢islovany a uvadény
v seznamu obrazkul a ze mohou mit popis. Jedinym parametrem je siika
zabrand obrazkem. Rozdéleni obrazku po strance voli makro samo podle
nékolika pravidel, ale zpravidla neni t¥eba se o rozlozeni obrazku prilis
starat. J& jsem si makro trochu upravil, abych mél vétsi kontrolu nad
tim, jak jsou obrézky umistovany na sudych a lichych strandch a jaké je
jejich zarovnani vici textu.

Pomoci makra floatfig jsem vytvoril i inicidly na zac¢atcich kapitol.
Pravé kvili nim jsem musel makro upravit, i kdyz tato uprava se mi
osvédcila i pfi normélni praci s TEXem.

5Coz ziejmé neplati o XDVI.

6Praci s PostScriptem v TEXu velmi usnadtiuje napiiklad balik PSTricks Timo-
thyho Van Zandta. Barevné obrazky lze vkladat i makrem EPSF. Pfi vystupu na ofset
se musi provést barevné separace. Lze to provést na trovni PostScriptovych maker
pfimo v programu DVIPS, ale existuji i osvitové jednotky, které barevnou separaci
provadéji. Pozn. red.
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7. Zavér

rozsahla problematika a pro vkladani obrazki existuje cela fada

nastrojli, z nichz vétsina potiebuje dalsi podptrné programy.
Stejné tak je na nastroje bohata oblast tvoreni vlastnich obrazka, kde
muZeme nalézt vSe, co muZzeme pii vytvareni obrazku potfebovat.

Ja osobné vidim jako nejuniverzalnéjsi prostiedek PS soubory, a to
jak pro jejich vyhody pfi praci s obrazky v TEXu, tak i pro jejich znac-
nou univerzalnost a meziplatformovou stabilitu. Zaroven také osvitové
jednotky a lepsi tiskarny stejné vyzaduji vystup ve formatu PostScript,
a tak se pfevodu DVI souboru stejné nevyhneme. O

Rovnéz bez makra FLOATFIG je vkladani € ©
obrazki takika nemyslitelné. &

Je vidét, ze a¢ neni TEX pro vkladani obraz-
ki pfimo urcen, dokaze se s nimi velmi obstojné
vyporadat.

( ak shrnout, co jsem pfi své praci s TEXem a obrazky zjistil? Je to

Uff, to byla ale prace!

PostScriptové fonty pro ty,
co o nich moc nevédi

I PAvEL HEROUT I

1. Upozornéni

0 Tento ¢lanek ma slouzit pro ty, ktefi maji o dané problematice jen
mlhavé znalosti, ale radi by se dozvédéli, jak 1ze jednoduse v TEXu
vyuzit PostScriptovych fonti, pfipadné jak to vSe funguje a jak lze
zacit pouzivat nové dosud neznamé fonty. Pokud vas zacne dana
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