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Zavér

Forméat dismac je nadstavbou formatu csplain, ktery je ceskou mutaci stan-
dardnihoplainu s EC-fonty namisto odpovidajicich fezti Computer Modern a ¢eskymi
vzory pro déleni. Format je tedy mozno predkompilovat INITEXem:

tex /i /8 /o /c:kam2cork &csplain dismac.

Lomitkové parametry jsou specifické pro emTEX. Parametr tt /c zadédva jméno sou-
boru kam2cork.tcp pro konverzi vstupniho kédu Kamenickych na rozlozeni znakt
EC-fontu.

Format dismac davam timto k dispozici individudlnim i kolektivnim ¢lentiim
&GTUGu. Makra obsazena v tomto formatu jsem odzkousel pii pfipravé své disertacni
prace, coz ovSem neznamena, Ze jsou bez chyb, anebo dokonce dokonala. Pfipadni
zadjemci o vyzkousSeni tohoto forméatu jsou vitani, na pozadani jim zaslu zdrojovy

verze pod stejnym nazvem.
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TEX a grafika

V posledni dobé se stéle ¢astéji objevuji dotazy, jak je TEX schopen zaclenit grafické
obrazce do textu. Stejné ¢asto — snad dokonce i ¢astéji — je tato otazka diskutovana
na ruznych TEXovych setkanich a v ¢asopisech o TEXu.

Protoze se i na mne stale obraceji uzivatelé TEXu s timto dotazem, pokusim
se v tomto prispévku nastinit zédkladni postupy zaclenovani grafiky do textu Tem.
Pritom se budu snazit zduraznit vyhody a nevyhody jednotlivych zpusobu tak, jak
jsem se s nimi setkaval pti praktickych aplikacich. Pfirozené toto nebude vycerpavajici
prehled, ale mél by ¢tenédfi (a pfedevsim mné) dat alespon zakladni orientaci v této
tematice. Jesté je potieba zdlraznit, ze slaby zrak a nedostatecné technické vybaveni
mi dovoluje zabyvat se pouze Cernobilymi obrazky.

Podrobnéjsi popis jednotlivych zptisobi tvorby a zpracovani obrazki se pravdé-
podobné objevi v jednom z pFistich ¢isel TEXbulletinu (coz je zaroven vyzva k tomu,
aby ti z vas, ktefi maji néjaké zkuSenosti v této oblasti, se o né podélili s ostatnimi
Ctenari).

Obecné lze cely postup rozdélit do tFi fazi.

i) Pfiprava obrazku, jeho pfevedeni do elektronické formy.
ii) Pfipadné opracovani obréazku do vhodného tvaru (konverze do formétu vhod-
ného pro dalsi zpracovani,. . .).
iii) Zaclenéni obrazku do textu.
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Jak vytvorit obrazek?

Tato otazka vyvstava v okamziku, kdy se rozhodneme zaclenit obrazek nebo

grafiku do textu. Mame tedy predstavu, jak by mél obrazek vypadat a je potfeba
jej ziskat v elektronické podobé. Zde zéalezi predevSim na programovém vybaveni a
zarizeni, které mame k dispozici. Nasledujici netplny vycet dava alespon orientacni
predstavu zakladnich moznosti:

i)

i)

Jsme vlastniky scanneru (a prfislusného softwaru) a obréazek jiz mame ve formé
predlohy (napf. ¢ernobilé stokoruny). V tomto pfipadé je mozné vytvorit elek-
tronicky obraz obrazku ve formé bitové mapy a to pravdépodobné i ve velikosti,
v jaké jej potfebujeme do potizovaného textu. Nevyhodou je, Ze jsme omezeni
rozliSovaci schopnosti scaneru, kterou by pravdépodobné bylo mozné predchozi
manipulaci s xeroxem a originalni predlohou ponékud zvysit. Nicméné je zde
problém snadné zmény velikosti. Rovnéz tak kvalita porizeného elektronického
obrazu pfredlohy je zavisla na samotné predloze. Vysledkem tedy je bitova mapa
(poptipadé zkomprimovana). Tuto cestu jsem nemél moznost v praxi dostatecné
ovérit.

Vénovali jsme uréité usili k ziskdni vhodného programu (véfime, Ze legdlné) a
k ziskéani zru¢nosti v ovladani vhodného programu, ktery budu nazyvat , graficky
editor“ — tedy néco, ¢im jsme schopni vytvaret obrazky podle svych vlastnich
potieb (napf. ¢ernobilé stokoruny s novym stétnim znakem). Tyto grafické edi-
tory mivaji rtiznou ,,inteligenci® a je mozné s nimi provadét rtizna kouzla. Pod-
statné je to, ze uméji zpravidla nakresleny obrazek nebo jeho ¢ast vytisknout na
riznych vystupnich zafizenich (napf. v PostScriptu, na laserové tiskarné, atp.)
a to bud pfimo, nebo pies soubor. Dale umoziuji vytvoreny obrazek uschovat
v souboru v nékterém z grafickych formata. Mame-li graficky editor s vyssi inte-
ligenci, pak je mozné pfi tisku ménit méritko, tj. velikost obrazku. V této oblasti
jsem meél moznost udélat nékolik pokust, jejichz vysledky je mozné shrnout do
nasledujicich bodu:

a) Program MATLAB umoziuje vykreslovat rtizné kiivky a plochy (bud ana-
lyticky nebo tabulkové zadané) a to nékolika zptlisoby a v rtznych pohle-
dech. Tyto obrazky je mozné ulozit do souboru a zpracovat grafickym post-
procesorem (dodavanym s MATLABem) do tvaru vhodného pro tisk na riiz-
nych zafizenich (z mého pohledu byla nejzajimavéjsi tiskdrna HP LaserJet
— pozdé&ji bude vidét proc); verze MATLABu, kterou jsem mél k dispo-
zici neumoznovala tisk pres PostScript. Nevyhodou bylo to, ze obrazky
byly automaticky vykresleny na plnou $itku stranky (otdzku zvétSovani ¢i
zmensovani jsem neumél uspokojivé vytesit).

B) Program AUDOCAD umoziiuje kreslit rtizné technické obrazky, jejichz kom-
plikovanost zilezi na dovednosti uzivatele (toto nema byt placenou rekla-
mou, proto ta struénost). Z AUDOCADu lze tisknout na riznych vystupnich
zaFizenich (i pfes PostScript) a to i pfes soubor. Dalsi vyhodou AUDOCADu
je to, Ze pri tisku lze obrazktm v dostatecné velikém rozsahu ménit méritko,
tj. lze apriori Fici, jak ma byt obrizek velky. Nevyhodou tohoto programu
je jeho vyssi cena.

v) Existuje nadstavba AUDOCADu, kterd umi jednoduché obrézky prevést
do pfikazti TEXu (slovem jednoduchy mam na mysli obrézky slozené z jed-
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noduchych geometrickych utvari, které TEX zvlada). Tuto cestu jsem nemél
moznost v praxi overit.

d) Programy typu PAINTBRUSH, které jsou podle mého nazoru vhodné vic
pro rozvijeni fantazie, nez pro kresleni riznych nacrtka a technickych ob-
razkt. Nicméné je nutno je také zahrnout do prostfedku, které poskytuji
moznost tvorby obrazka. Navic prevazna-vétSina téchto programi umoz-
nuje pracovat s barvami a pfi tisku tyto barvy konvertuje do rastra rtzné
hustoty, ¢imz se vytvaii dojem barevnosti. Obrazky je mozné uschovévat
v riznych grafickych formatech (PCX, BMP, ...). Nevyhodou téchto pro-
gramt, jak jsem je mél moznost poznat ja, bylo to, ze pfi zvétSovani pfi
tisku dochézelo k zna¢nému zkresleni hladkosti sikmych ¢ar a obrystu. Toto
bylo zptsobeno tim, ze pii zvétSovani se zvétSovaly jednotlivé body, tj. pfi
dvojnéasobném zvétseni se z kazdého Cerného bodu 1 X 1 stane Cerny Ctvere-
¢ek 2 x 2. Mé€l jsem moznost pracovat se tfemi programy tohoto typu a to
MICROSOFT PAINTBRUSH (verze z roku 1987), PAINTBRUSH z WINDOWS
3.0 a DR.GENIUS.

€) Existuje jesté celd fada dalsich programi pro vytvafeni obrazkti (HARWARD
GRAPHICS, atd.), avSak ty nebylo mozné z dtivodi omezené délky lidského
zivota prozkoumat.

¢) Za zminku jesté stoji kratka informace o programovém baliku zvaném GRA-
PHIC WORKSHOP, ktery je velice pohodlnym nastrojem pro konverzi mezi
ruznymi grafickymi forméaty. Presto, Ze je v dokumentaci uvedena moz-
nost zvétsovani a zmensovani obrazkt, mé pokusy se zvétsovanim byly na-
prosto neuspokojivé (vyrobit z obrazku Mony Lisy vodorovnou éaru dlou-
hou 5 cm dokazu i jinak a rychleji, nez pomoci operace zvétsovani z GRA-
PHIC WORKSHOP).

r) Jako posledni bod tohoto vyétu chci uvést naprosto neuspokojivé zkuse-
nosti se vSemi programy, které pouze ukladaji bitovou mapu obrazovky
do souboru. Tyto programy jsou nedostatecné pro zamysleny ucel, nebot
pro tisk obrizku na laserové tiskarné v hustoté 300 dpi odpovida napt. ob-
razovka VGA (s rozliSenim 640 bodi1) plose 2.13 x 1.6 palce, coz je ptiblizné
54 x 40 mm (viz obr. 1).

iii) Umime METAFONT.(?) Pavodné byl METAFONT vytvofen pro névrh pisem. Je
to vSak propracovany nastroj pro vytvareni nejen pisem, ale i obrazka rtizného
charakteru. Je mozné vytvaret nejen rizna loga, ale i znazornovat funkce, kreslit
srafované plochy a dalsi rozmanité obrazce podle toho, nakolik jsme s ovlada-
nim METAFONTu obeznadmeni. Na obrazek je mozné totiz pohlizet jako na jeden
(n&kdy dosti veliky) znak néjaké abecedy. Diilezité je pouze to, abychom byli
schopni pozadovany obrazek popsat analyticky s pouzitim prostfedki, které
METAFONT nabizi. A ovlddnout v této tirovni METAFONT znamend naucit se
dalsi soubor piikazi a poveli metajazyka a malinko pochopit zpisob, jakym
METAFONT bude interpretovat zadavané ptikazy. Je pochopitelné, ze META-
FONT pravdépodobné nebude nejvhodnéjsi nastroj pro kresleni obrazku ra-
ketoplanu, ale na druhé strané nakreslit obrazek hyperbolometrickych funkci
METAFONTem neéini vétsich obtizi (pokud METAFONT ovladéte). Pozname-
nejme jesté, ze METAFONT je stejné jako TEX vefejné dostupny prakticky bez
finan¢nich nakladu.
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iv) Pro jednoduché obrazky mohou byt dostateéné néstroje, kterymi je vybaven

TEX. Existuji ruznd makra, kterd umoznuji vytvaret jednoduché obrazky pfimo
v TEXu, nebo jednoduché obrazky vytvorené v jiném prostiedi prevést do po-
sloupnosti pfimo zpracovatelnych TEXem (jde napf. o P[CTEX, okoli picture
v IATEXu, programové vybaveni TEXCAD, vySe zminénou konverzi jednodu-
chych obrazkt z AUTOCADu do TEXu atd.) Cary se v tomto prostfedi skladaji
z teéek vhodné umistovanych vedle sebe. Tim ovsem narustaji naroky na pa-
mét a dost znacné se prodluzuje doba zpracovani dokumentu Cem. Na seminaii
o TEXu v Cikhaji v roce 1989 bylo mozné zahlédnout v IATzXu vytvofeny ob-
razek obrysu republiky (tehdy jesté Ceskoslovenské — i kdy#, na druhé strans,
zase socialistické). Nicméné nebylo Feceno, jak dlouho vytvoreni takového ob-
razku trvalo. Do této kategorie patii i zplsoby vytvareni obrazku tak, zZe se
popisou vhodnymi makry v TEXu, ktera do .dvi souboru ulozi vhodné ptikazy,
které se post-procesorem rozvinou do spravného tvaru.

Zavérem této Casti je tedy to, Ze zpusobu k vytvoreni obrazki je mnoho a zalezi
na konkrétnich podminkach, pro ktery se rozhodneme. Ne vSechny jsou stejné vhodné
pro kazdého a pro kazdy ucel. Nékteré vyzaduji investovat néco usili do zvladnuti nové
véci, nékteré naopak neposkytuji pozadovanou kvalitu (¢ernobilé stokoruny), jiné jsou
pracné, dalsi pak vyzaduji nemalé naklady na porizeni programového nebo technic-
kého vybaveni. Z druhé strany lze ziskat obrazky, jejichz zmensSovani ¢i zvétSovani
je obtizné, nebo obrazky, které mohou byt nezavislé na vystupnim zafizeni (pfechod
mezi obéma zpusoby tvofi obrazky ve tvaru fonti).

Nicméné i kdyZ méame obrazek vytvoreny, jeSté neni vyhrano. Je potfeba zaclenit
obrazek do textu, ktery ma byt zpracovan TEXem.

Jak nalozit s vytvofenym obrazkem.

Jesté jednou shrneme vysledek pfedchoziho odstavce a to z pohledu, v jakém
tvaru je obrazek pfipraven pro zaclenéni do textu.

i) Obrazek je ve tvaru bitové mapy, nebo v nékterém z grafickych formatu, které
mohou byt zpracovany dale.

ii) Obrazek je ve tvaru, ktery je pfipraven pro tisk na vystupnim zafizeni.

iii) Obrazek je ve fontu (obrazek se muze skladat pouze s jednoho nebo i z vice
pismen. Zpravidla pak mutze byt pfistupny i v raznych velikostech, tj. dany font
lze vygenerovat (napf. METAFONTem) ve zvétsenich, obvyklych pro bézné fonty.

iv) Obréazek je popsan v souboru pfikazy TEXu.

Nyni je na misté se zminit o tom, Ze pfipad zminény v bodé ii) je mozné v né-
kterych pfipadech pfevést na pripad i) nebo iii). Jde o to, Ze na jedné strané je mozné
obrazky ve vhodném formétu (napf. v PostScriptu) povazovat za bitové mapy a na
strané druhé lze nékteré grafické formaty (bitovou mapu v PCL, grafické formaty
CUT, TIFF, BMP, atd.) pfevést do fontt. Napi. obrazky ve tvaru PCL (coZ je popis
stranky pouzivany napt. laserovou tiskdrnou HP LaserJet II), je mozné konvertovat
do fontu programem PCLPIC, jehoz prvni verze je $ifena v ramci FT'UGu. Pokud
grafické editory umi pfi tisku do souboru ve tvaru PCL obréazek zvétSovat (napt. jako
AUTOCAD), je mozné vytvaret tentyz obrazek jako fonty v rtiznych zvétSenich.

Nadale nebudeme pfipad ii) tedy uvazovat.
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Je-li obrazek ve tvaru souboru, ktery je mozné zpracovat ovladacem tiskarny
(v nékterych piipadech i ovladaem obrazovky), je mozné pouzit pro zaclenéni ob-
razku do textu instrukce TEXu \special{...}, kde do zavorek se pise ptikaz pro
ovlada¢ a nazev prislusného souboru s grafikou. Nicméné je nutno prikazy TEXu vy-
nechat spravné veliké misto v textu. Umisténi popisu do takto zaclennovaného obrazku
zaclenén do textu obrazek ¢.1. Obrazek byl pfipraven pomoci programu PaintBrush
(pfiprava trvala asi minuty). Nelze vSak snadno ménit jeho velikost tj. nemame moz-
nost tento obrazek zvétsit, nebot byl ve tvaru grafického souboru PCX tak, jak ho
vytvoril PaintBrush. (Popis v obrazku — viz obrazek ¢.2 — byl vynechan zamérné.)

%

:

7

Obr.1 Obrazek ve formatu PCX zaclenény instrukci \special.

Nyni jde o to, jak ma byt obrazek zaclenén do testu. TEX a jeho zakladni nad-
stavby (plain, AAMS-TEXa IATREX) maji v zdhadni vybavé pouze jednoduché néstroje,
tj. umoziuji vynechat misto pro obrézek (vynechavaji celou sifku stranky) a to podle
potfeby uprostied stranky, nebo nahote ¢i dole na. strance. Zde je potieba pouze Fict,
jak je obrazek vysoky, a specifikovat jeho umisténi, eventudlné doplnit text k obrazku
(nikoliv do obréazku).

Nicméné existuje fada maker jak pro plain, tak pro IATEX, kterd umoziuji za-
¢lenit obrazek na levou ¢i pravou stranu stranky a text odstavce ¢i odstavci okolo
obrazku oblomit. Timto zpusobem vsak nelze fe-

8it vSechny pfipady, a mnohdy je nutné ru¢ni do- Z /////%
Q%

ladéni umisténi obrazku. Také zaclenovani obrazku
do sazby ve vice sloupcich je zna¢né obtizné a dosud
jsem se nesetkal s uspokojivym feSenim.

Obrazek ¢.2 byl pofizen tak, ze z PaintBrushe R(®)
byl obrazek ¢.1 tistén do souboru pro laserovou tis-
karnu (soubor PCL) pii uréitém zvétSeni a nésledné
zpracovan do fontu programem PCLPIC, sifenym
v rdmci (FTUG. Pak byl zaclenén do textu pomoci A
makra pro zaclenovani obrazki do textu. W

Popis byl doplnén TEXem rovnéz pomoci to- %
hoto makra tak, Zena obrazovce byly odméfeny (po-
moci néstroji ovladafe obrazovky) pFislusné roz-
meéry. Zaroven je vidét, ze PainBrush neni pro zvétso-
vani obrazkt vhodnym prostfedkem, protoze pii zvétsovani se zvétsuji jednotlivé body

Obr.2 Obrazek prevedeny
do fontu.
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a tudiz se ztraci hladkost ¢ar. Ramecek okolo obrazku byl doplnén rovnéz makrem
v TEXu a ukazuje vytez, ktery byl pii tisku PaintBrushem zvolen (tj. jiz v PaintBrushi
byl zvolen malinky okraj okolo obrézku).

Pokud je obrazek ve tvaru ptikazi TEXu (bod ii), pak tyto ptikazy mohou byt
soucasti zdrojového textu a nejsou prakticky zadné dalsi problémy s dal$im zpraco-
vanim. Rovnéz tak velikost obrazku muze byt zjisténa pfimo TEXem.

Pokud je obrazek ve tvaru fontu (bod iii), je vystup zavisly na urcité konkrétni
tiskarné, v zavislosti na hustoté, v jaké byl font pripraven. Vyhodou je opét to, ze
rozméry obrazku si mize TEX zjistit automaticky. Dale je mozné (v piipadé tvorby
obrazku METAFONTem) prendset i jiné charakteristické rozméry obrézku do TEXu a
tim uéinit pfipadny popis v obrazku nezavisly na zméné velikosti obrazku (pfi jeho
novém vytvareni v pozménéné velikosti — pokud je to potfeba).

Zavérem.

Véfim, ze v jednom z pristich ¢isel bude vénovana znaénd pozornost zkusenostem
ziskanym z vytvareni a zpracovani obrazku a to jednak KMETAFONTem a jednak
programy konvertujicimi obrazky do fontu.
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