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zpUsobenému relativistickymi G¢inky), dobfe je vSak vidét rada zajimavych efektd,
které METAFONT umoziuje.

Priklad ukazuje, ze METAFONT umi nakreslit mnoho dilezitych pomocnych
objekti, jako jsou Sipky s libovolnou orientaci, teckované a ¢arkované cary, atd.

Do zbrané!

Jednim z cilt tohoto ¢lanku je zazehnout ohen v srdcich horlivych mistra META-
FONTu. Komunita uzivatelt TEXu a METAFONTu by mohla mit uzitek z vytvoreni
baliku maker, jenz by se mél k METAFONTu stejné, jako se ma INTRX nebo ApMS-TEX
k TEXu. Kdo se hlési?
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(Preklad: Danuse Lhotkovd)

Popis formatu dismac

Tento ptispévek popisuje format dismac, ktery se hodi pro pfipravu rozséhlejsich
matematickych a technickych textl, jako jsou diplomové a disertac¢ni prace, rizné
zpravy a s uréitymi drobnymi upravami také knihy. Tak, jak je zde popsan, je urcen
pro psani Ceskych texti, ale velmi snadno jej 1ze modifikovat pro psani ve slovensting,
v anglictiné nebo jiném jazyku.

Pred tim, nez jsem na tomto formatu zacal pracovat, jsem pochopitelné zvazoval,
zda se pro dany ucel nedd pouzit néktery z obecné dostupnych formati.

Formét plain je na prilis nizké Grovni a nenabizi prakticky zadnou podporu pro
logické strukturovani textu, krizové reference apod. Jeho smyslem totiz je poskyt-
nuti zédkladnich nastroja, s jejichz pomoci je mozno efektivné budovat specializované
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soubory maker, jakym je tfeba manmac, vytvoreny D. Knuthem pro psani série Com-
puters & Typesetting.

Na zékladné plain TEXu je postaven také popularni IATEX, ktery se snazi fesit
vétsinu problémi spojenych s kvalitni pfipravou a sazbou technickych texti. Jeho
velmi obecné zaméreni vsak vede k tomu, ze témét kazdy jeho uzivatel aktivné pou-
ziva jenom Cast z nabizenych moznosti a zbytek pro ného predstavuje balast, ktery
zabird pamét a prodluzuje vypocet. INTEX dusledné vyuziva princip prostfedi (en-
vironment), ktery je elegantni a pro zacitecniky uziteény, avSak v Fadé piipadi je
spiSe na obtiz—zejména pii vytvareni matematickych vzorci, kde je podle mne plain
TEX podstatné lepsi a Casta nekompatibilita IATEXu brani ve vyuzivani know-how
pro sazbu matematiky, jez je obsazeno v TEXbooku, kap. 16-19.

Nékde uprostied mezi plain TEXem a INTpXem se nachdzi AzMS-TEX, ktery
zachovava (az na malé vyjimky) zpétnou kompatibilitu s plain TEXem. Je vhodny
pro psani matematickych ¢lanku pro rozsahlejsi publikace s ¢lenénim do kapitol mu
vs8ak chybi vétsi podpora logickych struktur textu.

Navrh forméatu dismac byl zalozen na néasledujicich pozadavcich:

Logické ¢lenéni textu do kapitol, oddili a pododdili;

Dalsi logické struktury (rtizné druhy seznami, poznamky pod ¢arou aj.);
Kiizové reference, zejména na matematické vzorce, definice,véty apod.;
Primétreny vybér font a prostiedky pro jejich pfepinani;

Automatickd kompilace obsahu;

Podpora pro zpracovani rejstiiku;

Prostredky pro vkladani ilustraci do textu

Dodatecna inteligence pro korekturni fazi

Co nejvyssi mira zpétné kompatibility s formatem plain

P1i psani maker jsem se nechal inspirovat fadou zdrojua, ke hlavnim pfitom pat¥il
formét manmac popsany v TEXbooku (Appendix E) a vynikajici kniha [1].

Clenéni textu

Formét dismac umoznuje Clenit text do kapitol, oddilu a pododdila, které
jsou oznacovany standardnim zptsobem, napiiklad kapitola 3, oddil 3.2 a podod-
dil 3.2.5. Kapitola je ve zdrojovém textu vymezena fidicimi slovy \chapter{(nazev)}
a \endChapter, kde se jako parametr makra, \chapter uvadi nazev kapitoly. Makro
\chapter mé alternativni tvar s volitelnym parametrem

\chapter[(¢islo)]{(ndzev)}.

Tento tvar se pouzije v pfipadé, ze chceme dané kapitole pfifadit (¢islo) mimo
poradi. Na zacatku kazdé kapitoly se vypisuje pfi béhu TEXu na monitoru Chapter
(¢islo):.

Jméno kapitoly se vypisuje také v zahlavi stranek. Pokud by bylo pri-
li§ dlouhé a neveslo se dobfe na jednu fadku, je tfeba uvést nadhradni (zkra-
cené) jméno, a to ihned za makro \chapter a jeho parametry pomoci deklarace
\headName{(zkricenéjméno)}.

Podobnym zpusobem jako kapitoly se vymezuji oddily (\section{(ndzev)}
... \endSection), které musi byt vzdy uvniti kapitoly, a pododdily (\subsection{
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(nézev)} ... \endSubsection), které musi byt vzdy uvniti oddilu. Také v téchto pri-
padech je mozné zménit posloupnost ¢islovani pomoci volitelného parametru v hra-
natych zavorkach ihned za fidicim slovem.

Je sledovano fadné sparovani a vnofeni prislusnych dvojic pro zacatek a konec
struktury a v pfipadé nesrovnalosti se vyda chybové hlaseni.

Kromé toho je mozno pouzivat zvlastni utvary na turovni kapitoly, které se
vymezuji Fidicimi slovy \looseChapter{(nazev)} a \endLooseChapter. Od kapitol se
lisi tim, Ze nejsou c¢islované (ani neméni ¢&ita¢ kapitol) a nemohou obsahovat zadné
oddily a pododdily. Hodi se proto naptiklad pro pfedmluvu, seznam literatury, rejstiik
a podobné.

Dalsi logické struktury

Format plain umoznuje vytvaret seznamy polozek maximalné o dvou trovnich
pomoci dvojice maker \item a \itemitem. Znacka pro vyznaleni polozky (odrazka)
se pritom explicitné uvadi jako parametr. Polozka pritom nemiize byt ¢lenéna do
odstavcu. Format dismac definuje nékolik druht seznamt, pficemz pouziva strategii
uvedenou v knize [1]. Kazdy seznam zaéina fidicim slovem, v némz je vyznacen typ
seznamu, a konéi odpovidajicim fidicim slovem, jez zac¢ind na \end...Polozky jsou
vyznacovany Fidicim slovem \item!. K dispozici jsou tyto zakladni druhy seznamti:

e \ALPHAList...\endALPHAList—polozky jsou znaceny velkymi pismeny vze-
stupné podle abecedy, tj. A., B., C., atd.

e \bulletList...\endBulletList—polozky odrazeny znackou e.

e \dashList. .. \endDashList—polozky odrazeny pomlckou (—).

e \numberList. .. \endNumberList—polozky jsou ¢islovany vzestupné arabskymi
cisly.

e \romanList...\endRomanList—polozky jsou ¢islovany vzestupné fimskymi ¢isly

(minuskulemi), tj. (i), (ii), atd.

Tedy napiiklad zdrojovy text

\bulletList
\item Prvni polozka
\item Druha polozka

\eadBulletList

vytvofi seznam, v némz jsou polozky odrazeny znackou e.
Zv1astnim pripadem je seznam vyznaceny dvojici

\labelList{(vzor)} ... \endLabelList{(vzor)},

ktery umoznuje pouzivat libovolné znacky explicitnim zaddnim. Parametr (vzor)
(ktery musi byt totozny na zac¢atku a na konci konkrétniho seznamu), predstavuje Sa-
blonu pro znacky polozek. Pocita se z ného sirka odsazeni textu v seznamech, a proto

! Toto je jedna z mala konstrukci nekompatibilnich s plain TEXem.
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je obvykle tieba jej volit tak, aby reprezentoval nejdelsi znacku, ktera se v seznamu
vyskytuje. Znacky polozek se tentokrat zapisuji jako \item{(znacka)}. Zde je ptiklad:

\labelList{Gandalf}
\item{Bilbo} Prvni poloZka
\item{Gandalf} Druhd poloZka
\item{Thror} T¥eti polozka

\endLabelList{Gandalf}

Seznamy je mozné do sebe libovolné vnotovat, za pfedpokladu spravného péaro-
vani zaCatkt a koncd seznami. Mozné je tedy tfeba toto:

\numberList
\item ...
\dashList

\item ...
\item ...
\ALPHAList
\item ...
\item ...
\endALPHAList
\item ...
\endDashList
\endNumberList

Pokud jsou polozky v seznamu kratké a vejdou se na jednu fadku, je mozné
zmensit vertikdlni rozestupy mezi polozkami uvedenim prikazu \tightList ihned za
zacatek seznamu pred prvni polozkou. Rozestupy se pak zmensi.

Seznam je rovnéz mozno prerusit prikazem \suspend...List, kde misto te-
Cek je tfeba uvést druh seznamu (tedy napf. \suspendBulletList). Dalsi text se
pak sazi v celé Sifce sloupce. Obnoveni vyctu polozek seznamu se zaridi prika-
zem \continue...List, kde je opét tfeba uvést typ seznamu (nap¥. \continueDash-
List). Specialnim p¥ipadem je opét seznam s explicitnimi znackami, kde se u pfikazti
\suspendLabelList a \continueLabelList uvadi jako parametr vzor, ktery seznam
identifikuje. Naptiklad

\labelList{Gandalf}
\item{Bilbo} Prvni polozka
\suapendLabelList{Gandalf}
. Text mimo seznam ...
\continueLabellList{Gandalf}
\item{Gandalf} Druha polozka
\item{Thror} T¥eti polozka

\endLabelList{Gandalf}
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Poznamky pod ¢arou se vytvareji piikazem \note{text}. Jako znacky se u téchto
poznamek v ramci jedné kapitoly stfidaji symboly 1, i, § a 4. Tento systém tedy
funguje v pripadé, ze na jednu stranku nevyjdou vice nez ¢tyfi poznamky pod carou.
Pokud se jedna poznamka vztahuje k nékolika misttim v textu, je mozno pouzit makro
\lastNote, které vysadi v daném misté textu znacku predchozi pozndmky pod ¢arou.
Uzivatel sam musi oSetfit pripadné problémy vzniklé napiiklad zalomenim strany
mezi dvéma misty se stejnou znackou.

Matematické struktury

Formét dismac v sou¢asné podobé& nabizi pét typt ¢islovanych a zvlast vysaze-
nych matematickych struktur. Jsou to:

e Definice, které jsou vymezeny klicovymi slovy \definition a \endDefinition.
o Veéty, vymezené klicovymi slovy \theorem a \endTheorem.

e Tvrzeni, vymezend klicovymi slovy \proposition a \endProposition.

e Lemmata, vymezend klicovymi slovy \lemma a \endLemma.

e Disledky, vymezené klicovymi slovy \corollary a \endCorollary.

Vsechny tyto struktury maji spolecné ¢islovani (tedy neéisluji se nezavisle de-
finice, véty atd., coz povazuji za méné piehledné). Ve stejné posloupnosti jsou navic
i ¢isla matematickych rovnic (vysazenych na zvlastni fadce), u nichz je deklarovéana
identifika¢ni znacka (viz déle). Rovnice i matematické struktury jsou tedy pribézné
Cislovany pri levém okraji, a to dvojici ¢isel oddélenych teckou: prvnim je ¢islo kapi-
toly a druhym &islo objektu v ramci kapitoly.? Rozsah ¢isel vyskytujicich se na dané
strané je vyznacen v zahlavi této strany, coz usnadiiuje hledani.

Makra pro zacatek matematickych struktur mohou mit jeden nepovinny para-
metr uzavieny v hranatych zavorkich. Tento parametr je identifika¢ni znackou pro
dalsi pripadné odkazy na tento utvar. Naptriklad

\theorem[main] Necht $x$ je
\endTheorem

Dutkazy zacinaji fidicim slovem \proof, které zahaji novy odstavec a vypise
v kurzivé slovo Dikaz. Na konci dikazu se pak uvede ridici slovo \QED, které vysadi
cerny Ctverecek a vlozi vertikalni odskok.

Krizové reference

Formét dismac umoziuje odkazovat v textu jak na obecné textové struktury
(kapitoly, oddily, pododdily, strany) a na matematické objekty (rovnice, definice,
véty atd.).

Odkazy mohou byt jak zpétné (na objekt, ktery je v textu pfed mistem odkazu),
tak i dopfedné. Vyskytuji-li se v textu jenom zpétné reference, potom obycejné staci
jeden pruchod TEXu. Vyjimkou jsou strankové odkazy, které ze znamych davoda

2V kazdé kapitole se tedy ¢isluje od jednicky
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musi byt FeSeny pres diskovy soubor prikazem \write. Dopredné odkazy pak obecné
vyzaduji dva prichody3.

Chceme-li odkazovat na néjakou textovou strukturu, musime v pozadovaném
misté takto deklarovat identifika¢ni znacku odkazu:

\make ... Ref{(znacka)},

pri¢emz tecky v fidicim slov f nahradime typem odkazu podle déle uvedeného vyctu.
Vlastni odkaz (mlze byt udélan i vicekrat z riznych mist) se pak provede pomoci
makra \...Ref{(znacka)}, kde namisto te¢ek opét doplnime typ odkazu. Znackovani
ruznych typt odkazi je navzijem nezavislé, takZze pfi pouziti stejné znacky pro riuzné
typy odkazi nedojde k jejich kolizi. Mohou se pouzit tyto varianty:
e Odkazy na kapitolu—misto se vyznac¢i pomoci ridiciho slova \makeChapRef, od-
kazuje se pomoci \chapRef.
e Odkazy na oddil-misto se vyznac¢i pomoci Fidiciho slova \makeSecRef, odkazuje
se pomoci \secRef.
e Odkazy na pododdil-misto se vyzna¢i pomoci fidiciho slova \makeSubsecRef,
odkazuje se pomoci \subsecRef.
o Odkazy na stranu-misto se vyznaci pomoci fidiciho slova \makePageRef, odka-
zuje se pomoci \pageRef.
Odkazy na matematické objekty se fesi ponékud odlisné kvili jejich vétsi frek-
venci. Rovnice, na néz chceme odkazovat, musi pred uzavirajici dvojici $$ deklarovat
znacku pomoci \eqTag (znacka). Napiiklad

$$ 1 + 1 = 1.9999998. \eqTag approx $$

Zde je identifika¢ni znackou pro odkaz approx. V§imnéme si, ze parametr makra
\eqTag neuzavirame do slozenych zavorek (je delimitovan pomoci $$). Pfipadné me-
zery mezi znackou a $$ se ignoruji. Identifika¢ni znacky pro definice, véty aj. se de-
klaruji, jak bylo jiz uvedeno, pomoci volitelného parametru v makrech \definition,
\theorem, atd.

Odkazy na matematické objekty se provadéji piikazem \stuffRef{(znacka)}.
Navic je mozné jednoduse odkazovat na predchozi objekt makrem \lastStuff a
na nejblizsi nasledujici objekt makrem \nextStuff.

Fonty

Vybér fonth je ve formatu dismac ponékud bohatsi nez ve forméatu plain, zda-
leka vSak v tomto ohledu nekonkuruje IATzXu. Predpoklada se, ze hlavni ¢ast textu je
pséna deseti- anebo dvanactibodovym pismem. Z diivodu obecné dostupnosti se pou-
zivaji EC-fonty vyvinuté N. Schwarzem na zakladé dohody o rozlozeni akcentovanych
znakl, uc¢inéné na setkani TEX90 v Corku.

Nezavisle je mozno prepinat velikost i typ pisma. K dispozici jsou tyto velikosti:

o desetibodové: zapina se prikazem \tenPoint
e dvanactibodové: zapina se prikazem \twelvePoint
e sedmibodové: zapina se prikazem \sevenPoint

3 Takovych odkazii byva v textu obvykle malo a v pribéhu korektury neni nutno se
jimi zabyvat
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e osmibodové: zapina se prikazem \eightPoint
e Ctrnactibodové: zapind se prikazem \fourteenPoint
e pétadvacetibodové: zapina se prikazem \twentyfivePoint

Ve vsech pripadech se k ptislusné velikosti automaticky dopliuji vhodné velikosti
indext 1. a 2. Fadu (subscript a subsubscript).
Z typu pisma jsou k dispozici:
standardni romanské (prepina¢ \rm)
kurziva (pfepinaé \it)
polozené pismo (pfepina¢ \sl)
tucné pismo (pfepina¢ \bf)
kapitalky (pfepinaé¢ \sc)

Prepinani velikosti a typu je ortogonalni, to znamend, ze pfi zméné velikosti
zustava predchozi typ a naopak.

Kompilace obsahu

Chceme-li vytvorit automaticky obsah publikace, musime na zacitku doku-
mentu uvést piikaz \makeToc. V takovém piipadé se vytvori soubor toc.tex, do néhoz
makra pro logické Clenéni textu automaticky zapisuji informace pro tvorbu obsahu.
Kazda polozka ma tvar

\tocEntry{(typ) }{(¢islo) }{(ndzev)}{(strana)}.

Parametr (typ) vyjadfuje Uroven doty¢né strukturni jednotky (0-,looseChapter®,
1-kapitola, 2-oddil, 3-pododdil). Po ptipadné editaci je mozno soubor z obsahem
natdhnout na zvoleném misté pomoci \input. Pfritom je tfeba uvazit mozné posunuti
strankovani (proto je obvykle zapotiebi jeden prichod navic).

Tvorba rejstfiku

Pomoci formatu dismac lze pfipravit podklady pro zpracovani rejsti¥iku hesel.
Pro tento tucel je potfebné vyznacit v textu slova, kterd maji do rejstiiku prijit.
Existuji dvé varianty:

e Uzavieme-li néjakou ¢ast textu do uvozovek "...", zapiSe se tato jako heslo do
rejstiiku, ale zaroven zustane v textu.
e Pokud za prvni uvozovky napiseme hvézdicku, tj. "*...", potom se uzavieny

text zapiSe jako heslo do rejstfiku, ale ve vlastnim textu se neobjevi.

Formét dismac tedy nedovoluje pouzivat uvozovky " jako ndhrazku dvojice apo-
strofti >’ coz by vSak nemélo byt na zavadu. Je rozumné uvadét jako hesla pouze holy
text, tj. bez vyznaceni typu pisma apod. V opa¢ném pripadé se totiz komplikuje t¥i-
déni hesel podle abecedy.

Pokud na zacatku dokumentu napiseme \makeIndex, zapisuji se rejstiikova hesla
do souboru index.tex ve tvaru

\indexEntry{(hesla)}{(strana)}.

V pribéhu korektur neni obycejné nutno tento soubor vyrabét, nebot hesla pro
rejstiik se zapisuji také na okraj té strany, na niz se vyskytuji (viz dale).
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Soubor index.tex je potieba pred zarazenim do publikace jesté upravit. Nejprve
se utfidi hesla podle abecedy, spoji se vyskyty stejného hesla na vice stranéch, a
nakonec se piipadné néktera hesla typograficky upravi (odlisny typ pisma atd.).

Sazba rejstiiku by meéla zacinat fidicim slovem \index, které zahdaji dvousloup-
covou sazbu a nastavi nékteré parametry pro tento specialni ucel. Konec rejstiiku je
pak vyznacen Fidicim slovem \endIndex.

Vkladani obrazku

Obrazek, ktery chceme do textu vlozit, je potfeba napfed uvést do formy pri-
jatelné pro TEX, tj. budto jako zvlastni font (vytvofeny napfiklad pomoci META-
FONTu), anebo jako graficky rastr podporovany pouzitym DVI ovladaem. Format
dismac nabizi podpurné makro pro druhy z uvedenych zpusobi, a to pro ovladace
DVIDRYV, které jsou soucasti volné dostupného emTEXu, ktery je zfejmé relativné
nejlepsi implementaci TEXu na PC. Ovladace umoznuji vkladat soubory typu .PCX a
.MSP. Uprava pro jiny ovlada¢ s podobnymi moznostmi je viceméné trivialni.

Pomoci prikazu

\specFig{(soubor) }{(sifka) }{(vyska)}(znacky) \par
se vytvori box nazvany \figure, ktery obsahuje

e rastr obrazku obsazeného v souboru, jehoz jméno je (soubor). Dalsi dva para-
je pritom irelevantni). Dalsi pozadavky (umisténi souboru s rastrem v uréitém
adresari aj.) jsou dany ovlada¢i DVIDRV.

znacky ,vlepené“ do obrazku piimo TEXem. Tyto znacky se zadavaji po-
moci maker \placeMark, kterd se zapisuji jako argumenty makra \specFig (viz
vyse). Tyto argumenty jsou delimitovany Fidicim slovem \par, resp. vynechanim
prazdné Fadky (coz bude asi Castéjsi pripad).

Syntaxe makra \placeMark je nasledujici:

\placeMark{(znacka) H{(z) H{(y) H{(lorg)}.

Parametr (znac¢ka) udavd symbol &i text, ktery se mé do obrazku vepsat, (x) a (y)
pak souradnice referenéniho bodu, k némuz se ma znacka, napsat (poc¢itdno od levého
dolniho rohu boxu \figure—jednotky jsou uvddény podle zvyklosti TgXu). Parametr
(lorg) kone¢né urcuje polohu znacky vzhledem k referenénimu bodu. Muze nabyvat
hodnot 1-9 s timto vyznamem:

1 — text vpravo nahotre

2 — text vpravo a vertikalné centrovan

3 — text vpravo dole

4 — text nahore a horizontalné centrovan
5 — text centrovan v obou smérech

6 — text dole a horizontalné centrovan

7 — text vlevo nahore

8 — text vlevo a vertikalné centrovan

9 — text vlevo dole

Pro ilustraci téchto ponékud komplikovanych maker poslouzi nasledujici priklad:
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\specFig{obrazek.pcx}{8cm}{15cm}
\placeMark{$x_1$}{35mm}{72mm}{3}
\placeMark{$\rho (x_1)$) {45mm}{5mm}{6}

Podstatné je vynechani radku za poslednim makrem \placeMark.

Pro vkladani obrazki (pripravenych bud vyse popsanym zpiisobem, anebo jak-
koliv jinak) do textu je mozno pouzit jednak makra plain TEXu pro plovouci vsuvky,
tj. \topinsert, \midinsert a \pageinsert, jednak je k dispozici makro \rightIn-
sert, které vklada obrazek k pravému okraji stranky se zGzenim sazeného sloupce
v potiebné vysce. Pritom se pfedpoklada, ze hotovy obrazek je pripraven v boxu
\figure.

Makro \rightInsert nevytvafi plovouci vsuvku (to ani dobfe nejde), takze ob-
razek se umisti tam, kde je makro uvedeno. Timto mistem musi byt zacatek odstavce.
Hlavné je vsak tfeba zajistit, aby na strané pro obrazek zbyvalo jesté dost mista. Syn-
taxe makra \rightInsert je tato:

\rightInsert{(popisek)}.

Text uvedeny v parametru (popisek) se vysadi pod obrézkem do sloupce o Sifce
rovné sifce boxu \figure.

Moédy zpracovani, korekturni informace a jiné

Formét dismac rozeznava tii hlavni médy zpracovani dokumentu:

e korekturni méd, ktery se voli Fidicim slovem \proofMode na zacatku dokumentu.
e findlni méd (prvni béh), voleny Fidicim slovem \firstFinal.
e findlni méd (druhy béh), voleny Fidicim slovem \secondFinal.

Korekturni méd se nestard o reference, které nelze vytidit pfi jednom béhu
TEXu. Na levy okraj textu zapisuje nékteré dodatecné informace, které jsou pro ko-
rektury uzitecné. Jsou to jednak identifika¢ni znacky matematickych objektti (rovnic,
vét atd.), vypisujici se vzdy v misté, kde se v textu dotyény objekt nachdzi. Dale se
v levém hornim rohu vypisuji rejstfikova hesla, ktera se na dané strané nachéazeji. Pfi
dolnim okraji se dale vypisuje datum a pocet minut uplynulych od zacatku dne.

Prvni béh findlniho médu zapisuje do souboru xrefs.tex ty krizové odkazy,
které je tfeba fesit dvojim prichodem a vynechava samoziejmé vSechny vyse popsané
korekturni informace.

Druhy béh findlniho mdédu nacitd soubor kiizovych referenci vznikly v prvnim
béhu, avSak zaroven vytvari novy soubor téchto referenci, ktery se jmenuje comp.tex.
Pokud po skonceni druhého béhu zjistime, Ze se soubory xrefs.tex a comp.tex od
sebe lisi, je nutno druhy béh opakovat. Takova situace vSak nastava jen v singularnich
pripadech.

Pomoci dodateénych piikazi \makeToc a \makeIndex lze pozadat o vypis sou-
borti s obsahem a rejstiikovymi hesly (viz vyse).

Je mozné Cast textu sazet ve dvou sloupcich. Zacatek dvousloupcové sazby se
vyznaci fidicim slovem \twoColumns a konec pak fidicim slovem \endTwoColumns.
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Zavér

Forméat dismac je nadstavbou formatu csplain, ktery je ceskou mutaci stan-
dardnihoplainu s EC-fonty namisto odpovidajicich fezti Computer Modern a ¢eskymi
vzory pro déleni. Format je tedy mozno predkompilovat INITEXem:

tex /i /8 /o /c:kam2cork &csplain dismac.

Lomitkové parametry jsou specifické pro emTEX. Parametr tt /c zadédva jméno sou-
boru kam2cork.tcp pro konverzi vstupniho kédu Kamenickych na rozlozeni znakt
EC-fontu.

Format dismac davam timto k dispozici individudlnim i kolektivnim ¢lentiim
&GTUGu. Makra obsazena v tomto formatu jsem odzkousel pii pfipravé své disertacni
prace, coz ovSem neznamena, Ze jsou bez chyb, anebo dokonce dokonala. Pfipadni
zadjemci o vyzkousSeni tohoto forméatu jsou vitani, na pozadani jim zaslu zdrojovy

verze pod stejnym nazvem.
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TEX a grafika

V posledni dobé se stéle ¢astéji objevuji dotazy, jak je TEX schopen zaclenit grafické
obrazce do textu. Stejné ¢asto — snad dokonce i ¢astéji — je tato otazka diskutovana
na ruznych TEXovych setkanich a v ¢asopisech o TEXu.

Protoze se i na mne stale obraceji uzivatelé TEXu s timto dotazem, pokusim
se v tomto prispévku nastinit zédkladni postupy zaclenovani grafiky do textu Tem.
Pritom se budu snazit zduraznit vyhody a nevyhody jednotlivych zpusobu tak, jak
jsem se s nimi setkaval pti praktickych aplikacich. Pfirozené toto nebude vycerpavajici
prehled, ale mél by ¢tenédfi (a pfedevsim mné) dat alespon zakladni orientaci v této
tematice. Jesté je potieba zdlraznit, ze slaby zrak a nedostatecné technické vybaveni
mi dovoluje zabyvat se pouze Cernobilymi obrazky.

Podrobnéjsi popis jednotlivych zptisobi tvorby a zpracovani obrazki se pravdé-
podobné objevi v jednom z pFistich ¢isel TEXbulletinu (coz je zaroven vyzva k tomu,
aby ti z vas, ktefi maji néjaké zkuSenosti v této oblasti, se o né podélili s ostatnimi
Ctenari).

Obecné lze cely postup rozdélit do tFi fazi.

i) Pfiprava obrazku, jeho pfevedeni do elektronické formy.
ii) Pfipadné opracovani obréazku do vhodného tvaru (konverze do formétu vhod-
ného pro dalsi zpracovani,. . .).
iii) Zaclenéni obrazku do textu.
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